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Charakteristika předmětu

Předmět je realizován ve 4. – 5. ročníku. Žáci získají základy práce na počítači pro vstup na 2. stupeň nebo pro výstup na víceleté gymnázium. Navazuje a prohlubuje látku 5. ročníku téhož vyučovacího předmětu. 
Žáci jsou vedeni k chápání a správnému užívání pojmů z oblasti hardware, software a práce v síti. 
Dále jsou vedeni k praktickému zvládnutí práce s grafikou, textem a jednoduchým programováním.
Všechny tyto nástroje se žáci učí používat pro zpracování informací, které vyhledávají na Internetu.

Pro vzájemnou komunikaci a předávání souborů se učí používat elektronickou poštu. 
Časová dotace
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Klíčové kompetence

Kompetence k učení

· zadávanými úkoly je žák veden k samostatnému objevování možností využití informačních a komunikačních technologií v praktickém životě
· k poznávání využívá zkušeností s jinými SW, spolupracuje s ostatními žáky, používá nápovědu (help) u jednotlivých programů, literaturu apod.

· možnost využívat svých poznámek ho vede k učení si tyto poznámky tvořit tak, aby mu byly nápomocny při praktické práci s technikou

Kompetence k řešení problémů
· při řešení daných úkolů je žák veden k tvořivému přístupu, učí se chápat, že při práci s informačními a komunikačními technologiemi se bude často setkávat s problémy, z nichž téměř každý lze vyřešit několika způsoby
· žák je veden nejen k nalézání řešení, ale také k jeho praktickému provedení a dotažení úkolu do konce; v danou chvíli se učitel dostává do role konzultanta
Kompetence komunikativní

· učí se pro komunikaci na dálku využívat vhodné technologie
· některé práce odevzdává prostřednictvím elektronické pošty

· při komunikaci se učí dodržovat vžité konvence a pravidla (forma vhodná pro danou technologii, náležitosti apod.)

Kompetence sociální a personální

· žák je veden ke kolegiální radě či pomoci
· v případě projektů se učí pracovat v týmu, práci si rozdělit a naplánovat, hlídat časový harmonogram apod.

· učí se hodnotit práci svou i práci ostatních, je veden k ohleduplnosti a taktu, učí se chápat individualitu každého svého spolužáka, toleruje jeho míru schopností či potřebu individuálního tempa
Kompetence občanské

· žák je seznamován s příslušnou legislativou a obecnými morálními zákony týkající se zejména SW pirátství, autorských práv, ochrany osobních údajů, bezpečnosti, používání hesla apod.
· je veden k dodržování stanovených pravidel zejména tím, že si chrání  své heslo, ve škole nepoužívá žádný nelegální SW a ve svých pracích vždy uvádí použité prameny

· při práci s informacemi je veden ke kritickému myšlení nad obsahy sdělení, ke kterým se může dostat prostřednictvím internetu i jinými cestami
Kompetence pracovní

· žák dodržuje pravidla bezpečnosti a hygieny stanovená pro práci s výpočetní technikou
· může využít ICT pro hledání informací, které jsou důležité pro jeho další profesní růst

Přínosy průřezových témat k rozvoji osobnosti žáka

Osobnostní a sociální výchova

a) rozvíjí základní dovednosti dobré komunikace a k tomu příslušné vědomosti
b) utváří a rozvíjí základní dovednosti pro spolupráci
c) vede k uvědomování si hodnoty spolupráce a pomoci
d) vede k uvědomování si hodnoty různosti lidí, názorů, přístupů k řešení problémů
Výchova demokratického občana

a) vede k pochopení významu řádu, pravidel a zákonů pro fungování společnosti

b) rozvíjí a podporuje komunikativní, formulační, argumentační, dialogické a prezentační schopnosti a dovednosti
c) vychovává úctě k zákonu

d) rozvíjí a podporuje schopnost zaujetí stanoviska v pluralitě názorů

Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech

a) rozvíjí a integruje základní vědomosti potřebné pro porozumění sociálním a kulturním odlišnostem mezi národy

b) rozšiřuje a prohlubuje dovednosti potřebné pro orientaci v evropském prostředí, seberealizaci a řešení reálných situací v otevřeném evropském prostoru
Multikulturní výchova 

a) rozvíjí dovednost orientovat se v pluralitní společnosti a využívat interkulturních kontaktů k obohacení sebe i druhých
b) pomáhá žákům prostřednictvím informací vytvářet postoje tolerance a respektu k odlišným sociokulturním skupinám, reflektovat zázemí příslušníků ostatních sociokulturních skupin a uznávat je

Environmentální výchova

a) poskytuje znalosti, dovednosti a pěstuje návyky nezbytné pro každodenní žádoucí jednání občana vůči prostředí
b) podněcuje aktivitu, tvořivost, toleranci, vstřícnost a ohleduplnost ve vztahu k prostředí

c) vede k angažovanosti v řešení problémů spojených s ochranou životního prostředí

Mediální výchova

a) přispívá ke schopnosti úspěšně a samostatně se zapojit do mediální komunikace

b) umožňuje rozvíjet schopnost analytického přístupu k mediálním obsahům a kritického odstupu od nich

c) učí využívat potenciál medií jako zdroje informací, kvalitní zábavy i naplnění volného času
4. – 5. ročník
	PŘEDPOKLÁDANÝ VÝSTUP – ŽÁK
	UČIVO – IKT (4., 5 – 3/1)
	PT
	POZNÁMKY

	· korektně zapne a vypne stanici 

· umí se přihlásit do sítě, odhlásit se ze sítě
	1. Zapnutí a vypnutí počítače, síť – přihlášení a odhlášení

· posloupnost úkonů
	
	

	· vysvětlí význam pojmu hardware

· pojmenuje a zařadí nejběžnější součásti a zařízení počítače
	2. Hardware (HW)

· skříň (základní jednotka)

· procesor 

· pevný disk (HDD)

· operační paměť (RAM)

· základní deska

· zdroj

· mechaniky (disketová, CD, DVD)

· periferie

· klávesnice, myš, monitor, tiskárna, skener, reproduktory…
	
	ukázka vnitřních součástí základní jednotky – skříně

	· vysvětlí význam pojmu software

· respektuje pravidla bezpečné práce s hardwarem i softwarem a dle daných zásad postupuje v případě jejich závady
	3. Software (SW)

· programy
	VDO
občan, občanská společnost a stát
	příklady výukových programů pro různé vyučovací předměty

	· využívá základní standardní funkce počítače a jeho nejběžnější periferie
	4. Práce s klávesnicí a myší

· části klávesnice

· pojmy – klik, dvojklik, uchopení a tažení
	
	

	· umí skládat, uložit a načíst dříve uloženou scénu

· umí skládat scénu pomocí ovládání Baltíka

· zná význam a použití příkazů v režimu 3


	5. Programování Baltík

· práce v režimu 1

· práce v režimu 2

· práce v režimu 3
	OSV
osobnostní rozvoj

- rozvoj schopností poznávání
 
	


	PŘEDPOKLÁDANÝ VÝSTUP – ŽÁK
	UČIVO – IKT  (4., 5 – 3/2)
	PT
	POZNÁMKY



	· s použitím nástrojů dokáže nakreslit a uložit obrázek 

· nakreslený obrázek dokáže otevřít, upravit a znovu uložit
	6. Grafika

· programy na tvorbu obrázků

· uložení vytvořeného obrázku nebo změn

· otevření uloženého obrázku

· základní nástroje a možnosti nastavení (tvary štětce, barvy, základní tvary …)
	OSV
osobnostní rozvoj 

- kreativita
	procvičení práce s myší

M

plošné projekty


	· ve wordu dokáže otevřít existující soubor, upravit vlastnosti písma a odstavce, případně vložit obrázek, změnit jeho vlastnosti a umístit jej v textu

· dokáže uložit změny na stejné místo nebo jinam, případně změnit název

· ve wordu dokáže z obrázků vytvořit jednoduchý plakát, pozvánku aj.

· ovládá práci s textovými a grafickými editory a využívá vhodných aplikací

· uplatňuje základní estetická, typografická a pravopisná pravidla pro práci s textem a obrazem
	7. Textové editory

· pojem textové editory (T 602, NotePad, Write, Word aj.)

· uložení, otevření souboru

· pohyb v dokumentu (klávesnice, myš)

· označení části textu do bloku 

· psaní, oprava textu (velká písmena s diakritikou, další znaky)

· základní typografická pravidla (psaní mezer za interpunkčními znaménky a dalšími znaky)

· písmo – typ, velikost, tučné, kurzíva, podtržené, barva (panel nástrojů)

· zarovnání odstavce (panel nástrojů)

· vložení obrázku – WordArt, klipart, formát obrázku (velikost, barvy a čáry – výplň a ohraničení)
	OSV
osobnostní rozvoj

- kreativita
	VV

práce s obrázky a textem – plakáty, obaly apod.

ČJ
pravopisné a slohové učivo

	· nezaměňuje pojmy internet a web
	8. Internet

· pojem

· kdy vznikl

· služby internetu
	MV
kritické čtení a vnímání mediálních sdělení

VMEGS
objevujeme Evropu a svět

MKV
multikulturalita
	

	PŘEDPOKLÁDANÝ VÝSTUP – ŽÁK
	UČIVO – IKT  (4., 5 – 3/3)
	PT
	POZNÁMKY

	· komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení
	9. Elektronická pošta = e--mail

· vztah k internetu

· pojem poštovní programy (Pegasus Mail,  MS Outlook Express)

· spuštění poštovního programu, odesílání zprávy, čtení došlých zpráv, mazání zpráv
	OSV
sociální rozvoj (komunikace)
	

	· při vyhledávání informací na internetu používá jednoduché a vhodné cesty

· vyhledává informace na portálech, v knihovnách a databázích
	10. WWW  = world wide web = web

· vztah k internetu

· pohyb po webu

· přes hypertextové odkazy

· známá adresa

· jednoduché vyhledávání

· ukládání z webu

· obrázek
	VDO
občan, občanská společnost a stát
	vyhledávání webových stránek 

volba témat z různých předmětů 

	· orientuje se ve struktuře složek, rozlišuje místní a síťové disky

· dokáže vytvořit složku nebo prázdný soubor, přejmenovat je, zkopírovat či přesunout, případně je odstranit

· chrání data před poškozením, ztrátou a zneužitím
	11. Práce se složkami a soubory

· nejznámější manažery (M602, správce souborů, tento počítač, průzkumník…)

· pojmy – disk (logický), složka (adresář), soubor

· postupy vytvoření, přejmenování, kopírování, přesunu a odstranění složky či souboru
	
	navazuje na

· HW (pevný disk, paměťová média – CD, disketa…)

· ukládání souborů (obrázky, texty) v editorech
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