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Učební osnova vyučovacího předmětu

Počítačová grafika (PGR)

Obor vzdělání: 82-41-M/12 Výtvarné zpracování keramiky a porcelánu

Školní vzdělávací program: Výtvarné zpracování keramiky a porcelánu

Hodinová dotace: 2 hodiny týdně (4. roč. - 2)

Platnost: od 1.9.2010 počínaje 1. ročníkem

1. Pojetí vyučovacího předmětu

Obecný cíl:

Cílem předmětu „počítačová grafika“ je rozvíjet u žáků pochopení výtvarně estetických vztahů a zákonitostí a jejich respektování při posuzování keramických výrobků z aspektu funkčního a estetického. Předmět jim pomáhá k osvojení technického základu potřebného k dalšímu rozvoji v oboru výtvarné zpracování keramiky a porcelánu. Předmět usiluje o to, aby se pro žáka staly počítačové aplikace běžným pracovním nástrojem, napomáhajícím řešení úkolů souvisejících se studiem i budoucí praxí. Žák by měl získat důvěru ve vlastní schopnosti při práci s prostředky informačních a komunikačních technologií a potřebu dále se vzdělávat a využívat nové postupy. Počítačocá grafika je předmět, který využívá poznatky a dovednosti žáků z ostatních souvisejících předmětů, je založen zejména na spolupráci s předměty TEK, TEC, IKT, PIS, NAK, NAM, PCM, PCS a PCV. 

Charakteristika učiva:

Učivo předmětu PGR je zaměřeno částečně teoreticky, většinový podíl však připadá na učivo praktické. Hlavní důraz je kladen na zvládnutí konkrétního počítačového programu a jeho propojení s dalším běžným aplikačním programovým vybavením, zejména s grafickým softwarem určeným pro tvorbu technické grafiky a dokumentace. Žák je veden také k získávání nových poznatků jak samotnou tvorbou, tak i postupným získáváním informací z nových médií, jako je internetová prezentace. Učivo předmětu je rozděleno do několika tematických celků. První tematický celek žáka naučí tvorbu 2D grafiky.  Další témata zahrnují disciplíny rozvíjející předpoklady pro samostatnou tvůrčí práci žáků. V závěru 4. ročníku se předmět podílí na tvorbě odborné maturitní práce žáků, zejména na vytváření dokumentace a na její prezentaci.

Pojetí výuky:

Výuka je pojata jako soubor praktických cvičení, při nichž žáci aplikují získané vědomosti na konkrétních úlohách z oboru navrhování tvarů a dekorů keramiky a porcelánu formou individuální nebo týmové práce. Velký důraz je kladen na tvořivý přístup žáků a rozvoj jejich výtvarných schopností a nápadů. Při probírání nového učiva je volena metoda praktické ukázky s rozebráním jednotlivých kroků a následné realizace úlohy na podobné téma.

Hodnocení výsledků:

Základem hodnocení žáků v tomto předmětu je komplexnost. V menší míře jsou hodnoceny teoretické znalosti a vědomosti žáků. Ty jsou ověřovány ústním či písemným zkoušením. Významnější součástí hodnocení je klasifikace ověřovacích praktických úkolů, jež jsou zařazovány ke každému tematickému celku. Žákova práce je hodnocena jak po stránce technické, tak i estetické. Hodnotí se také nápaditost práce a dovednost žáka aplikovat vlastní výtvarná řešení. Přihlíží se i ke schopnosti žáka obhájit prezentaci vlastní práce. Nejvýznamnější součástí klasifikace v předmětu PGR je hodnocení klauzurní práce. Při celkovém hodnocení žáka je zohledňován i přístup žáka k řešení jednotlivých úloh i k plnění jeho dalších studijních povinností. Hodnocení se řídí klasifikačním řádem, který je součástí školního řádu. Hodnocení má motivační charakter, žáci jsou vedeni tak, aby cítili potřebu vzdělávat se s ohledem na využitelnost získaných znalostí a dovedností v dalším studiu i v praktickém životě.  

Přínos předmětu k rozvoji klíčových kompetencí a k aplikaci průřezových témat:

Vyučovací předmět se podílí zejména na rozvoji těchto klíčových kompetencí:

· kompetence k učení (schopnost umět vyhledávat a zpracovávat informace, přistupovat aktivně k získávání nových znalostí a dovedností, získat potřebu dalšího vzdělávání v oblasti počítačové grafiky, využívat k učení zkušeností jiných, využívat vědomostí, dovedností a zkušeností, nabytých dříve, popř. v jiných vyučovacích předmětech),

· kompetence k řešení problémů (schopnost samostatně řešit problémy, porozumět zadanému úkolu, získávat informace k řešení úkolu z otevřených zdrojů, posuzovat jejich věrohodnost a využívat je k řešení problémů, uplatňovat při řešení problémů vhodné postupy, sestavit ucelené řešení praktického úkolu na základě dílčích výsledků),

· komunikativní kompetence (schopnost kultivovaně se vyjadřovat písemně i ústně, formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, aktivně se účastnit dsikusí, obhajovat své názory, řešení a výsledky své práce, respektovat názory druhých, užívat správně odbornou terminologii),

· personální a sociální kompetence (schopnost pracovat v týmu, odpovědně plnit zadané úkoly, být ochoten nezaujatě zvažovat návrhy jiných, přijímat hodnocení svých výsledků ze strany jiných lidí, adekvátně na ně reagovat, schopnost přijímat radu i kritiku),

· matematické kompetence (schopnost nacházet vztahy mezi jevy při řešení praktických úloh, vytvářet různé formy grafického znázornění na počítači, používat grafickou komunikaci jako prostředek technické praxe), 

· kompetence využívat prostředky informačních a komunikačních technologií a pracovat s informacemi (schopnost používat základní a aplikační programové vybavení počítače, schopnost naučit se používat nové aplikace, dodržovat autorská práva a technické normy, volit vhodné způsoby zálohování dat).

Z hlediska odborných kompetencí je v předmětu PGR kladen důraz na: 

· kompetenci ovládat základy výtvarně užité tvorby keramiky a porcelánu (schopnost získávat teoretické vědomosti i praktické dovednosti v oblasti počítačové grafiky, rozvíjet své technické myšlení, prostorovou představivost, kreativní přístup k práci a estetické cítění),

· kompetenci realizovat v požadované kvalitě finální návrh (schopnost obsluhovat prostředky informačních a komunikačních technologií tak, aby mohl na profesionální úrovni provádět činnosti související s designem keramiky a porcelánu, schopnost získávat znalosti a dovednosti v oblasti projektování a konstruování, schopnost pracovat s 2D počítačovými systémy pro tvorbu výtvarných návrhů a grafiky, generovat výkresovou dokumentaci, schopnost naučit se praktickou činností přesnosti a pečlivosti, schopnost v nejvyšší kvalitě prezentovat výsledky vlastní práce).

Z průřezových témat je ve výuce PGR zastoupeno především téma:

· informační a komunikační technologie (získávání teoretických vedomostí i praktických dovedností v oblasti počítačové grafiky jako základu pro vlastní tvorbu keramiky a porcelánu, samostatné získávání poznatků o nových trendech v oblasti počítačové grafiky a keramického designu).

2. Rozpis výsledků vzdělávání a učiva


4. ročník: 2 hodiny týdně, celkem 60 hodin

	Výsledky vzdělávání
	Učivo
	Počet hodin

	Žák

· umí používat základní terminologii, 

· orientuje se ve specializavi základních grafických programů,

· zná podstatu vektorové grafiky,

· uplatňuje principy přesného kreslení,

· začíná tvořit 2D grafiku,

· tvoří si přehled v základech firemní grafiky
· umí pracovat s osobním počítačem a dalšími prostředky informačních a komunikačních technologií,

· umí pracovat s běžným základním a aplikačním programovým vybavením,
· umí podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, dokáže nezaujatě zvažovat návrhy druhých,

· realizuje grafickou dokumentaci podle pokynů vedoucího maturitní práce, předává ji společně s hotovou maturitní

           prací v předem dohodnutém  

           termínu.
	Úvod do předmětu:

· základní pojmy, 
· specializace grafických programů.

Základní znalosti 2D grafiky:           

· základní pojmy 2D vektorové grafiky,

· základy kompozice, barev,


· vlastnosti, použití písma (font)




· základy v kreslení čar, objektů a tvarů,

· ovládání vodících linek,




· transformování objektů a práce s textem,


· základní pojmy 2D bitmapové grafiky,

· úprava renderů a fotek,

· použití masky.
· Příprava vlastního portfolia

Tvorba vlastní grafiky:

· rešerše firemní dokumentace, web
· návrh loga, logotypu, (klauzurní práce hodnocená učitelem),
· návrh vizitky, pozvánky,
· tisk a barevné zobrazování
· firemní dokumentace – corporate identity (klauzurní práce hodnocená učitelem),

Reklamní plakát (kluzurní práce hodnocená učitelem)

Realizace odborné maturitní práce:

· zhotovení grafické dokumentace maturitní práce.
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