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Informační a komunikační technologie
     Vzdělávací oblast Informační a komunikační technologie umožňuje všem žákům dosáhnout základní i rozšířené úrovně informační gramotnosti, získat elementární dovednosti v ovládání výpočetní techniky, seznámit se s moderními informačními technologiemi a orientovat se ve světě informací. Informatika podporuje u žáků kreativitu při práci s informacemi a jejich využití v dalším vzdělávání i v praxi. Získané dovednosti jsou v informační společnosti nezbytným předpokladem uplatnění na trhu práce i podmínkou efektivního rozvíjení profesní a zájmové činnosti.
5.5.  Informatika
5.5.1. Obsahové vymezení

     Vyučovací předmět Informatika vychází ze vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie a integruje vzdělávací obsah tematického okruhu Využití digitálních technologií ze vzdělávacího oboru Člověk a svět práce. Proto je také Informatika v sekundě posílena 1 hodinou z disponibilní dotace. 
     Předmět Informatika je v základním vzdělávání založen na aktivních činnostech žáků                  s informacemi, zejména rychlého vyhledávání a následného zpracování informací do požadované podoby. Umožňuje realizovat samostatnost i spolupráci žáků a pracovat efektivně.

     V rámci vzdělávacího obsahu Využití digitálních technologií  z oboru Člověk a svět práce se žáci učí ovládat základní funkce digitální techniky, diagnostikovat a odstraňovat základní problémy při provozu digitální techniky, vzájemně propojovat jednotlivá digitální zařízení, ošetřovat digitální techniku a chránit ji před poškozením, dodržovat základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s digitální technikou a poskytnout první pomoc při úrazu.

Dovednosti získané v rámci Informatiky lze aplikovat ve všech oblastech základního vzdělávání. Tím překračuje rámec jediného předmětu a stává se součástí všech odborných vzdělávacích disciplín.

5.5.2. Časové vymezení

Informatika je určena všem žákům primy a sekundy, přičemž hodinová dotace je 1 hodina týdně v primě a 1 hodina týdně v sekundě.
	Ročník:
	I.
	II.
	III.
	IV.

	Hodinová dotace:
	1
	1
	0
	0


5.5.3. Organizační vymezení

     Výuka probíhá v počítačové učebně, v níž se nachází 17 pracovních stanic s dostačujícím hardwarovým a softwarovým vybavením. Žáci jedné třídy jsou rozděleni do dvou skupin tak, aby každý pracoval samostatně na svém počítači. Od školního roku 2009/10 bude žákům k dispozici i nová multimediální učebna vybavená nejmodernější technikou včetně interaktivní tabule s dataprojektorem.
     Protože informační vývoj ve 21. století postupuje velmi rychle, jsme nuceni pružně reagovat na tyto změny. Pro výuku informatiky v katolickém gymnáziu vycházíme z odborné literatury a praktických zkušeností při využívání počítačové technologie. Navštěvujeme doplňující školení učitelů v rámci projektu SIPVZ realizovaného z dotací MŠMT. Učitelé informačních předmětů absolvují školení o současných trendech v oblasti komunikačních technologií. Využíváme médií, která poskytuje MŠMT. 

     Pro výuku studentů máme vypracované speciální přípravy, které jsou využitelné jak při výkladu nového téma, tak při procvičování a zkoušení. Všechny podklady pro výuku jsou zálohovány a předávány studentům elektronicky. Na orientaci v základní počítačové terminologii poskytujeme studentům vlastní učebnici informatiky, kterou podle potřeby aktualizujeme. 

5.5.4. Informatika a žáci se speciálními vzdělávacími potřebami a žáci 

           mimořádně nadaní

     Mimořádně nadaným žákům zadáváme obtížnější úkoly a jiné projekty navíc, v nichž mohou projevit svou samostatnost, kreativitu a dále rozvíjet své schopnosti a dovednosti. Rozvíjíme vyšší úroveň myšlení, podporujeme představivost a generalizaci, samostatné kritické myšlení. Mimořádně 
nadaní žáci se mohou vzdělávat podle individuálního vzdělávacího plánu, který je obohacen o rozšiřující a prohlubující témata. 
     Se žáky se speciálními vzdělávacími potřebami pracujeme podle doporučení psychologů a lékařů. V Informatice není problém s písemným projevem, neboť výuka probíhá na počítačích. 

     Rovněž žákům se specifickými vývojovými poruchami učení je věnována individuální péče během výuky i mimo rámec povinného vyučování. Žáci s těžším stupněm specifické poruchy učení (popř. žáci se smyslovým a tělesným postižením) patří mezi tzv. integrované žáky a všichni tito žáci se vzdělávají podle individuálního vzdělávacího programu (IVP). Integrovaní žáci mají možnost při vyučování používat kompenzační pomůcky a reedukační programy na PC. 
5.5.5. Výchovné a vzdělávací strategie

	Vyučovací předmět: Informační a komunikační technologie

	Klíčové kompetence
	Výchovné a vzdělávací strategie

	k učení
	Učitel:

· porovnává dosažené znalosti a zkušenosti žáků

· hodnotí proces zpracování informací a vhodnost volby způsobu a prostředí

· porovnává s dosavadními znalostmi a zkušenostmi a formuluje závěry formou vlastních prezentací

· zadáváním vhodných úloh a problémů vede žáky k samostatné práci i spolupráci, nutnosti vyhledávat informace a posuzovat je

	komunikativní
	· zadává úkoly náročnější, pro jejichž zpracování je třeba pracovat ve skupinách, vede k dovednosti podřídit se zájmu většiny, vhodně rozdělit práci ve skupině, chápat potřebu efektivní spolupráce

· vede žáky ke komunikaci prostřednictvím sítě

· vede žáky k užívání VT při prezentaci svých názorů

	sociální a personální
	· předvádí žákům způsoby práce s informacemi, jejich zdroji a upozorňuje na obecně platné zásady práce s daty

· při týmové práci vede žáky ke zhodnocení jejich schopností a uplatnění se v týmu 
· vede žáky k samostatné práci i spolupráci v různě početných skupinách

	k řešení problémů
	· vede žáky ke schopnosti přesně analyzovat požadavky, formulovat případné dotazy, volit vhodné informační prostředky a využívat je v interakci s počítačem (algoritmizace)

· předkládá jim problémy z běžného života a praxe a vede je k řešení s využíváním VT

· učí žáky řešit problémy spojené s obsluhou PC (instalace, čištění, …)

	občanské
	· šetrným a ohleduplným zacházením s výpočetní technikou učí zodpovědnosti za svěřený majetek

· vede žáky ke zodpovědnosti při práci s PC, k dodržování právních i etických norem

	pracovní
	· připravuje žáky na projekty, pomáhá jim při jejich zpracovávání

· učí je správným prezentačním technikám

· vede k řešení zadaných pracovních úkolů

· využíváním počítače a dalších periferních zařízení zvyšuje organizaci a efektivitu práce


5.5.6. Formy a metody práce

Podporujeme práci s technickými pomůckami — osobní počítač, kalkulátor, scanner, tiskárny, digitální fotoaparát, dataprojektor, zvukové výstupy atp., a proto je naše práce efektivnější a organizace činností racionálnější.

Vyžadujeme výsledky zpracovávat do dokumentů, tabulek, grafů, přehledů a prezentací, využíváme funkce informatiky jako prostředku nejen ke zpracování informací, ale i k využití počítačové technologie v novém moderním životě.

5.5.7. Vzdělávací obsah vyučovacího předmětu Informatika

	Ročník: 
	Předmět: INFORMATIKA



	I.


	Očekávaný výstup RVP: Žák:
	Výstup ŠVP: 
Žák dle svých schopností:
	Učivo:
	Poznámky (PT, formy a metody, mezipředmětové vztahy): 

	
	
	Seznámení s prostředím
- ovládá a využívá techniku a základní funkce operačního systému v souladu s pravidly
- využívá základní funkce počítače 
- popíše rozdíl mezi pojmy software a hardware
	 - přihlašování, popis systému a sítě, školní účty, e-mail, web, kvóty
- služby a IS: služby intranetu, knihovna, rozvrhy a suplování, studijní skupiny
- další školní technika a služby           v oblasti ICT - scanner, tiskárny, digi-foto, kopírka
- školní řád a legislativa ČR dotýkající se oblasti ICT
- Hardware, použití diskety, operační systémy
	OSV 

- Hodnoty, postoje, praktická etika
- zodpovědnost za svěřený majetek



	
	 
	Seznámení s počítačem

- vysvětlí význam jednotlivých součástí počítače a základní principy fungování, umí řešit jednoduché problémy 

	- Psaní na klávesnici, základní úpravy textu - odstavce, zarovnání a řádkování, vzhled, typ, řez a barva písma

- Pracovní plocha, rastr, nástroje pro kreslení, barevná paleta, ukládání a otevírání
- komponenty počítače: procesor, vnitřní a vnější paměti, vstupní a výstupní zařízení, obrazovka
- běh počítače - programy a jejich vykonávání, přerušení
	Český jazyk a literatura

Estetická výchova
OSV 

- Rozvoj schopností poznávání



	
	
	
	
	Fyzika

kontinualita
OSV - Řešení problému

	
	Zpracování a využití informací

2. ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací 

	- píše v textovém editoru a zvládá základní pravidla pro psaní textu
- pracuje se styly
- pracuje i s jinými textovými editory

	- formátování písma, typografická pravidla

- formátování odstavce

- zarovnání, odsazení, řádkování, mezery, vazby

- záhlaví, zápatí, čísla stránek a vzhled stránky

- struktura dokumentu

- odstavce, tabulky, úseky stejným písmem, obrázky, jejich atributy

- základy jazyka HTML 

- příkazy pro odstavec, změnu vzhledu písma, vkládání obrázku, tabulky a tvorbu odkazů; 

- formát URL
	Český jazyk a literatura

Estetická výchova



	
	3. uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem 
	- pracuje s textem a obrázkem v textovém a grafickém editoru 
- vkládá do textu grafiku a jiné objekty
-posoudí strukturu dokumentu, rozpoznává objektový model a vlastnosti jednotlivých objektů a chápe vazby pomocí hypertextu
	- počítačová grafika, rastrové a vektorové programy

- problémové situace s během programů, při práci se soubory a záznamovými médii
- tištěná podoba slova, grafická úprava   

	PT: Mediální výchova

TO: Média a mediální produkce 
Český jazyk a literatura



	
	4. pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví
	- nakládá s informacemi dle pravidel a zákonů o duševním vlastnictví
- neporušuje informační etiku
	- ochrana práv k duševnímu vlastnictví, copyright, informační etika
	OSV – Komunikace
PT: Mediální výchova

TO: Média a mediální produkce 
Navigace, orientace

	
	5. používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	- pracuje s informacemi z různých informačních zdrojů
- posoudí vztahy mezi jednotlivými údaji
	- problémové situace při základních úkonech na webu a při používání e-mailové služby
	

	
	6. zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě
	- zvládá základní funkce prezentačních programů (např. PowerPoint) 

- vytvoří prezentaci na dané téma
- vloží hudbu a video do prezentace
- seznámí se s jiným programem na vytváření prezentací
	- Možnosti publikování a způsoby vytvoření prezentace
P- owerPoint
	PT: Mediální výchova

TO: Média a mediální produkce 
Český jazyk a literatura

Cizí jazyky

	
	Vyhledávání informací a komunikace

1. ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost

	- pracuje s různými zdroji informací

- rozezná věrohodnost a hodnotu jednotlivých informací

- uvědomuje si nebezpečí virů a zná základní pravidla ochrany
	- vývojové trendy informačních technologií

- hodnota a relevantnost informací a informačních zdrojů, metody a nástroje jejich ověřování

- internet
	PT: Mediální výchova

TO: Interpretace vztahu mediálních sdělení a reality 
Český jazyk a literatura

Cizí jazyky

	II.


	(/1. ovládá základní funkce digitální techniky; diagnostikuje a odstraňuje základní problémy při provozu digitální techniky 
	- ovládá základní funkce digitálních technologií
- pracuje se skenerem, vytiskne stránky
- fotí s digitálním fotoaparátem
- používá CD a DVD přehrávače, vypálí data na disk a ví jak správně disky ošetřovat
- využívá funkce svého mobilního telefonu
- identifikuje základní problémy při provozu digitální techniky
	digitální technika – počítač a periferní zařízení, digitální fotoaparát, videokamera, PDA, CD a DVD přehrávače, e-Kniha, mobilní telefony, zesilovače
	( Člověk a svět práce 
PT: Mediální výchova

TO: Interpretace vztahu mediálních sdělení a reality 
TO: Média a mediální produkce 

Fyzika – vlastnosti materiálů

	
	(/2. propojuje vzájemně jednotlivá digitální zařízení
	- prokazuje znalost mezinárodního označení konektorů., koncovek a příslušných směrů a parametrů

	digitální technologie – bezdrátové technologie (USB, Bluetooth, WIFI, GPRS, GMS, norma IEEE 802.11b), navigační technologie, konvergence technologií, multiplexování
	PT: Mediální výchova

TO: Média a mediální produkce 

využití ICT pro vyhledávání informací

	
	(/3. pracuje uživatelským způsobem s mobilními technologiemi – cestování, obchod, vzdělávání, zábava
	- prokazuje znalost možného softwaru pro použití propojení digitálních přístrojů
- využívá prostředky e-mailové komunikace
- zvládá navigaci a vyhledávání na webových stránkách
- má přehled o poskytovatelích mobilních služeb, základních tarifů, možnostech využití
	počítačové programy pro zpracovávání hlasových a grafických informací – úpravy, archivace, střih; operační systémy, vzájemná komunikace zařízení (synchronizace PDA s PC)
E-mail - tělo, přílohy, adresy bezpečnost 

Webová stránka - prvky, navigace (odkazy), formuláře, adresa
Propojení mobilního telefonu s PC, výměna dat 
mobilní služby – operátoři, tarify
	PT: Mediální výchova

TO: Fungování a vliv médií ve společnosti
Využití ICT pro vyhledávání informací a vytváření prezentací 
Biologie – první pomoc, negativní vlivy elektřiny a elektromagnetických vln na lidský organismus

	
	(/4. ošetřuje digitální techniku a chrání ji před poškozením 

(/5. dodržuje základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s digitální technikou a poskytne první pomoc při úrazu
	- dbá na bezpečnost vlastní i na bezpečné propojení cenné digitální techniky
- ovládá a využívá techniku a základní funkce operačního systému v souladu s pravidly a předpisy při práci s technikou

- poskytne první pomoc při úrazu
	
	


Vysvětlivky: PT – průřezové téma, TO – tematické okruhy, INT – integrace, PRO - projekt

