INFORMATIKA

Charakteristika vyučovacího předmětu informatika
Vyučovací předmět vychází ze vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie

Obsahem předmětu je naplňování očekávaných výstupů vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie stanovených rámcovým vzdělávacím programem pro základní vzdělávání související očekávané výstupy průřezových témat.

Vyučovací předmět Informatika  připravuje žáky na využívání ICT v jiných vyučovacích předmětech a umožňuje jim dosáhnout základní úrovně informační gramotnosti. Je založen na zvládnutí výpočetní techniky, zejména rychlého vyhledávání a zpracování potřebných informací pomocí internetu a jiných digitálních médií, vede k žádoucímu odlehčení paměti, urychluje aktualizaci poznatků a vhodně doplňuje učební texty a pomůcky. 

Dovednosti získané ve vzdělávacím předmětu Informatika umožňují žákům aplikovat výpočetní tecchniku s bohatou škálou vzdělávacího software a informačních zdrojů ve všech vzdělávacích oblastech celého základního vzdělávání. 

V tématickém okruhu Základy práce s počítačem se žáci seznamují se základními funkcemi počítače a dbají přesných pravidel a bezpečnosti s hardware i software.

V tématickém okruhu Vyhledávání informací a komunikace se žáci seznamují s vyhledáváním informací na internetu a komunikují pomocí internetu.

V tématickém okruhu Zpracování a využití informací žáci pracují s textem a obrázkem v textovém a grafickém editoru.

Informatika je vyučována ve všech ročnících 1. stupně.

Její časová dotace je v každém ročníku  1 hodina.

Výuka je realizována formou vyučovací hodiny. Velký význam má cílené vedení žáků k samostatnému vyhledávání, získávání a zkoumání informací z různých dostupných zdrojů.

Výchovné a  vzdělávací strategie vyučovacího předmětu informatika

Kompetence k učení

Ve výuce se soustřeďujeme na základní učivo..

Učíme žáky vyhledávat a používat potřebné informace z různých zdrojů.

Pracujeme frontálně s celou třídou nebo ve skupinách či dvojicích.

Učivo procvičujeme zábavnou formou( výukové programy, hry) a činnostními úkoly.

Uplatňujeme individuální přístup zadávání úkolů různé náročnosti.

Vedeme děti k samostatnému úsudku a k logickému myšlení.

Využíváme mezipředmětových vztahů ( ČJ, Mat, PŘ, VL).

Pracujeme s chybou.

Využíváme pozitivního hodnocení.

Kompetence k řešení problémů

Učíme žáky nebát se problémů a otevřeně o nich hovořit.

Na modelových příkladech učíme žáky řešit problémy.

Podporujeme netradiční (originální) způsoby získávání informací.

Kompetence komunikativní

Vedeme žáky k vyjádření svého názoru.

Klademe důraz na „kulturní úroveň“ komunikace.

Vedeme žáky k tomu, aby předávali své zkušenosti a poznatky svým spolužákům.

Učíme žáky publikovat a prezentovat své názory a zkušenosti (školní časopis, místní tisk, web, ppt.prezentace).

Kompetence sociální a personální

Učíme žáky pracovat v týmech.

Podporujeme vzájemnou pomoc žáků.

Podporujeme rozvíjení kamarádských vztahů v kolektivu.

Kompetence občanské

Podporujeme různé formální i neformální způsoby spolupráce s obcí, policií, složkami IZS apod.

Učíme žáky základům tolerance a vzájemného soužití.

Kompetence pracovní

Vedeme žáky k pozitivnímu vztahu k práci. 

Žádnou práci netrestáme, kvalitně odvedenou práci vždy pochválíme.

Při výuce vytváříme tvořivé pracovní prostředí. 

Učíme žáky pracovat přiměřeným tempem.

Učíme žáky vážit si práce spolužáků.

Očekávané výstupy předmětu informatika

Na konci 1. a 2. období základního vzdělávání

Základy prÁCE S POčítačem

žák

· využívá základní standardní funkce počítače a jeho nejběžnější  periferie

· respektuje pravidla bezpečné práce s hardware i software a  postupuje poučeně v případě jejich závady

· chrání data před poškozením, ztrátou a zneužitím

vyhledávání INFORMACÍ a komunikace

žák

· při vyhledávání informací na internetu používá jednoduché a vhodné cesty

· vyhledává informace na portálech, v knihovnách a databázích

· komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení

ZPRACOVÁNÍ A VYUŽITÍ INFORMACÍ

žák

· pracuje s textem a obrázkem v textovém a grafickém editoru

Vzdělávací obsah vyučovacího předmětu informatika

Informatika 1. ročník

	Dílčí výstupy
	Učivo 
	Průřezové téma

	Začínáme s počítačem

	Žák:

·  orientuje se na klávesnici

· správně pracuje s myší

· orientuje se v grafickém prostředí počítače

· má základní pracovní a hygienické  návyky  
	Hraní s počítačem

Přihlášení k počítači 

Kreslení na počítači

Hry

Klávesnice


	 

	Program Malování

	· pracuje s myší, schránkou

· vybírá vhodné nástroje při vytváření vlastních prací


	Jak správně gumovat

Barvy a tloušťky čar

Lupa a retušování


	 


Informatika 2. ročník

	Dílčí výstupy
	Učivo 
	Průřezové téma

	Aplikace

	Žák:

· správně pracuje s myší

· orientuje se  v grafickém prostředí     počítače

· přepíná mezi běžícími aplikacemi

· má základní pracovní a hygienické návyky
	Aplikace Malování, WordPad, Kalkulačka

Okna, dialogová okna

Kreslení na počítači

Hry


	 

	Textový editor WordPad

	· lépe se  orientuje na klávesnici

· rychleji a jistěji píše

· edituje napsaný text, opravuje překlepy
	Psaní, editace textu

Nástroje


	 

	Program Malování

	· pracuje s myší

· vybírá vhodné nástroje při vytváření vlastních prací
	Práce s vybranou částí obrázku

Křivky


	 


Informatika 3. ročník

	Dílčí výstupy
	Učivo 
	Průřezové téma

	Ukládáme soubory

	Žák:

· orientuje se na klávesnici

· správně pracuje s myší

·    orientuje se  v grafickém prostředí     počítače

· ukládá své práce do souboru (cesta k souboru)

· má základní pracovní a hygienické návyky  
	Hraní s počítačem

Klávesnice

Ukládání – soubory a složky


	 

	Textový editor WordPad

	· kopíruje označené části textu

· formátuje text  ( závěrečné zvýraznění textu)
	Psaní, editace textu

Nástroje

Formátování dokumentu
	 

	Program Malování

	· pracuje s myší, schránkou

· ukládá soubory

· vybírá vhodné nástroje při vytváření vlastních prací
	Práce s vybranou částí obrázku

Vkládání textu do obrázku
	 

	Internet

	· orientuje se v prostředí webu

· vyhledává webové stránky


	Prohlížeč webových stránek

Internetové adresy


	 


Informatika 4. ročník
	Dílčí výstupy
	Učivo 
	Průřezové téma

	Kopírování

	Žák: 

· orientuje se  v grafickém prostředí     počítače

· přepíná mezi běžícími aplikacemi

· kopíruje pomocí schránky

· má základní pracovní a hygienické návyky
	Okna, dialogová okna

Hry

Kopírování, kopírování mezi aplikacemi
	 

	Textový editor WordPad

	· orientuje na klávesnici

· rychleji píše

· edituje napsaný text

· kopíruje označené části textu

· formátuje text  ( závěrečné zvýraznění textu)
	Psaní textu

Formátování dokumentu
	 

	Program Malování

	· pracuje s myší, schránkou

· ukládá soubory

· vybírá vhodné nástroje při  vytváření vlastních prací
	Práce s vybranou částí obrázku

Vkládání textu do obrázku
	 

	Internet

	· orientuje se v prostředí webu

· vyhledává webové stránky

· stahuje informace z webových stránek


	Prohlížeč webových stránek

Internetové adresy

Další užitečné nástroje

Vyhledávání na Internetu


	 


Informatika 5. ročník

	Dílčí výstupy
	Učivo
	Průřezové téma

	Program Malování

	Žák:

· pracuje s myší, schránkou

· ukládá soubory

· vybírá vhodné nástroje při vytváření vlastních prací
	Práce s vybranou částí obrázku

Vkládání textu do obrázku
	 

	Internet

	· orientuje se v prostředí webu

· vyhledává webové stránky

· stahuje informace z webových stránek

· používá hypertextové odkazy, chápe jejich princip

·  rozumí skladbě internetové adresy
	Prohlížeč webových stránek

Internetové adresy

Další užitečné nástroje

Vyhledávání na Internetu

Ukládání informací z Internetu

Nebezpečí ze sítě
	 

	Práce se soubory

	· používá pojmy soubor, složka, přípona souboru

· provádí základní operace se soubory

· orientuje se v počítačové síti školní učebny

· zadává názvy souborů
	Soubory

Organizace programů a dat v počítači

Kopírování a přesouvání

Pořádek v datech

Cesta k souboru

Hledání souborů a složek

Komprimace souborů
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