5.10.3.   INFORMATIKA – volitelný předmět

Charakteristika vyučovacího předmětu

Volitelný předmět Informatika vychází ze vzdělávacího oboru Informační a komunikační technologie a navazuje na předmět Informatika, který se vyučuje jako předmět povinný. Jeho smyslem je posílit zájem žáků a využívání informačních a komunikačních technologií v běžném životě, motivovat žáky k aktivnímu zapojení, vlastní tvorbě, poskytnout jim širší informace než v běžných hodinách Informatiky. Do obsahu jsou vřazena průřezová témata především z oblasti Osobnostní a sociální výchovy a oblasti Mediální výchovy.

Časová dotace :  od 7. do 9.tříd 1 - 2 hodiny týdně

Metody a formy výuky : individuální práce, práce ve dvojicích či skupinách, využívání internetu a dalších digitálních  technologií, práce s odbornou literaturou, projekty, prezentace, diskuse

Výchovné a vzdělávací strategie :

Kompetence k učení : systematicky vyhodnocovat a zpracovávat informace s využitím ICT

Kompetence k řešení problémů : s využitím odpovídajícího software řešit problémové situace

Kompetence komunikativní : smysluplně využívat komunikačních prostředků, vyjadřovat se stručně, jasně a logicky, formulovat 

    vlastní názory, postupy

Kompetence sociální a personální : přistupovat odpovědně k řešení úkolů, aktivitám, poznávat výhody spolupráce

Kompetence občanské : respektovat základní pravidla chování při zapojení do společnosti, chránit informace v souladu se zákonem

Kompetence pracovní : rozvíjet dovednosti při práci s počítačovou technikou, využívat získané poznatky při výběru budoucího 

    povolání
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