5.10.14    ROBOTIKA – volitelný předmět
Charakteristika vyučovacího předmětu
Předmět Robotika vychází ze vzdělávací oblasti Člověk a svět práce. Celý vyučovací proces směřuje k upevňování pracovních dovedností a návyků při základních činnostech v práci s robotickou stavebnicí Lego Mindstorm NXT. Žáci si na základní uživatelské úrovni osvojují jednoduché pracovní postupy v oblasti robotky, stavbou jednoduchých robotických strojů, robotických manipulátorů a vytvářejí si pozitivní vztah k práci. Vše se provádí v souladu s bezpečnostními předpisy.

Časová dotace : 
1 hodiny týdně
v 8.ročníku

Metody a formy práce : montážní a demontážní práce stavebnice Lego Mindstorm NXT, práce jednotlivce i skupiny, exkurze

Výchovné a vzdělávací strategie :
Veškeré kompetence se shodují s kompetencemi uvedenými v pracovních činnostech (vzdělávací oblast Člověk a svět práce), jsou  však více upevňovány,  především v kompetencích pracovních.

Vzdělávací obsah volitelného vyučovacího předmětu Robotika
	Robotika     8. ročník
	 
	 

	Výstupy RVP
	Školní výstupy
	Učivo
	průřezová témata  

	 
	 
	 
	mezipředmětové vztahy

	žák
	žák
	
	 

	zachází správně s pomůckami,
	získává základní poučení o strojích – robotech, jejich návrhy, výroba a jejich programování
	práce se stavebnicí  Lego Mindstorm NXT
	vztah k Pč

	se stavebnicí Lego Mindstorm NXT
	při činnostech dodržuje bezpečnost práce
	práce s programovatelným prostředím ovládací kostky robotů
	vztah k ICT

	včetně údržby
	ovládá jednoduché pracovní úkony
	sestavování různých manipulátorů a pohyblivých zařízení 
	 

	provádí sestavení robotnického zařízení, různé druhy pohybujících se strojů a manipulačních robotů
	při základních činnostech programují pohyb a činnost robotnického zařízení
	udržování pořádku a pracovní návyky se stavebnicí
	vztah k Fy

	programuje jednoduché úkoly ovládající robotická zařízení a stroje 
	získává informace o dělení robotů 
	práce s počítačovým programem na ovládání centrální programovací jednotky robota 
	vztah k ICT

	 
	stacionární, manipulační a mobilní 
	práce s programovatelným prostředím ovládací kostky robotů
	 

	 
	kuchyňské roboty, androidy a kyborgy.
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	

	 
	 
	
	 

	 
	 
	
	 

	 
	
	
	 

	 
	
	
	 


