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Dodatkem &. 1 k SVP ZV , Blizko k ptirodé“ se rozsifuje nabidka volitelného ptedmétu o volitelny pfedmét Digitalni

dovednosti.
5.2.17.3 Digitalni dovednosti
Ro¢nik 8. 9. celkem
Pocet hodin v u¢ebnim planu 1 1 2

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét Digitalni dovednosti je nabizen Zakim jako volitelny v jednohodinové tydenni dotaci, mlize byt vyucovan i v dvouhodinovém bloku
jednou za dva tydny. Navazuje na povinny predmét Informatika v 6. az 9. ro¢niku a je urcen zaktim, ktefi si chtéji prohloubit praktické
dovednosti z tohoto predmétu.
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Hodnoceni v pfedmétu probéhne na zaklad¢ realizace projekti, odevzdanych vystupt z ¢innosti a aktivit, spoluprace zakl ve vyucovani, popf.
vlastni prace nad rdmec predmétu.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj kompetenci Zakii:
Kompetence k uceni
Zak:
e 0svoji si obecn€ uzivané terminy, symboly v digitalnim prostiedi
e porozumi praci s informacemi — vznik, vyhleddvani, ulozeni, ptenos, zpracovani

Kompetence k FeSeni problému
Zak:
e 0oveii si vérohodnost ziskanych informaci
e formuluje své pozadavky a vyuziva je v interakci s digitalnimi technologiemi

Kompetence komunikativni

Zak:
e prezentuje vysledky své prace s vyuzitim vhodného softwaru a digitalnich pomiicek
e komunikuje se ¢leny tymu prostfednictvim platforem a aplikaci pro spolupraci

Kompetence socialni a personalni
Zak:
e pracuje ve skupinach, dovede podridit se zdjmu skupiny a vhodné rozdé€lit si praci ve skupiné, chape potiebu efektivni spoluprace

Kompetence ob¢anské
Zak:
e chova se zodpovédné pfi praci s PC a jinymi digitdlnimi pomiickami, dodrZuje pravni i etické normy

Kompetence pracovni
Zak:
e zachazi Setrné a ohleduplné s digitalni technikou



e pristupuje kriticky k vysledkim, tak aby se naucil stanovovat si kritéria hodnoceni vlastni prace, dodrzovat pravidla hygieny a bezpe¢nosti
prace

Kompetence digitalni
Zak:
e ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby, vyuziva je pfi uceni i pii zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti
e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zptisoby a prosttedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ti¢elu
e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedki
e chépe vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Digitalni dovednosti
Ro¢nik: 8. a 9.

Vystupy vzdélavani U¢ivo Prifezova témata

Zék:

ovlada zakladni funkce digitalni | - zakladni bezpe¢nostni a hygienicka pravidla pfi praci s digitalni osobnostni a socidlni vychova
techniky, diagnostikuje a technikou (DT)

odstranuje zakladni problémy pri | - diagnostika a odstrafiovani zékladnich problému pfi provozu DT

provozu digitalni techniky - propojeni digitalnich zatizeni

- instalace software
- ovladani a programy OS
- préce s aplikacemi (freeware a shareware)

zpracuje a prezentuje na Tvorba rtiznych typti dokumentli a multimedidlniho obsahu: medialni vychova
uzivatelské urovni informace v formulét, zivotopis, ptihlaska, dopis, diplom, plakat, Skolni

textove, grafické a multimedialni | noviny/Casopis ...atd.

forme - prezentace informaci v textové, grafické a multimedialni forme i na

webovych strankach
- uprava fotografii, videa nebo zvukové nahrdvky




ovlada praci s textovymi,
grafickymi i tabulkovymi editory
a vyuziva vhodnych aplikaci

- zpracovani informaci ziskanych z riznych zdroji

- zafazovani objektl — obrazky, tabulky, grafy, specialni symboly
- grafika bitmapova a vektorova

- tvorba tabulek a grafii

navrhne riizné algoritmy pro
reseni problemu v blokové
orientovaném programovacim
Jjazyce

vytvori prehledny program

Programovaci projekt:

- pohyb v soufadnicich, vytvareni promeénné, seznamu, editace a
animace postav, kostymtl, a scénari

- tvorba hry s ovladanim

ovéruje verohodnost informaci a
informacnich zdrojii, posuzuje
jejich zavaznost a vzdjemnou
navaznost

- vyhledavani informaci a prace s daty na internetu pomoci odkazi - -
- pravidla etiky, autorska prava a ochrana dat v souladu s platnymi
zakony

osobnostni a socialni vychova




