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Mise

Scholastika vy33i odborn& Skola vizualni komunikace predstavuje novou vzdélavaci platformou
v oblasti vytvarného uméni, uzitého umeéni a designu. Jeji jedinecny status vyrlista jiz ze samotného
institucionalniho zazemi, které neni zavislé na existujicich stfednich Skolach. Diky tomu je cela
vzdélavaci platforma soustfedéna pravé na vysSi odborné vzdélavani a jeho specifika, mezi které
fadime zejména dlraz na samostatnost studentll a volnost pfi jejich specializaci, ale také
odpovidajici zazemi, sepéti s praxi a konkrétnimi zaméstnavateli, nebo schopnosti orientovat se a
fungovat uvniti Ceského i evropského pole uzitych uméni.

Zaroven Scholastika vyrlsta z nékolikaleté zku$enosti s neakreditovanym vzdélavanim v oblastech
grafického a produktového designu. Jde tedy o projekt, jehoz ekonomicky z&klad, praktické
fungovéni, ale také spoluprace s pedagogy i institucemi jiz funguji a osvédcili se v existujicim
provozu Skoly.

Ze specifickych podminek a moZnosti Skoly vyrlsta také vymezeni cilové skupiny, které je Skola
urCena. Zacilena je nejen na uchazeCe o vysokoSkolskou uméleckou vyuku (AVU, UMPRUM
apod.), ktefi se touto cestou pfipravuji na talentové zkousky, ale téZ na ekonomicky aktivni dospélé,
pro néz Scholastika vytvari v ceském prostfedi unikatni moznost dovzdélavani, a to nejen v ramci
kreativnich oblasti lidské €innosti. Scholastika jim nabizi vhled do soucasné Ceské i mezinarodni
umeélecké scény formou intenzivni osobni zkuSenosti, tvorbu novych osobnich profesionalnich
kontakt(l a vazeb, uci je nahlizet na oblast své praxe a feSeni profesnich i osobnich tkold jinym,
inovativnim a kreativnim zplsobem.

Cilem vedeni Skoly je vybudovat na zakladé této prakticky ozkouSené a funkéni platformy strukturu,
ktera umozni stat se regulérni a konkurenceschopnou soukromou odbornou 3kolou v oblasti
tercialniho vzdélavani a ziskat potfebnou akreditaci v oboru vytvarného a uzitého uméni. Ambici
Scholastiky je zkvalitiovat vzdélavani v této oblasti, pomahat studentim ziskat teoretické a
praktické zadzemi k praci a vytvofit si pracovni navyky, které jim pomohou uplatnit se na
profesionalni umélecké scéné. Predpokladany pocet studentll v ro¢niku bude vzdy okolo 30
studentd, celkova kapacita Skoly po postupném napinéni vSech tfi ro¢nik(i neprekroci pocet 75
studentl. Tato omezena kapacita umozni vedeni i pedagoglim nové vzniklé vy3si odborné Skoly
studenty vést, lektorovat a ucit v malych kolektivech (ateliérech) a umozni tak individuélni pfistup

pedagoga ke kazdému studentovi.

Nejen v tomto ohledu je pfedkladany projekt originalnim a vzhledem k sou¢asnym podminkdm na
arovni vyssiho odborného vzdélavani zcela jedine€nym. Snoubi v sobé Spickové pedagogy, kvalitni
zadzemi i dliraz na prezentacni dovednosti a konkrétni praktické uplatnéni s integralnim pristupem
ke studentovi jako tvlrci osobnosti, kterd ma celou fadu moznosti, at jiz v ramci Skoly, praxe,
teoretického zakotveni nebo zahrani¢ni spoluprdce. Samotné vymezeni produktového designu jako
tvarci discipliny, ktera vyrlsta z femeslného zvladnuti prace s materiadlem, ale pfirozené se vyviji
ve sméru invence, moznosti prezentace a teoretického zakotveni je ojedinéla. Snad jesté vice
vystupuje ze soucasné nabidky vy3Sich odbornych Skol zaméfeni Scholastiky na graficky design,
které se neomezuje na polygrafii ani na technické ovladnuti digitalnich prostfedkd, ale sméfuje k
samostatné tvirci integrité absolventa, jeho schopnosti orientovat se ve vizualni kulture i v prostredi
potencialnich zaméstnavatelll. Pfinos studijniho programu tedy nespociva pouze v pfidané hodnoté
(praxe, zahrani¢ni spoluprace, prezentacni dovednosti), nebo v reakci na poptavku, ale vyrdsta ze
samotné koncepce programu a jeho zameéreni.
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VOS Scholastika je vy33i odbornou Skolou v oboru uZitého a vytvarného umeéni. Vyuku zajistuje
profesionalni tym pedagogl slozeny z renomovanych designerli, umélct, historikd uméni
i designu a spolecné pfipravuji studenty pro aktivni za¢lenéni do kontextu a praxe kreativnich
pracovnich odvétvi, ale i sou¢asné umélecké scény.

Cilem vzdélavaciho programu je zejména profesni pfiprava mladych a kreativnich odbornik{
pro specifické potreby firem. Studenti dostavaji v pribéhu svého studia pfileZitosti konfrontovat
teoreticky i prakticky ziskavané dovednosti v prostfedi vzdélavaci instituce s profesionalnim
prostrfedim grafickych i designovych studiich. Scholastika pfi praktickém tréningu svych student(
spolupracuje s firmami. Aby absolvent uspél v realném zivoté, je potieba, aby si vedle faktickych
znalosti a praktickych dovednosti osvojil také komunikacni a socialni navyky. Scholastika navic
intenzivné rozviji moznosti SirSi mezinarodni spolupréace.

Béhem vyuky student postupnym fesSenim praktickych Gkol( za pomoci jednotlivych pfedmétd
projde vSemi pracovnimi fazemi spojenymi s profesi designéra. Pfedméty jsou pro studijni
program voleny tak, aby danou profesi pfedstavily vzdy z riznych Ghld pohledu. Od konceptualni
a technologické roviny vyrobnich a materialovych omezeni, pfes spravné chapéni funkce
urcitého produktu k socialné kritickému pohledu na produkci samotnou, konzumni spole¢nost a
ulohu designéra v ni. Student tak bude v zavéru pfipraven k definovani novych cest od konceptl
k hotové designérské realizaci, od principu tymové prace az po Cisté autorsky pfistup
s uméleckym presahem. Dulezitym parametrem studia je nastaveni a dodrZovani prav a
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povinnosti Zakd, napriklad poétem nutné realizovanych praci a projektd.

Mimo zakladni vzdélavaci program studenttim Skola zaroven zajistuje individualni poradenstvi v
oblasti vytvafeni a spravy profesionalni portfoliové dokumentace, poradenstvi pfi
ziskavanigrantll, dotaci ¢i stipendii a zajiStuje konzultace s pedagogy ¢eskych i zahrani¢nich
vysokych Skol.



Druh zmény a charakteristika Zzadané zmény

Na zakladé analyzy souCasného déni v oblasti vizualni komunikace, vyhodnoceni potfeb studii
a firem pUsobicich v oblasti pfedevsim grafického designu, reklamy a medialni tvorby, se Skola
rozhodla rozsifit nabidku svych studijnich zaméreni. S ohledem na vysledek pfedchozich diskusi
se vytypovanymi skupinami a odbérateli Skolou nabizenych sluzby vefejného zajmu, rovnéz v
souladu s rozhodnutim 3kolské rady, VOS Scholastika pfipravila v ramci studijniho programu

Vizuélni komunikace tfeti specializaci se zamérfenim na vzdélavani v oblasti Motion design.

Tento novy cil je podporen i pribéznym vyhodnocovanim zajmd novych uchazecd a stavajicich
studentl o aktualni déni v oblasti grafického designu. V této definované oblasti totiz chybi v nabidce
Ceskych uméleckych a uméleckopriimyslovych 3kolna Grovnich SS i VOS vzdélani takto
koncipovany studijni program, ktery by pfimo reagoval na prudky rozvoj dynamickych formatd,
interaktivnich aplikaci a celkem rozsahly prostor pfekotné se rozvijejiciho medialniho prostoru od
obligatnich titulk(l pro filmovou tvorbu pres encyklopedické aplikace, pocitacové hry, muzejni nebo
galerijni expozice az po pokrocilé formy publicistiky. Vyhodnym se jevi i stavajici struktura studijnich
plant VOS Scholastika, ktera pri zavedeni nékolika pfedmétl mlize postavit realny program i pro
vyuku zaméreni takto aktualniho charakteru. A pfi tom se mUze opfit také o stavajici personalni
kvality pedagogického sboru, odbornikl pracujicich na poli ¢ekého designu zarucujicich pfimy
kontakt s aktualnim dénim v oblasti vizualni komunikace.

Profil absolventa a jeho uplatnéni
1.1 Profil absolventa

Absolvent vzdélavaciho programu VOS Scholastika bude tuto vzdélavaci instituci opoustét jako
mlada tvlr¢i osobnost s vlastnim nazorem a védomim si vlastniho potencialu, s fadou praktickych
zku$enosti, teoretickych znalosti a kontakt( a s jasnym pfehledem o déni a sou¢asnych tendencich
v rdmci Ceskeé i mezinarodni scény v oblasti soudobého umeéni i designu. Bude mit za sebou cenné
praktické zkuSenosti ziskané v pribéhu studia, kdy bude mit prileZitost se zapojit do konkrétnich
redlnych (nikoli fiktivnich) projektll a spolupodilet se na jejich realizaci ve spoluprécis
renomovanymi studii a jednotlivci. Absolvent bude prakticky i teoreticky pfipraven vykonavat
odbornou praci v oblastech designu a vytvarného uméni, bude ovladat zplsoby navrhovani
i produkce a prezentace za uziti vlastni invence. Prakticka vyuka ma& zejména sledovat to, aby
student ziskal dovednosti a kompetence uvedené v profilu absolventa. Studium bude zaroven
probihat se zarukou svobodné volby a pfistupu k dalSim médiim, které s vyukou Gzce souvisi nebo
ji pfesahuiji.

Od studenta se tak predpoklada, ze v pribéhu studia bude ziskavat relevantni dovednosti
kompetence a znalosti (viz. nize). Od seznamovani se technickymi postupy, materidly, ale
i moznostmi uplatnéni a prezentace se dostane k nasledné profilaci v praci s danym médiem,
k samostatné tvirc¢i praci a realizaci vlastnich projektd.

1.2 Absolvent prokazuje dovednosti, znalosti a kompetence:

Dovednosti:

N 4

e vymySleni a navrhovani nejnarocnéjSich modell, vzorl a realizaci v oblasti grafického
i produktového designu, véetné slozitych primyslovych vyrobk( nebo komplexnich feSeni

5



korporatni identity pravnickych subjektll a to pfi uplatiiovani vlastnich novych prvk(, smérd a
maodnich trendd designu,

zpracovavani koncepce rozvoje designu a strategii vizualni komunikace,

vedeni dokumentace o navrhovani novych vzord a vytvarnych feSeni, véetné vytvareni modell
novych tvard vyrobkl nebo jejich ¢asti a strategie pro jejich Gsp&sné zavadéni na trh,
schopnost identifikace a vyuziti aktualnich trendd v oblasti designu préimyslovych
vyrobkd, sledovani vyuZivani novych a efektivnich materiald,

spoluprace s vyrobci a zakazniky pfi realizaci navrh(i designu v etapé vyvoje a vyroby,
posuzovani vytvarné stranky konstrukénich a projektovych feSeni designu prdmyslovych
vyrobk,

na zakladé rdmcové vymezeného Ukolu dovede pouZit kreativni postupy a zrucnosti ziskané v
prislusné femesiné a technologické metodé adekvatni k feSeni praktickych problém( v oboru pfi
uplatnéni nalezitych odbornych znalosti,

vyhled4 a utfidi relevantni informace, v pisemném projevu zpracuje a v umeéleckém vykonu
ztvarni zadané téma s pouzitim ur€ené nebo zvolené metody,

prezentace vlastniho umeéleckého vykonu nebo uméleckého vykonu celého tymu na verejnosti i
v rdmci internetu, v€etné moznosti prezentace v anglickém jazyce organizovat praci malého
tymu lidi a vést zakladni firemni agendu.

Znalosti:

« zakladni znalosti a kritické porozuméni pfislusného uméleckého oboru v€etné jeho
historie i pfibuznych a podpdrnych disciplin opirajici se o zakladni odborné texty,
schopnost samostatné tvirc¢i prace, schopnost sledovat odbornou literaturu k oboru,
schopnost interpretovat a aplikovat vysledky béznych vyzkum.

 znalost stéZejnich umeéleckych dél a pfikladd excelentniho designu v rdmci svého oboru,

+ znalost zakladnich principd vizualni komunikace a strategii pro jejich uplatiiovani pfi
navrhu a vyvoji vyrobkl i kampani pro jejich uplatiiovani na trhu,

+ porozuméni moznostem, podminkam a metodam vyuziti teorii, konceptl a postupl ve
vztahu k uméleckym vystupdm oboru a pfibuznych nebo pomocnych disciplin,

« znalost rliznych materialli a polotovar( jako dfevo a jeho vlastnosti, kovové materialy
a slitiny a jejich vlastnosti (napf. tvrdost, pruznost, houzevnatost aj.), plastové
a termoplastové materialy a jejich vlastnosti, sklo a jeho vlastnosti a dalsi,

+ orientace v normach a platnych typografickych pravidlech sazby, Gprav a zlomu textd,
platnych technologickych postupech vyroby tiskovych forem ve vSech tiskovych
technikéach (ofset, hlubotisk, flexotisk, sitotisk) s vyuzitim moderni vypocetni techniky ve
vztahu k navrhu tiskoviny,

« orientace v pfistupech a nastrojich marketingové komunikace a reklamy,

« orientace v zakladnich principech a pravidlech fizeni produkénich procesti a evidence
vyrobni i t€etni agendy.

Kompetence:

« schopnost vytvaret a prezentovat vytvarna dila, navrhy vytvarnych feSeni pro finalizaci
prostorového feseni designu produkt(l nebo situaci a prostfedi, vyuzivajic zakladnich
principl vizualni komunikace a vytvarné praxe,

« pouzit profesionalni pracovni postupy, zakladni vyrazové prostfedky, organizacné
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komunikacni dovednosti a teoreticka vychodiska relevantni pro praxi konkrétniho oboru,
nalezité zuzitkovat interpretacni, evaluativni a analytické dovednosti pro reflexi procest
a pozadavkll umélecké a navrharské praxe,

efektivné plsobit v tymu,

komunikovat a adekvatné uplatiiovat obrazové a textové podklady pfi navrhovani
designu tiskovin a multimedialnich programd ve spolupraci s grafickym studiem
a zadavatelem zakazky,

provadét zakladni Gpravy digitalnich obrazovych zaznamd pomoci grafickych program
a zhotovovat komplexni elektronické tiskové podklady,

obsluha pocitacli a pocitacovych program( pro tvorbu webdesignu a multimediélnich
aplikaci,

projednavani grafického feSeni, zmeén a Uprav reklam se zékazniky,

vstupni kontrola textovych a obrazovych podkladd na prfenosnych médiich, datovych
souborl z internetu, originald pro reprodukci pro reprodukci a zpracovani v DTPstudiu,
kultivovat Siroky prostor vytvarné tvorby v oblasti grafického a produktového designu ale
i volnych uméleckych disciplin

kriticky zhodnotit plisobeni reklamni a medialni strategie a zvolit, naplanovat a vytvorit
vhodnou kreativni kampari pro dosazeni stanovenych cild.

1.3 MoZnosti uplatnéni absolventa

Vzdélavaci program je orientovan na pfipravu absolventl schopnych tvirci prace v disciplinach
uzitého vytvarného uméni se zaméfenim na design, kreativni primysl a reklamu. Skola klade
diraz na interdisciplinarni charakter studia a Uzkou spolupraci jednotlivych ateliérd. Velmi
dllezitym prvkem je pfimé napojeni na praxi a partnery z profesni sféry. Skola umozni
absolventiim ziskat také potfebny zaklad nezbytny pro samostatnou autorskou tvorbu. Absolventi
budou studiem vybaveni kompetencemi pro to, aby se mohli uplatnit jako v SirSi oblasti
navrharstvi a uzitého uméni, v reklamnich a multimedidlnich agenturdch, v reklamnich
a propagacnich oddeélenich obchodnich i vyrobnich organizaci, nebo v oblasti uzité grafiky. Podle
narodni soustavy povolani jde o povolani:

Grafik, resp. grafik pro média (ID:56)
Samostatny designer vyrobk(l (1D:30383)
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pfipravenost pro dalsi studium na riznych vysokych Skolach v celkem Siroké skale uméleckych
obor(. Dobra pfipravenost uchazec¢l se spravnymi zakladnimi navyky v femesliné praci je prave
to, naC si v soucasné dobé nejvice vysoké skoly stézuiji.

Absolvent se uplatni zejména v povolanich Graficky designér pro média a samostatny
Produktovy designér vyrobku.

Graficky designér pro média vytvari ideové a vytvarné grafické feSeni vSech tiskovych produktd.
Provadi digitalizaci obrazovych pfedloh a pocitaCové zpracovani obrazu a textu ve standardné
pouzivanych grafickych programech. V ramci vyrobnich fazi tvorby layoutu, zlomu
tiskovinya pfipravy soubord korektnich tiskovych dat vytvari podklady pro zhotoveni tiskové formy
v jednotlivych tiskovych technikach. V pfislusnych pocitacovych aplikacich rovnéz vytvari
archovou montaz tiskovych stran vSech druh( tiskovin a ve formé datovych soubor( rovnéz fidi
prenos tiskovych dat na tiskovou formu. Provadi zpracovani tiskovych forem pro dané tiskové
techniky.

Provadi spravu a kontrolu tiskovych dat. Je pfipravovan pro vykonavani pracovnich €innosti:

« jednani se zadavatelem a formulace zadani grafického navrhu,

» tvorba grafického navrhu tiskovych i digitalnich médii,

« pfijem a kontrola textovych a obrazovych podkladli ve fyzické i digitalni formé,
stanoveni pracovnich postupl a jejich mezioperacni kontrola podle platnych predpist
a norem,

+ nastaveni parametr(i pro snimani obrazu a digitalizace odrazovych a transparentnich
predloh na bubnovych a ploSnych skenerech,

« zpracovani digitalniho obrazu — Gpravy ¢ernobilého a barevného obrazu, sjednocovani
tonového rozsahu a retuSe digitdlniho obrazu v bitmapovém programu typu Adobe
Photoshop, a to na platformach PC a Mac a dle specifickych zvlaStnosti tiskovych
technik,

« zpracovani vektorového obrazu v grafickém programu typu Adobe lllustrator,

 tvorba layoutl (zrcadel) riiznych druhd tiskovin,

« Uprava a zlom datovych soubor(i obrazu a textu do pfipraveného zrcadla v operac¢nich
systémech a programech typu Adobe InDesign, v rdmci platforem PC a Mac,

» mezioperacni kontrola grafického navrhu, Cernobily a barevny digitalni nahled,
komunikace se zadavatelem,

« provedeni vyfazeni stran na tiskovém archu a elektronickd montaz pomoci pfislusnych
pocitaCovych aplikaci,

« uréeni formatu tiskového archu, poctu tiskovych archd podle rozsahu stranek
a zpUsobu tisku a jejich umisténi na tiskové formé, véetné vSech kontrolnich prvki na
archu pro vSechny tiskové techniky,

« archivace a vedeni kompletni dokumentace zpracovanych soubord dat pro tisk
s ohledem na harmonogram vyroby,

« mezioperacni kontrola bezchybnosti souborl dat pro tisk — kontrola vSech
nastavenych parametr(l, vyfazeni stranek a kontrola Uplnosti textovych, obrazovych,
grafickych prvkd, vSech kontrolnich a pomocnych prvkl podle platnych predpist
a norem,

« zaznamenavani technickych udajd a vysledkl prace.

Produktovy designér vyrobkl je specialista, ktery navrhuje a vytvari nové tvary nejslozit&jSich
prdmyslovych vyrobk(l podle vlastnich vytvarnych koncepci nebo vyvojovych trendl. Je
pfipravovan pro vykonavani pracovnich €innosti:



 tvorba navrh(, kone¢né vytvarné feSeni novych modeld, tvard a vzorl priimyslovych
vyrobkd.

 Tizeni prace tymu designérd,

+ spolupréace pfi uplatnéni novych navrh( v etapé vyvoje a vyroby,

» posuzovani vytvarneé stranky konstruk&nich a projektovych feSeni,

+ sledovani vyvojovych trendd,

» vytvareni koncepce rozvoje designu,

« spoluprace pii zajiStovani podkladd pro projekty rozvoje a modernizaci vyrobniho
procesu,

+ komunikace se zékazniky,

« vedeni prislusné dokumentace,

« zaznamenavani technickych udajd a vysledkl prace.

Absolvent zaméreni Motion design prokazuje dovednosti:

+ vymysleni a navrhovani nejnarocnéjsich modeld, vzor( a realizaci v oblasti grafickych
a vyvojovych praci pro medialni, masmedialni, reklamni ale i volnou tvorbu, vCetné
sloZitych realizaci pro filmovy nebo reklamni préimysl, pro podporu vyvoje apropagace
primyslovych vyrobkd nebo komplexnich feSeni korporatni identity pravnickych
subjektll a to pri uplatiovani vlastnich novych prvkl, smérli a médnich trendl design,

« zpracovavani koncepce rozvoje designu a strategii vizualni komunikace v oblasti
pohyblivého obrazu a interaktivnich mobilnich aplikaci,

+ vedeni dokumentace o navrhovani novych vzori a vytvarnych feseni, véetné vytvareni
modeld novych forméatd pro podporu produktd, projektli nebo spolecenskych aktivit a
strategie pro jejich Uspésné zavadéni na trh nebo do vefejného Zivota,

« schopnost identifikace a vyuZiti aktualnich trend( v oblasti designu, reklamy, tvorby
pohyblivého obrazu nebo kreativniho prlimyslu, sledovani vyuZivani novych
a efektivnich nastroji a strategii,

+ spoluprace s vyrobci, tvlrci a zdkazniky pfi realizaci navrhl v etapé vyvoje, vyroby
nebo produkce,

« posuzovani vytvarné stranky konstrukénich a projektovych feSeni designu a projekt(
vyuzivajicich principy vizuélni komunikace a uZziti zvukoveé slozky jako nedilné soucasti
komplexni multimediélni realizace,

* na zékladé rdmcové vymezeného Ukolu dovede pouZzit kreativni postupy a zru¢nosti
ziskané v prislusné femesiné a technologické metodé adekvatni k feSeni praktickych
problém( v oboru pfi uplatnéni nalezitych odbornych znalosti,

» vyhleda a utfidi relevantni informace, v pisemném projevu zpracuje a v umeéleckém
vykonu ztvarni zadané téma s pouzitim urCené nebo zvolené metody,

» prezentace vlastniho umeéleckého vykonu nebo uméleckého vykonu celého tymu na
verejnosti i v rdmci internetu, v€etné moznosti prezentace v anglickém jazyce

» organizovat praci malého tymu lidi a vést zékladni firemni agendu.

Absolvent zaméreni Motion design prokazuje znalosti:

» pokrocilé znalosti a kritické porozuméni pfislusSného umeélecko-designerského oboru,
s dlirazem na oblast pohyblivého obrazu vEetné jeji historie i pfibuznych a podpdrnych
disciplin opirajici se o zékladni odborné texty,

« schopnost samostatné tvirci prace, schopnost sledovat odbornou literaturu k oboru,
schopnost interpretovat a aplikovat vysledky béznych vyzkum.

« znalost stéZejnich uméleckych dél a prikladd excelentniho designu v rdmci svého
oboru,

+ znalost pokrocilych principd vizualni komunikace a strategii, porozuméni moznostem,
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podminkdm a metodam vyuZiti teorii, konceptl a postupl ve vztahu k uméleckym
vystupdm oboru a pfibuznych nebo pomocnych disciplin,

+ znalost rliznych technologii, pfistrojd, program(, kritické hodnoceni jejich moznosti,
umoznujici spravnou volbu pro adekvatni pouZiti pro specifické realizace,

 orientace v normach a platnych typografickych pravidlech sazby, Uprav a zlomu textd,
platnych technologickych postupech zejména pro digitalni aplikace,

« orientace v pfistupech a nastrojich marketingové komunikace a reklamy,

« orientace v zakladnich principech a pravidlech fizeni produkénich procest a evidence
vyrobni i uc€etni agendy.

Absolvent zaméfreni Motion design prokazuje kompetence:

« schopnost vytvaret a prezentovat designersk& a umélecka dila, navrhy vizualnich feSeni
pro finalizaci animovanych, multimedialnich, pfipadé interaktivnich nebo prostorovych
feSeni nebo situaci a prostfedi, vyuZivaji pokrocilych principd vizualni komunikace a
vytvarné praxe pfi tvorbé pohyblivého obrazu,

» pouzit profesiondlni pracovni postupy, zakladni vyrazové prostfedky, organizacné
komunikacni dovednosti a teoreticka vychodiska relevantni pro praxi konkrétniho oboru,

« nalezité zuzitkovat interpretacni, evaluativni a analytické dovednosti pro reflexi procest
a pozadavkll umeélecké a designerské praxe,

+ efektivné plsobit v tymu,

+ provadét pokrocilé Upravy digitalnich obrazovych a zvukovych zaznami pomoci
specialnich programi a zhotovovat komplexni elektronické aplikace a dila,

« obsluha pocitacl a pocitacovych programi pro tvorbu webdesignu a multimediélnich
aplikaci, 3D a 2D grafiky a animace

+ projednavani dynamického reSeni, zmén a Uprav reklamnich produktl se zakazniky,

» kultivovat Siroky prostor vytvarné tvorby v oblasti digitalniho designu, multimediaoni
produkce, ale i volnych uméleckych disciplin,

« kriticky zhodnotit plisobeni reklamni a medialni strategie a zvolit, naplanovat a vytvorit
vhodnou kreativni kampan v ramci digitalniho marketingu pro dosazeni stanovenych
nebo pozadovanych cild.

Bakalarské vzdélavaci programy v pfibuznych oborech vzdélavani:

82-04-R/002 Animovana tvorba
82-04-R/004 Dokumentarni tvorba
82-04-R/017 Photography

82-04-R/019 Kamera

82-04-R/024 Produkce

82-04-R/025 Rezie

82-04-R/027 Scenaristika a dramaturgie
82-04-R/029 Stiihova skladba
82-04-R/031 Tvdréi fotografie
82-04-R/035 Zvukova tvorba
82-04-R/038 Audiovizualni tvorba
82-04-R/041 Audiovizualni studia
82-04-R/044 Tvorba audiovizualniho dila
82-04-R/052 Vizualni tvorba
82-04-R/126 Fotografie a intermediélni tvorba
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Definice rozdil(i, moZnosti prostupu absolventt

VOS Scholastika je zaloZena jako samostatna profesni Skola, ktera v Gizké spolupraci s vybranymi partnery
a odborniky z oblasti kreativniho primyslu, studentim vénuje veskery svij odborny potencial. V ramci
platné akreditace studijniho programu Vizualni komunikace momentalné Skola provadi vzdélavani v
zameéreni Graficky design a Produktovy design. Tyto samotné specializace jsou definovany zcela

absolventa, ale zaroven studentlim nabizi dostate¢nou $ifi a volnost pfi definovani jejich vlastnich zajmd.

Charakter vyuky je tak blizsi terciarnimu vzdélavani, opira se o dialog se studenty, kvalitni zazemi a
kontakt s potencialnimi zaméstnavateli.

V takto koncipované stavajici struktuie se jevi jako celkem pfirozeny krok, uzavirajici zameér
postihnout nabidku vy3siho odborného vzdélani v oblasti designu doplnit stavajici dvé zaméfeni
o pohyblivy obraz. V oblasti grafické tvorby a designu totiz chybi v nabidce ¢eskych uméleckych
Skol terciarniho vzdeélani takto koncipovany studijni program, ktery by pfimo reagoval na prudky
rozvoj dynamickych formatd, interaktivnich aplikaci a celkem rozsahly prostor prekotné se
rozvijejiciho medialniho prostoru od obligatnich titulk(l pro filmovou tvorbu pres encyklopedické
aplikace, pocitaCové hry, muzejni nebo galerijni expozice az po pokrocilé formy publicistiky.
Studijni programy ostatnich Skol zatim z(stavaji v konvenéni predstavé grafického designu nebo
primyslového designu pfipadné jesté starSiho pojeti tzv. uzitého uméni. Problematika digitalniho
designu je ve vétSiné parametrll velmi specifickou disciplinou, zasadnim zplsobem se odliSujici
od standardniho designu, jak jsme byli zvykKli jej, v jeho odbornych problémech a konvencnich
podobéach vnimat na uméleckych skolach donedavna.
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Definice pfidané hodnoty absolventa VOS

Vyhodnym se jevi i stavajici struktura studijnich planti VOS Scholastika, ktera pfi zavedeni
nékolika pfedmétd mlZe postavit redlny program i pro vyuku zaméfeni takto aktualniho
charakteru. A pfi tom se mize i nadale opirat o stavajici personalni kvality pedagogl a vyucujicich
odbornikl, zejména o jejich entuziazmus zarucujici prfimy kontakt s aktualnim dénim v oblasti
vizualni komunikace. Vzhledem k vySe uvedenému faktu jedinecnosti nabizeného programu méa
absolvent celkem velké moznosti jak uplatnéni (viz. dale v sekci Bb) tak pfipadného pokracovani
v dalSi profilaci (viz. bakalafské studijni programy uvedeny vySe v tomto bodé).

MoZnosti uplatnéni absolventa

Vzdélavaci program je orientovan na pfipravu absolventl schopnych tvirci prace v disciplinach
uzitého vytvarného uméni se zaméfenim na design, kreativni primysl a reklamu. Skola klade
ddraz na interdisciplinarni charakter studia a tzkou spolupraci jednotlivych ateliér.

Velmi dilezitym prvkem je pfimé napojeni na praxi a partnery z profesni sféry. Skola umozni
absolventim ziskat také potfebny zaklad nezbytny pro samostatnou autorskou tvorbu.
Absolventi budou studiem vybaveni kompetencemi pro to, aby se mohli uplatnit v SirSi oblasti
designu a uzittho uméni, v reklamnich a multimedidlnich agenturach, v reklamnich a
propagacnich oddélenich obchodnich i vyrobnich organizaci, nebo v oblasti uzité grafiky. Podle
Narodni soustavy povolani jde o profese:

» Art grafik, resp. grafik pro média
* Grafik 3D a 2D
* Pracovnik audiovize

A

pripravenost pro dal$i studium na rliznych vysokych skolach v celkem Siroké $kale uméleckych
obor(.

Absolvent se uplatni zejména v povolanich Graficky designer pro média, Grafik 3D a 2D nebo
samostatny Pracovnik audiovize.

Graficky designer pro média vytvari ideové a vytvarné grafické feSeni vSech medialnich
produktl. Provadi digitalizaci obrazovych nebo multimedidlnich pfedloh a pocitacové
zpracovani obrazu, textu a zvuku ve standardné pouzivanych produk&nich a postprodukénich
programech. Provadi spravu a kontrolu multimedialnich dat. Je pfipravovan pro vykonavani
pracovnich ¢innosti:

« jednani se zadavatelem a formulace zadani navrhu,
« tvorba navrhu aplikace nebo dila v digitalnich médii,

+ nastaveni parametr( pro snimani obrazu a zvuku a digitalizace predloh,

« zpracovani digitalniho obrazu a zvuku,

« archivace a vedeni kompletni dokumentace zpracovanych soubor( dat pro postprodukci s
ohledem na harmonogram vyroby,

« mezioperacni kontrola bezchybnosti souborli dat — kontrola vSech nastavenych
parametrd a pomocnych prvk( podle platnych predpist a norem,

« zaznamenavani technickych udajd a vysledkl prace.

Grafik 3D a 2D je specialista, ktery provadi vytvarné, umeélecké nebo technické prace, potiebné
pfi vyrobé animovaného ¢i trikového filmu nebo pocitacové grafiky. Je pfipravovan pro vykonavani
12



pracovnich ¢innosti:

 tvorba navrh(, kone¢né vytvarné fesSeni novych tvarli a vzorl pro animace a medialni
formaty.

 Tizeni prace tymu designérd,

« vyroba (rigovani) virtualnich 3D loutek pro animované audiovizualni dila,

* posuzovani vytvarné a multimedialni stranky konstruk&nich a projektovych feSeni,

+ sledovani vyvojovych trendd,

« vytvareni koncepce rozvoje designu,

» vyroba 2D kreslené charakterové animace,

« vyroba 3D charakterové animace

« vyroba 3D model( pro potieby filmu a architektonickych a designovych vizualizaci,

+ komunikace se zékazniky,

« vedeni prisludné dokumentace,

« zaznamenavani technickych udajd a vysledkl prace.
Samostatny Pracovnik audiovize je specialista, ktery vykonava ucelené nebo dilCi ¢innosti v
oblasti umélecké, vyrobni, technické, organizani a administrativni pfi tvorbé filmu nebo pofadu
podle prislusnych pokyn(. Je pfipravovan pro vykonavani pracovnich ¢innosti:

 kolorovani pridélenych fazi, zabérl a jinych trikovych podklad(i podle privodnich listd,
dispozic vedouciho ateliéru nebo provozni dokumentace,

» kontrola pfipravenosti kreseb pfed trikovym snimanim,

+ konturovani pridélenych zabérd podle provozni dokumentace a vedouciho ateliéru,

» koordinace a fizeni dokon€ovacich praci audiovizualnich dél,

« malovani scény, dekorace a pozadi animovaného filmu podle pokyn( reziséra a
vytvarnika,

+ profazovani jednotlivych zabérd podle dispozic animéatora nebo prokreslovace,

« provadeéni dilCich praci pfi stfihové skladbé, upravé a kompletaci filmu a televizniho
poradu,

« vedeni zaznaml o pribéhu a stavu nataceni jednotlivych scén filmu nebo poradu,

« vykonavani ucelenych nebo dil¢ich uméleckych, vyrobnich, organizacnich a
administrativnich ¢innosti pfi tvorbé filmu nebo poradu podle pfislusnych pokyn,

 zajiStovani barevnych tond vSech aktérli, dekoraci a pozadi,

+ zpracovani barevnych typl a modell aktérl filmu podle navrhi vytvarnika a dispozic
reziséra filmu,

» zpracovani grafické Casti televizniho pofradu a filmu.

13



2. Charakteristika vzdélavaciho programu

VOS Scholastika je vy3si odbornou 3kolou v oblasti odborného vzdé&lavani v oboru uZitého
avytvarného umeéni. Vyuka bude zajiSténa profesionalnim tymem pedagogl slozenym
z renomovanych designerl, umélcd, historikll umeéni i designu a spole¢né budou studenty aktivné
pfipravovat a zaclenovat do kontextu a praxe kreativnich pracovnich odvétvi, ale isoucasné
umeéleckodesignerské scény.

2.1 Pojeti a cile vzdélavaciho programu

Vzdélavaci program bude ve smyslu svych vytyéenych cildl profesné pfipravovat mladé a kreativni
odborniky pro specifické potfeby firem. S témito firmami bude na zé&kladé predem uzavienych
dlouhodobych i kratkodobych smluv VOS Scholastika spolupracovat pfi praxich svych studentd, aby
tim prispéla k rozvoji jejich tvlrc¢iho, socializa¢niho a komunika¢niho potencialu.

Studenti dostanou v priibéhu svého studia pfilezitost konfrontovat teoreticky i prakticky ziskané
dovednosti v prostfedi Skoly s profesionéalnim prostfedim grafickych i produktovychdesignovych
studiich. Tato zkuSenost ukaze jejich silné i slabé stranky, které bude potfeba déle rozvijet, nebo
naopak potlacit. Klademe velky dlraz na komunika¢ni schopnosti naSich studentd. Aby absolvent
uspél v realném pracovnim Zivoté, je potfeba, aby si vedle faktickych znalosti a praktickych
dovednosti osvojil také komunikacni a socialné-pracovni navyky. Scholastika bude taktéz intenzivné
usilovat o0 mezinarodni spolupraci na Grovni Skola zaméstnavatel(.

Zaméreni na praktiCnost ziskanych informaci je v ostrém kontrastu se sou¢asnym stavem vétSiny
uméleckych Skol. Scholastika se vymyka sou¢asnym modellim vytvarné zamérenych VOS hned v
nékolika bodech svych cil(.

Cile:

Scholastika vytvofi odborné-profesni Skolu v Uzké spolupraci s vybranymi partnery, ktefi
jsou tzv. ,tvlrci trhu“ v kreativnich oborech (napf. studio Dynamo, studio SAD, DrawETC,
studio Dechem, Qubus atd.).

» Scholastika bude zaloZzena jako samostatna Skola, nebude spojena s jiz fungujici stfedni

Skolou, nasim studenttim tedy bude vénovan veskery potencial instituce.

« Pedagogové Scholastiky jsou aktivnimi, v Cesku i mezinarodn& uznavanymi $pickovymi
odborniky v oborech a predavaji tak vlastni zkuSenosti a znalosti ovéfené praxi (napfr.
designér Jan Capek, fotograf Jakub Skokan, nebo producent Viadimir Strejcek).

A%

v praktické vyuce, zahrnujici diraz na prezentacni schopnosti absolventa, ale zaroven
studentlim nabizi dostate¢nou Sifi a volnost pfi definovani jeho vlastnich zajmd. Charakter
vyuky je tak blizSi terciarnimu vzdélavani, opira se o dialog se studenty, kvalitni zazemi
a kontakt s potencialnimi zaméstnavateli.

* V oblasti grafického designu na trhu vysSich odbornych Skol vilastné zcela chybi takto
koncipovny studijni program. Na uUrovni produktového designu pak prevazuji femesiné
orientované programy, zatimco Scholastika nabizi integralni zabér, ktery zohlednuje
teoretickd vychodiska, mezinarodni spolupraci a hlavné samostatnost pfi tvorbé

a uvazovani absolventa.

Béhem vyuky student postupnym feSenim praktickych Gkolt za pomoci jednotlivych predmétl
projde vSemi pracovnimi fazemi spojenymi s profesi designéra. Ty jsou pro studijni program voleny
tak, aby danou profesi predstavily vzdy z réiznych uhli pohledu. Od konceptudlni a technologické
roviny vyrobnich a materialovych omezeni, pfes spravné chapani funkce urcitého dila k socialné
kritickému pohledu na produkci, konzumni spolecnost a ulohu designéra v ni. Student tak bude
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v zavéru pfipraven k hledani novych cest od konceptll k hotové designérské nebo umélecké
realizaci, od principu tymové prace az po Cisté autorsky pfistup s uméleckym pfesahem. Dilezitym
parametrem studia je nastaveni a dodrzovani prav a povinnosti Zakd, napfiklad poétem nutné
realizovanych praci a projektd.

V dnesni velice zrychlené dobé pribézné a velmi peclivé monitorujeme soucasné umeélecké
i technologické trendy, proto mimo naSe stéle pedagogické jadro budeme pravidelné zvat také
hostujici lektory, ktefi své nové vize Ci aktualni relevantni poznatky studentlim Scholastiky
predstavi v koncentrovanych workshopech. Mimo zékladni strukturu vyuky program Scholastiky
studentlm zaroven zajisti individuaini poradenstvi v oblasti vytvareni a spravy profesionalni
portfoliové dokumentace, poradenstvi pfi ziskavani grantl, dotaci ¢i stipendii, konzultace s
pedagogy z Ceskych i zahraniCnich vysokych Skol, teoretické prednasky od renomovanych
predstavitel( teorie uméni a umélecké scény.

Skola je povinna pfihlizet k zakladnim fyziologickym potfebam studentdl a vytvafet podminky pro
jejich zdravy a harmonicky rozvoj. Zajistuje jejich bezpecnost a ochranu zdravi pfi vzdélavani na
vSech Skolskych pracovistich. Poskytuje studentlim, pedagogdm a zaméstnanclm nezbytné
informace k zajisténi bezpec€nosti prace a ochrany zdravi, tak aby byly dodrZzeny podminky
provozu, hygieny, bezpecnosti a ochrany zdravi pfi teoretickém i praktickém vzdélavani a vSech
akcich Skoly, véetn& zasad poZzarni ochrany. Skola zajisti dodrzovani povinnosti aplikovat tyto
z&sady pfi vzdélavani v praktické odborné vyuce vyucujicimi.

Skola je také povinna zajistit dodrzovani ustanoveni zakona &. 379/2005 Sb., v platném znéni, o
opatfenich k ochrané zdravi pfed Skodami plisobenymi tabakovymi vyrobky, alkoholem a jinymi
navykovymi latkami. § 8, odst. 1, pism. b) feSi zakaz koufeni ve vnéjSich a vnitfnich prostorach
Skoly, 8 12, odst. 1, pism. g fesi zakaz distribuce a konzumace alkoholickych napojli ve vnéjsich
i vnitfnich prostorach Skoly a zakaz jakékoliv aplikace ¢i distribuce dalSich navykovych latek.
Studenti budou poucovani o pravidlech chovani €lovéka za mimoradnych situaci.

2.2 Krédo:

Nasi hlavni u€ebni metodou je dialog.

Pedagog pristupuje ke studentovi jako k sobé& rovnému. Scholastika znamena ucitel i Zak.
Podporujeme zapojeni studentd do struktur sou¢asné umeélecké scény.

Sledujeme aktudlni stav teorii uméni.

O své poznani se délime se studenty.

Klademe dliraz na nezbytné rozvijeni produkénich schopnosti studenta.

Neupfednostiiujeme zadné médium uméleckého vyjadfeni, prosazujeme zachovani energie
dané véci a povazujeme to za lepSi, nez ji definovat a zaradit.

Neopomijime etické rozméry umélecké prace a kariéry. Véfime

v na prvni pohled troufalé a neuskuteCnitelné projekty.

Hleddme spravny pomér skepse a optimismu.

Rozvijime zvédavost a zvidavost student.

3. Obsah vzdélavani a seznam predmétu

Obor vzdélani: Vytvarna a uméleckofemesliné tvorba,
vzdélavaci program: Vizuélni komunikace

3.1 Zaméreni Graficky design
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Predméty:

» Graficky design — typografie, prace se sazbou, corporate identity

* Principy vizualni komunikace — technologie a prace s obrazovym materialem: fotografie—
portrét, fashion, zatisi, grafika — grafické techniky a kresba, ilustrace, komiks, storyboardy, piktogramy

* Déjiny uméni (soucast teoretické zkousky absolutoria): Svétové uméni od starovéku po 19.
stoleti, Svétové a Ceské uméni 20. a 21. stoleti

» Anglicky jazyk

« Roc¢nikovy projekt — konzultace pro finalizaci projektd ve vazbé na soucasné déni v oboru

« Zavérecny projekt — konzultace pro finalizaci projekt ve vazbé na sou¢asné déni v oboru

* Vizualni teorie a kultura (soucést teoretické zkouSky absolutoria): estetické aspekty, zaklady
sémiotiky, teorie obrazu a aplikace principl vizualni kultury, trendy v oblasti medialnich
strategii

* Pocitacova grafika — Grafické programy pro 2D (Adobe: InDesign, Photoshop, Illustrator)

e Marketingova komunikace (soucast teoretické zkousky absolutoria): marketingové strategie a
prace s klientem zéaklady autorského prava a agenda OSVC

e Studijni kresba — kresba podle modelu, portrét, akt, zaklady védecké ilustrace

* Odborné praxe

* Kresleni — rozvoj kreativnich technik, kresleni jako nastroj mysSleni a uchopovani reality

» Zaklady vytvarnych technik - modelovani, malovéani, grafické techniky, fotografie, video a zvuk

« Vybérovy seminar - hostujici osobnosti, setkavani pracovist, diskuse studentl a pedagogt
k aktualnim tématdiim

» Déjiny grafického designu - teoretické zaklady grafického designu, novych médii, vizualni
kultury)

3.2 Zaméreni Produktovy design
Predméty:

e Design vyrobku — produktovy design

* Technologie prostorové tvorby — prace s materialy: drevo, kov, sklo, keramika, plast a volba jejich
nejvhodné;jsi aplikace na zakladé znalosti vlastnosti a technolog. postupd

* Déjiny designu (soucast teoretické zkouSky absolutoria): historie ,navrharstvi“ a slohové
charakteristiky slohll po 19. stoleti, vyvoj trendd designu 20. stol. aZ po aktualni sou¢asnost

* Anglicky jazyk

* Rocénikovy projekt — konzultace pro finalizaci projektd ve vazbé na soucasné déni v oboru

e Zavérecny projekt — konzultace pro finalizaci projektli ve vazbé na souc¢asné déni v oboru

* Vizualni teorie a kultura (soucast teoretické zkouSky absolutoria): estetické aspekty, zaklady sémiotiky,
teorie obrazu a aplikace principl vizualni kultury, trendy v oblasti medialnich strategii

e Marketingova komunikace (soucast teoretické zkousSky absolutoria): marketingové strategie a prace s
klientem, zaklady autorského prava a agenda OSVC

* PocitaCova grafika — Grafické programy pro 3D

e Studijni kresba — kresba podle modelu, portrét, akt, zaklady védecké ilustrace

* Odborna praxe

» Zaklady vytvarnych technik — modelovani, malovéani, grafické techniky, fotografie, video a zvuk

* Vybérovy seminaf — hostujici osobnosti, setkavani pracovist, diskuse studentt a pedagog k aktualnim
tématim

* Technicka kresba - praxe zaméfena na kresbu pro zadavani do vyroby v oblasti zpracovani dfeva,
kovu, stavebnictvi
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3.3 Obsah vzdélavani a seznam predmétii zaméreni Motion design
Predméty:

 Motion design — prace s pohyblivym obrazem, navrhy a realizace aplikaci pro mobilni
zafizeni, design grafického rozhrani a jeho animace

* Principy vizualni komunikace — technologie a prace s obrazovym materialem: fotografie-
portrét, fashion, zatisSi, grafika — grafické techniky a kresba, ilustrace, komiks,
storyboardy, piktogramy

e Application design — interaktivni design

 Déjiny pohyblivého obrazu (soucCast teoretické zkouSky absolutoria) — historie
multidisciplinarniho oboru na pomezi médii kinematografie, videa, animace a vytvarného
umeéni a designu

» Déjiny uméni (soucast teoretické zkouSky absolutoria): Svétové uméni od starovéku po 19.
stoleti, Svétové a Ceské uméni 20. a 21. stoleti

» Déjiny grafického designu

* Anglicky jazyk

« Roc¢nikovy projekt — konzultace pro finalizaci projektd ve vazbé na soucasné déni v oboru

« Zavérecny projekt — konzultace pro finalizaci projektd ve vazbé na sou¢asné déni v oboru

* Vizualniteorie a kultura (soucéast teoretické zkousky absolutoria): estetické aspekty, zaklady
sémiotiky, teorie obrazu a aplikace principl vizualni kultury, trendy v oblasti mediélnich
strategii

e Studijni kresba — designérska kresba

* \Vyrazové prostiedky videa: kamera — zaklady filmové feCi souvisejici s kamerou. Student
se nauci zakladni terminologii a pravidllm, kterd& musi umét vyuzit pfi kolektivnich
a individuélnich kamerovych zadanich. Specifika zabéru vzhledem ke stfihové skladbé.
Cilem je zvladnout nejen kameramanske, ale i zvukarské techniky prace.

* Pocitacova grafika pro 2D — grafické programy pro 2D (Adobe: InDesign, Photoshop,
lllustrator).

* Poditacova grafika pro 3D — grafické programy pro 3D (Blender, Maya).

e Marketingova komunikace (soucast teoretické zkouSky absolutoria): marketingové
strategie a prace s klientem zéklady autorského prava a agenda OSVC

« Odborna praxe — poskytuje studentdim zkusSenosti pfi praci v realném prostredi, umoZriuje
aplikovat ziskané védomosti a dovednosti v praxi

o Zaklady vytvarnych technik - modelovani, malovani, grafické techniky, fotografie,
videoa zvuk

« Vybérovy seminar — hostujici osobnosti, setkavani pracovist, diskuse studentl a pedagog(i
k aktualnim tématdim

Organizace vyuky a odborné €innosti

Pocet student( se pohybuje v celém vzdélavacim programu Vizualni komunikace optimalné kolem
25 posluchacl v ro¢niku, celkova kapacita Skoly tedy po postupném naplnéni vSech tfi ro¢nik(
nebude prekracovat v souhrnu pocet 75 studentll v fadném studiu. Pfi zavedeni tfetiho zaméreni
probéhne korekce poctu studentli v jednom ro¢niku v poc¢tu neprekracujicim 40 studentd na jeden
ro¢nik. Tato rozvaha v plném obsazeni studijnich zaméreni a ro¢nikl zvysi celkovy pocet student(
tak, aby neprekracoval celkovy pocet 120 studentl v fadném studiu.
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Piehled vyuZiti tydni v priibéhu Skolniho roku pro 1. — 3. roénik

pocet tydn( v
1. a 2. ro¢niku

pocet tydnii
ve 3. ro¢niku

31. kvétna termin pro podéani prihlasek k pfijimacimu fizeni

po 10. 6. pFijimaci fizeni

1. zari slavnostni zahajeni Skolniho roku

Zafi — prosinec vyuka dle rozvrhu - ZO Z0O - 16

Zafi — prosinec praxe a vyuka dle rozvrhu - ZO Z0O - 16

leden individualni priprava semestralnich projektti - ZO Z0-1 Z0-1

leden klasifikacni obdobi - ZO Z0-3 Z0-3

unor - kvéten vyuka dle rozvrhu — LO LO - 16

unor - kvéten vyuka dle rozvrhu — LO LO - 13
kvéten - Cerven individualni priprava ro¢nikovych projekt — LO LO-1

kvéten individualni priprava zavérecnych projektt — LO LO-1
kvéten — Cerven klasifikacni obdobi — LO LO-3
cerven klasifikacni obdobi — LO LO-3

cerven obhajoby absolventské prace LO-1
cerven pfipravné obdobi pro absolutorium LO-2
30. Cerven slavnostni ukon¢eni Skolniho roku

CELKEM Z0-20 LO -20 Z0-20 LO -20
BOZP

Pravidla pro provoz a organizaci studia, pravidla pro dodrzovani bezpecnosti prace, pozadavky pro
plnéni studijnich povinnosti, zasady hodnoceni a klasifikacni pravidla, stejné jako dalSi nalezitosti
souvisejici s provozem Skoly jsou pro pedagogy, zaméstnance a studenty vzdélavaciho programu
Vytvarna a umeéleckoremeslina tvorba na Scholastice upravena v souladu se zdkonem €. 561/2004
Sb. a s vyhlaSkou ¢. 10/2005 Sb. o vy$Sim odborném vzdélavani Provoznim, studijnim a

v v s

klasifikaénim fadem Scholastiky VOS.

Rozsah a formy praktické pfipravy studenti a teoreticka vyuka

Vyuka ve Skolnim vzdélavacim programu Scholastiky bude realizovana ve formé praktické
pfipravy, tou je zejména — systematicka prace v ateliéru, praktické cviceni, workshopy a odborna
praxe, dale ve formé teoretické pfipravy, kterd probihd v ramci: prednasek, seminéard, pfi
konzultacich osobnich projektd v pfimé provazanosti s praktickou ¢asti vyukového programu
a samoziejmeé formou samostudia. Technické vybaveni a technologické zajisténi Skolnich ateliérd
odpovida zakladnim parametriim profesionalnich studii. Podminky pro praci a pracovni postupy
pouzivané ve Skole se tak Scholastika snazi pfiblizit redlnym podminkédm profesionalniho
umeéleckého provozu.
Ateliérova prace, prakticka cviceni a workshopy jsou proto velmi blizké odborné praxi. Rozsah
prakticke i teoretické vyuky je podrobné uveden v u¢ebnim planu. V zdsadé tvori rozsah teoretické
vyuky jednu Gtvrtinu k praktické vyuce. K vétSiné vyucovanych predmétl je vyzadovana osobni
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pfiprava v podobé samostatné prace na projektech a zadanich v objemu minimalné dvou tfetin
Casu k hodinové dotaci kontaktni vyuky v téchto pfedmétech. Specifikum vyuky v umeéleckych
studijnich programech je integralnim propojeni praktické vyuky s teoretickou pfipravou v drtivé
vétsiné predmétd (tzv. hloubkovy styl uceni). Dalsim dllezitym rozdilem, ve srovnani s ostatnimi
vzdélavacimi programy, je nezbytny ¢as potrebny pro pfipravu finalni podoby projektd v hlavnich
predmétech uméleckych oborl pfed hodnocenim klauzurni zkouskou. V pfipadé naSich obor( ji
vyCleniujeme prostor v objemu 1 tydne pro pfipravu semestralniho projektu v zimnim obdobi a 1
tydne pro pfipravu rocnikového projektu v letnim obdobi.

Praktické cviceni — slouzi k tvorbé praktickych projektd, ve kterych studenti pod odbornym
vedenim pedagoga ovéruji teoretické znalosti a ziskdvaji a osvojuji si potfebné praktické
dovednosti a navyky.

Ateliérova prace — produktem systematické praktické prace v ateliéru jsou projekty, realizace
vystav, soutéZe, pripadné zakazky, jejichz odbornd Uroven je prabézné konzultovana,
vyhodnocovéana a definitivné komisionalné ovéfena pfi obhajobach klauzurnich praci.

Workshop — koncentrovana odborna vyuka ve vymezeném case, slouzi studentiim k osvojeni
zékladniho vhledu do problematiky konkrétnich technologii a pracovnich postupl. Uroven
vystupll a vysledkl studia je vazana na pozadavky daného oboru a ro¢niku studia.

Odborna praxe — ve spolupraci se smluvné zajisténymi firmami plsobicimi v oblasti odborného
zajmu 3koly a v souladu se Skolnim fddem mohou studenti realizovat zakézky v oboru jejich
vzdélavani s dlrazem na dodrZzovani platnych pfedpisti v oblasti bezpecnosti prace ochrany
zdravi pfi praci a implementace pfislusnych pravnich predpisii souvisejicich s vykonem
praktickych ¢innosti. Rozsah odborné praxe je jeden mésic véetné plenérdi a vyménnych stazi.

Pfednaska — teoreticky (pfipadné interaktivni) vyklad, ve kterém vyucujici pfednese informace
a teoreticky zaklad obsahu predmétu, probere soucCasné predpoklady jeho dalSiho rozvoje
a uvede naplin predmétu do SirSich souvislosti a dobového i aktualniho kontextu. Za Z&douci
soucast pfednasky je povazovan dialog a polemika vyucujiciho se studenty. Vyklad pedagoga je
doplfiovan pribéznym samostudiem.

Seminaf — slouZi k procvicovani a prohlubovani probrané latky v pfedmétech teoretické povahy.
Seminéarni prace prohlubuje samostatnost a osobni vztah k dané problematice, vyuziva a rozviji
aktivni zajem student( o dany obor.

Samostudium — pribézné upeviuje a prohlubuje prednasenou latku. Samostudium k ziskani
hodnoceni — slouzi zejména k pfipravé ke zkouskam ve zkouSkovém obdobi.

Formy hodnoceni v priibéhu studia

Stanoveni formy hodnoceni absolvované vyuky je soucasti popisu pfedmétu ve studijnim planu
definovaném pro kazdy Skolni rok. Podrobnosti o organizaci studia a jeho evaluaci upravuje Skolni
rad.

Formy hodnoceni a jejich zkratky: Z — zapocet; KZ- klasifikovany zapocet; Zk — zkouska;(KZ -
klauzurni zkousSka). PoZzadavky pro zisk hodnoceni jsou uvedeny v karté pfedmétu. Obecné Ize
uvést, Zze predmét hodnoceni jednotlivych forem atestace je nasledujici. Zapocet, klasifikovany
zapocet: dil¢i postup v napliiovani cili daného predmétu. Zkouska: naplnéni podminek a povinnosti
kurzu vC€etné prokazani osvojeni si relevantnich dovednosti, kompetenci a znalosti. Klauzurni
zkouSka: naplnéni podminek a povinnosti odpovidajicich ro¢niku studenta vcCetné prokazani
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osvojeni si relevantnich dovednosti, kompetenci a znalostni stanovenych v profilu absolventa opét v
mife a rozsahu odpovidajici rocniku studenta.

Hodnoceni ukonCeného pfedmétu je potvrzeno ve vykazu o studiu udélenim zépoctu,
klasifikovaného zapoctu nebo zkouSky vcéetné data zkousky. ZakonCeni pfedmétu ukonceného
klauzurni zkouskou je hodnoceno zkuSebni komisi, kolektivni hodnoceni po jejim vykonani potvrdi
pedagog hlavniho pfedmétu. Vysledek zkouSky se taktéZ hodnoti bodovou stupnici podle narodnich
klasifikacnich stuprnil. Systém klasifikace proto vychazi z tradiéniho zndmkovani, které podléha
kritériim konkrétnich pfedmétl a jejich pozadavkl. Obecné Ize charakterizovat jednotlivé stupné
nasledujicim zplsobem:

1 - vyborné: student splnil vSechny povinnosti a prokazal bezproblémové osvojeni si
oCekavanych dovednosti, kompetenci a znalosti. Nadto se vyznacuje vlastnim zajmem
a potencialem v dané oblasti.

2 - velmi dobfe: student splnil povinnosti pfedmétu v oCekavané mife a prokazal osvojeni
si dovednosti, kompetenci a znalosti.

3 - dobfe: student spinil hlavni povinnosti pfedmétu v dostacujici mife a prokézal uspokojivé
osvojeni si zakladnich dovednosti, kompetetenci a znalosti.

4 - nevyhovél(a): student nedokéazal splnit hlavni povinnosti pfedmétu, i uspokojivé
prokéazat osvojeni si zakladnich dovednosti, kompetetenci a znalosti.

VOS Scholastika se pripravuje na prechod k hodnoceni uZivaném terciarni sférou v Evropském
vzdélavacim prostoru, t.j. pfidélenim pismenné znamky a jeji bodové hodnoty pfislusného poctu
kredit(l dle stupnice ECTS. Tento kreditni systém umozni lepSi kooperaci s budoucimi zahrani¢nimi
partnerskymi $kolami, pfipadné zapojeni do mobilitnich programl a pfiblizi VOS standarddim
terciarniho vzdélavani v Evropském vzdélavacim prostoru.
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Vyména by méla probihat formou bilateralnich smluv se zahrani¢nimi Skolami. Tedy zejména
reciprocnim vysilanim a pfijimanim studentd podle konkrétnich parametrli dohodnutym s partnery
v zahrani¢i. Studentim bude umoZnéno nejen vycestovat a ziskat zkuenosti mimo CR, ale pocitame
také s uznanim predmétl a kreditd z vyménné Skoly, popfipadé individualni rozloZeni studijnich
povinnosti, tak aby studenti i po absolvovani zahrani¢niho pobytu mohli absolvovat program ve
standartni dobé studia.

Pro stanoveni kreditového hodnoceni absolvované vyuky se, kromé vahy pfedmétu v kvalifikacni
profilaci profese, zohledriuje i tydenni dotace kontaktni vyuky a naroky na samostudium nebo domaci
pripravu nezbytnou k napinéni pozadavkd na Uspésné absolvovani pfedmétu a uspokojivé hodnoceni.
Tydenni hodinova dotace se ve studijnim planu uvadi ve tvaru: pfednaska / seminaf nebo praktické
cvi¢eni nebo ateliérova prace (karta predmétu). Ve studijnim planu je rovnéz uveden pocet kreditl, ktery
je udélovan za spinéni pfedepsanych povinnosti a Uspésné absolvovani daného pfedmétu.

Jsme si védomi narocnosti kreditniho systému v podminkach malé Skoly, napfiklad co se tyCe nutnosti
vypisovat nékteré predméty i pro mensi pocet studentd. Tuto skutec¢nost vSak bohaté vyvazi moznost
volnéjSiho vybéru a skladby predmétdl, které studentlim nabizime, spolu s lepsi kontrolou dochazky

a kontaktu studentt se Skolou.

Pro postup do vy3Siho rocniku je nezbytné, aby student ziskal hodnoceni — z&pocty, klasifikované
zapocty a zkousky ve vSech povinnych a jim vybranych povinné volitelnych pfedmétech uvedenych v
ucebnim planu pro dany ro¢nik a zaroven dosahl optimalné poctu 60 kreditl za Skolni rok. V pripadé,
Ze z osobnich nebo jinych zavaznych ddvodd student nemiize dosahnout tohoto poZzadovaného poctu,
je stanoven pro zapsani do dalSiho rocniku minimalni pocet 50 kredit.

Pro pripusténi k absolutoriu je nezbytné, aby student dosahl souctu nejméné 180 kreditli za celou
dobu absolvovaného studia.

Absolutorium

Absolutorium je zavérecnou zkouskou, ke které je student pfipustén po spinéni vSech predpokladd
pro absolvovani studijniho programu. Zplsob konani absolutoria se fidi zakonem ¢. 561/2004Sb.
a vyhlaskou MSMT €. 10/2005 Sb. o vy3sim odborném vzd&lavani. Absolutorium se sklada
z nasleduijicich ¢asti:

» ZkouSka z anglického jazyka (Uroven srovnatelnd min. se standardem B2).

« Zameéfni Produktovy design = Obhajoba absolventské prace v predmétu Vizualni
komunikace — Design vyrobkd, teoretick& zkouska z odbornych predmétl Déjiny designu,
Marketingova komunikace a prace s klientem +zkouSka z anglického jazyka (Uroven
srovnatelna min. se standardem B2)

« Zameérni Graficky design = Obhajoba absolventské prace v pfedmétu Vizualni komunikace
— Graficky design, teoreticka zkouska z odbornych predmétd Déjiny grafického designu,
Marketingova komunikace a prace s klientem + zkousSka z anglického jazyka (Uroven
srovnatelna min. se standardem B2)

« Zameéini Motion design = Obhajoba absolventské prace v pfedmétu Vizualni komunikace
— Motion design, teoreticka zkouska z odbornych predmétd Dé&jiny pohyblivého obrazu,
Marketingova komunikace a prace s klientem + zkousSka z anglického jazyka (Uroven
srovnatelna min. se standardem B2)
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Systém kontroly kvality a podminek studia

Vzdélavaci program bude podléhat systému kontroly, ktery je zaloZen jednak na samostatném organu
Skolské rady, dale na hospitacich a pravidelné priib&zné kontrole Feditele Skoly pfi vyuce i konzultacich
pro pfipravu na vyuku a konec¢né na evaluacnim Setfeni. Hospitace by mély probihat zejména v ramci
pocatecni faze existence akreditovanych programd a déle v pravidelnych intervalech. Vysledkem této
formy kontroly bude vypracovana hodnotici zprava feditele Skoly pro Skolskou radu. Ta tvori vrcholny
kontrolni organ slozeny ze zastupcli pedagogické rady, studentské rady, statutara Skoly a zfizovatele
Skoly. M& moznost kontrolovat Uroven teoretickeé i praktické vyuky a obecné podminky studia na Skole.
Schéazi se minimalné jednou ro¢né a na zakladé svych zjisténi mize vydavat doporucujici stanoviska.
Klicovym kontrolnim mechanismem vsak zlstava pritomnost feditele Skoly v ramci celého jejiho
fungovani. Pravé moznost neustalého kontaktu a dialogu jak s pedagogy, tak se studenty je zakladni
myslenkou 3koly, kterd ma také prispét k systému kontroly kvality studia.
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Ucebni plan

Nazev vzdélavaciho programu

Koéd a nazev oboru vzdélani

forma

Vizualni komunikace /
Produktovy design

82-41-N/18 Vytvarna a uméleckofemesina tvorba

denni

Rocnik 1. 2.
Obdobi: ZO LO ZO LO ZO LO
I 2| § 2| 8 2| 8 2| § 2| 8 =
0 °© 0 °© 0 °© 0 °© 0 °© 0 °©
N (&) N (&) N (&) N (&) N (&) N (&)
2 < 2 < 2 < 2 < 2 < 2 kv
povinné predméty:
Vizualni komunikace-Design 172 4 172 5 172 4 1/2 5 1/2 4 1/2 5
vyrobku * Kz KZk KZ KZk Kz KZk
Vizualni komunikace-Technologie | 1/2 4 1/2 4 1/2 4 1/2 4 1/2 4
prostorové tvorby Kz KZ KZ KZ KZ
- . 2/0 2/0 2/0 2/0
Déjiny designu * 7k 4 7k 4 7k 4 7k 4
Marketingova komunikace 1/1 1/1
a prace s klientem * Lo KZ 3 Mz & KZ <
Marketingova komunikace 1/1
a agenda OSVC SRz 2 Kz &
Anglicky jazyk * 02z| 2 |orz| 4 |oez| 2 |o2z| 4 |oez| 2 g’kz 4
N . 0/4 0/4
Roénikovy projekt 7k 5 7k 5
Zavérecny projekt 0/8Z 7 loiskz| 12
L. 0/3
Technicka kresba 0/3Z 2 K7 3
Odborna praxe 0/220 11
povinné volitelné predmeéty:
P . 2/0
Vizudlni teorie a kultura 2/0Z 4 7k 4
% A . 0/3 0/3
Pocitacova grafika pro 3D 0/3z 2 K7 3 0/3z 2 K7 3
Lo 0/3 0/3
Studijni kresba 0/3z 2 K7 3 032 2 K7 3
15+2
celkem hodin: 18 h. 22 h, 23h, 27 h. o120 18 h.
celkem kreditd: 20 31 26 38 26 28
volitelné pfedméty:
< . . . 0/3 0/3 0/3
Zaklady vytvarnych technik 0/3z 2 K7 3 0/3Z 2 K7 3 0/3z 2 K7 3
P - 0/2 0/2 0/2 0/2 0/2 0/2
Vybérovy seminar K7 8 K7 8 K7 8 K7 8 K7 3 K7 3
- s . 2/0 2/0 2/0 2/0
Déjiny grafického designu K7 3 7k 4 K7 3 7k 4
% A . 0/3 0/3 0/3 0/3 0/3 0/3
Pocitacova grafika pro 2D 7 2 K7 3 7 2 K7 3 7 2 K7 3
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Nazev vzdélavaciho programu Kéd a ndzev oboru vzdélani forma
V|zu§\ln|’ kom_unlkace / 82-41-N/18 Vytvarna a uméleckofemesina tvorba denni
Graficky design
Rocnik 1. 2.
Obdobi: ZO LO ZO LO ZO LO
I 2| § 2| 8 2| 8 2| § 2| 8 =
0 °© 0 °© 0 °© 0 °© 0 °© 0 °©
N (&) N (&) N (&) N (&) N (&) N (&)
2 < 2 < 2 < 2 < 2 < 2 kv
povinné predméty:
Vizualni komunikace - 1/2 4 1/2 5 1/2 4 1/2 5 1/2 4 1/2 5
Graficky design * KZ KZk KZ KZk Kz KZk
- S . 1/2 1/2 1/2 1/2 1/2
Principy vizualni komunikace K7 3 7k 4 K7 3 7k 4 7k 4
Déjiny uméni (Svétové uméni od 2/0 4 2/0 4
starovéku po 19. stol.) Zk Zk
Déjiny uméni (Svétové a Ceské 2/0 4 2/0 4
umeéni 20. a 21. stol.) Zk Zk
Marketingova komunikace 1/1 1/1
a prace s klientem * 2 & KZ & i & KZ <
Marketingova komunikace 1/1
a agenda OSVC Mz & Kz &
- L . 2/0 2/0 2/0 2/0
*
Déjiny grafického design K7 3 7k 4 K7 3 7k 4
Anglicky jazyk * 02z| 2 |orz| 4 |oez| 2 |o2z| 4 |oez| 2 g’kz 4
N . 0/4 0/4
Roénikovy projekt 7k 5 7k 5
Zavérecny projekt 0/8Z 7 loiskz| 12
Odborna praxe el 11
VA
povinné volitelné predmeéty:
P . 2/0
Vizudlni teorie a kultura 2/0Z 4 7k 4
% A . 0/3 0/3
Pocitacova grafika pro 2D 0/3z 2 K7 3 0/3z 2 K7 3
Studijni kresba 0/3Z 2 b 3
Kz
celkem hodin: | 20 h. 24 h, 19 h. 23 h, 1or20 18 h.
celkem kreditd: 22 85 24 36 26 28
volitelné pfedméty:
< . . . 0/3 0/3 0/3
Zaklady vytvarnych technik 0/3z 2 K7 3 0/3Z 2 K7 3 0/3Z 2 K7 3
P - 0/2 0/2 0/2 0/2 0/2 0/2
Vybérovy seminar K7 8 K7 8 K7 8 K7 8 K7 3 K7 3
- . 2/0 2/0 2/0 2/0 2/0 2/0
Déjiny designu K7 3 7k 4 K7 3 7k 4 K7 3 7k 4
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Nazev vzdélavaciho programu Kéd a ndzev oboru vzdélani forma
Motion design 82-41-N/18 Vytvarna a uméleckofemeslna tvorba denni
Rocnik 1. 2. 3
Obdobi: Z0 LO Z0 LO Z0 LO
I 2| § 2| 8 2| 8 2| § 2| 8 2
0 °© 0 °© 0 °© 0 °© 0 °© 0 °©
N (O] N (O] N (&) N (&) N (&) N (&)
2 < 2 < 2 < 2 < 2 < 2 kv
povinné predméty:
Vizualni komunikace 1/2 4 1/2 5 % 4 1/2 5 1/2 4 1/2 5
- Motion design * KZ KZk KZ KZk Kz KZk
- s 2/0 2/0 2/0 2/0
Déjiny pohyblivého obrazu * 7k 3 7k 3 7k 5 7k 5
Application design 1/2 > 1/2 3 1/27 1/2
z Kz 2 Kz 3
Vyrazové prostredky videa - 0/32 0/3 S 0/3 3
kamera 2 Kz 3 z KZ
Poéitaéova grafika pro 3D - 0/3 5 0/3 3 0/3 0/3
animace YA Kz z 2 Kz 3
Marketingova 1/1 1/1
komunikace a prace s ik e Kz < ik e Kz <
klientem *
Marketingova 1/1
komgnikace a agenda ik e Kz <
osvC
Anglicky jazyk * 02z| 2 |oez| 4 |oez| 2 |o2z| 4 |oez| 2 g’kz 4
NP . 0/4 0/4
Roénikovy projekt 7k 5 7k 5
Zavérecny projekt 0/8Z 2 12
Odborna praxe ks 8
Z
povinné volitelné predmeéty:
Vizualni teorie a kultura 20Z| 4 40 4 20Z| 4 40 4
Zk Zk
Déjiny uméni (Svétové uméni od AL 4 ;llg 4
starovéku po 19. stol.) Zk
Déjiny uméni (Svétové a Ceské A 4 4 4
uméni 20. a 21. stol.) Zk Zk
% A . 0/3 0/3
Pocitacova grafika pro 2D 0/3z 2 K7 3 0/3z 2 K7 3
celkem hodin: 20 h. 24 h. 25 h. 29 h. 20+15 12 h.
h.
celkem kredit(: 21 33 27 40 24 31
volitelné pfedmeéty:
< . . . 0/3 0/3 0/3
Zaklady vytvarnych technik 0/3Z 2 K7 3 0/3Z 2 K7 3 0/3Z 2 K7 3
S sy 0/2 0/2 0/2 0/2 0/2 0/2
Vybérovy seminar K7 8 K7 8 K7 8 K7 8 K7 3 K7 3
- s . 2/0 2/0 2/0 2/0
Déjiny grafického designu K7 3 7k 4 K7 3 7k 4
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DEiiny designu 2/0 2/0 ; 2/0 2/0 2/0 2/0
Jiny desig KZ Zk KZ Zk KZ Zk
Studijni kresba 0/3 0/3 3 0/3 0/3

Z Kz Z Kz
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Personalni zabezpeceni vzdélavaciho programu - souhrnné udaje

Vyuku na VOS Scholastika s.r.o. zajistuje aktualné 20 internich pedagogickych pracovnikl. Forma
pracovni smlouvy: 4x - HPP, 15x - DPP, pfepoc¢teno: 5,5 Gvazku. Naprosta vétSina pedagogli ma
VS vzdélani MgA., Mgr. nebo je uznavanym odbornikem ve svém oboru, nositelem titulu PhD. jsou
tfi pedagogové, nékolik dalSich na titul PhD. v tuto chvili aspiruje.

Personalni zajisténi vyuky a charakteristika stalého pedagogického tymu

Pedagogicky tym VOS Scholastika je sloZen ze 3pickovych odbornikl a vysokoskolskych
pedagogll. Kazdy z nich plsobi na ¢eské umélecké nebo designérské scéné jiz delsi dobu.
Mezi pedagogy figuruji laureati prestiznich ocenéni jako je napf. Czech Grand Design nebo
Cena J. Chalupeckého. Jejich prace v oblasti design patfi mezi kazdodenné pouzivané
produkty, jejich dila jsou soucasti vefejnych i soukromych sbirek a jsou vystavovany jak
v Ceskych, tak zahranicnich institucich.

Mezi pedagogy nalezneme téZ osobnosti, které zalozZily a provozuji vyhlaSena designérska
studia. Soudasti tymu jsou zaroven odbornici na marketing, clenové ACRA nebo pracovnici
VVP AVU. Na vyuce se vedle stalych pedagogl podili i vyznamni externi spolupracovnici.

Scholastika priibézné a velmi peclivé monitorujeme soucasné umélecké i technologické trendy,
proto mimo stalé pedagogické jadro pravidelné zve také hostujici lektory, ktefi své nové vize Ci
aktualni relevantni poznatky studentlim Skoly predstavuiji v pocetnych workshopech.

Scholastika udrzuje Zivé kontakty s mezinarodni scénou. Ve Skolnim roce 2016/2017 byl pro
studenty VOS Scholastika realizovan nap¥. typograficky workshop se Svycarskymi designéry ze
studia AFRIKA, Curych (Florian Jakober a Michael Zehnder - www.afrika.to). Na padé
Scholastiky pro studenty dale prednaSeli svétovi designéfi jako Sabine Marcelis
(sabinemarcelis.com), Michael Anastassiades (michaelanastassiades.com), Elric Petit
(www.big-game.ch), Lex Pott (www.lexpott. nl) aj.

Personalni zabezpeéeni - interni - v pracovnim poméru s tvazkem na VOS 0.7 a vy33im

Chod VOS Scholastika v sou¢asné dobé zabezpecuji dvé osoby v zaméstnaneckém pomeéru
na plny Uvazek: feditel MgA. Evzen Simera, PhD. a zastupce feditele MgA. Ondrej Brody.

Personalni zabezpeéeni - interni - v pracovnim poméru s tivazkem na VOS niz$im nez 0.7

Seznam stavajicich pedagogu:

prijmeni jméno Titul vyucované predméty ::‘%dsil,':v:né forma smlouvy

Mikulicova Jitka MgA. Zé&klady vytvarnych technik 1+2 12 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Capek Jan MgA. Design vyrobkd 1+2 60 HPP / N

Cincera Matgj MgA. Graficky design 1+2 60 HPP / N

Kloss Jan MgA. Graficky design 1+2 60 HPP /N

PoSova Johana MgA. Principy vizualni komunikace 1+2 | 12 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Strejcek Viadimir Principy vizualni komunikace 1+2 | 12 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
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Déjiny umeéni / Svétové umeni od

Sosova Jitka MgA. starovéku po 19. stol. 16 DPP (smlouva do 30.6.2018)
ol 2 . Déjiny umeéni / Svétové umeni od

Jezkova Markéta Mgr. starovéku po 19. stol. 10 DPP (smlouva do 30.6.2018)

Stéch Adam Mgr. Dgjiny designu 1+2 16 DPP (smlouva do 30.6.2018)
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Pauknerova | Pavla Mgr. Déjiny grafického designu 1+2 16 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Hrodek Dominik | PhDr MENCETDTE [ GMITEER APEEE | o DPP (smlouva do 30. 6. 2018
' s klientem 1+2 T

Siebert Petr Ing. Studijni kresba 1+2 25 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Pokorny Radek Pocitacova grafika pro 2D 1+2 25 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Koucka Anna Mar.. Anglicky jazyk 25 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Veselska | Jindra Mgr DO IS STIBRAEEE | oy DPP (smlouva do 30. 6. 2018)

' umeéni 20. a 21. stol. e
Prichova Andrea Mar. Vizudlni teorie a kultura 15 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
- . MgA., o, . 8 (pouze
Simera Evzen PhD. Vybérovy seminér 1+2 vyuka) HPP /' N

o Technologie prostorové tvorby 1+2,

Elfmark Ondrej MgA. Technicka kresba 30 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Machac Tomas MgA. Pocitacova grafika pro 3D Alias 1 | 12 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)
Koren Martin Ing. PocitaCova grafika pro 3D NX 2 12 DPP (smlouva do 30. 6. 2018)

Seznam pedagogu podilejicich se na studijnim programu zaméfeni Motion design

doc. Mgr. David Kofinek (pfedmét: Déjiny pohyblivého obrazu), vyuka — 2 h./ tyden — od roku 1998
pUsobil jako pedagog na Medialnich studiich a Zurnalistice Masarykovy univerzity v Brné, kde pozdéji
zalozil a ved! studijni obor Digitalni média. V soucasné dobé je vedoucim Ateliéru supermeédii na
Vysoké Skole uméleckopriimyslové v Praze. Ctvrt stoleti spolupracuje s Ceskou televizi jako reZisér
publicistickych a dokumentarnich poradd s kulturni tématikou. Je ¢lenem umélecké skupiny Rafani.

Mgr. Vit Zemc¢ik (pfedmét: Motion design), vyuka — 3 h./ tyden — je absolventem Medialnich studii a
zurnalistiky Fakulty socialnich studii Masarykovy univerzity v Brné, kde se specializoval na digitalni
média. B&éhem studii pracoval jako graficky designér v Ceské televizi, v letech 2013 aZ 2014 pdsobil
jako motion designer v londynském studiu Mainframe, zde pracoval na spotech pro klienty jako Fox
Sports, Virgin Media, MTV nebo Google. V sou¢asné dobé je motion designerem v prazském studiu
Oficina.

MgA. Emil Gallik (pfedmét: Vyrazove prostiedky videa - kamera), vyuka — 3 h./ tyden — k je
vystudovanym kameramanem, pfedevsim je vSak zkuSenym videomakerem zvladajicim jak cely
technicky vyrobni fetézec, tak hned nékolik kreativnich profesi. Jako rezisér a kameraman
spolupracuje jak s komercnimi klienty, tak neziskovymi organizacemi. Vzhledem ke svym jazykovym
dovednostem je také ¢astym hostem workshopl zamérenych na praci s videem.

PhDr. Dominik Hrodek (pfedmét: Marketingova komunikace), vyuka — 2 h./ tyden — jako
marketingovy konzultant a Deputy Managing Director agentury Dark Side pomaha spolecnostem
komunikovat a rdst. Podilel se na definovani a realizacich netradi¢nich komunikacnich strategii
znacek jako 02, SAS, PHILIPS, CSOB, Coca-Cola, SPP, RWE, Nestlé nebo IBM. Mezi jeho projekty
patfi také Cesko v datech &i charitativni projekt Era pomahé regiondim. Je ¢lenem prezidia asociace
reklamnich agentur ACRA M.K. a soucasné feditelem Ceského institutu reklamni a marketingové
komunikace. V letech 2000 az 2007 pfednaSel politickou a kulturni historii na FF UK v Praze. Ze
seminare, ktery zde vedl|, vznikla v roce 2006 vystava Prazské kavarny a jejich svét, jejiz byl
komisafem. Autorsky se podilel také na stejnojmenné publikaci. Kuratorsky stoji za generacni
vystavou Globalni myty.
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Mgr. Andrea Priichova (pfedméty: Vizualni teorie a kultura), vyuka — 2 h./ tyden — je zakladatelkou
projektu Fresh Eye. V soucCasné dobé dokoncuje doktorsky obor sociologie na FSV UK.
Magistersky titul ziskala na FSV UK v oboru Elektronicka kultura a sémiotika. V Narodnim filmovém
archivu vede vyzkumny projekt vénovany dilu Laterny magiky a spolupracuje s Ustavem pro
studium totalitnich rezim(. Vyucuje vizualni komunikaci na katedfe Zzurnalistiky FSV UK a na
uméleckych a komunika€nich oborech britské univerzity v Praze Prague College. Do Ceského
jazyka prelozila “Zplsoby vidéni” Johna Bergera a “Teorii obrazu” W. J. T. Mitchella. Zajem o oblast
vizualnich studii rozviji dlouhodobou publikacni a pfednaSkovou cinnosti i prostfednictvim
zahrani¢nich vyzkuma (Fulbright Alumni).

MgA. Johana PosSova (pfedmét: Principy vizualni komunikace - Fotografie), vyuka — 3 h./ tyden

— je Ceské fotografka, hovorit vSak v kontextu jeji sou€asné tvorby vyhradné o fotografickém médiu
je pfinejmensim zavadéjici, nebot jej Casto pfekracovala. V roce 2011 absolvovala vysokou Skolu
uméleckopriimyslovou v Praze a v roce 2012 a 2015 se zGc¢astnila staZi v Portugalsku a na Islandu.
Svou tvorbu predstavila na velké fadé skupinovych i samostatnych vystav jak v Cesku, tak v
zahranici.

Vladimir Strejéek (pfedmét: Principy vizualni komunikace - Kresba), vyuka — 3 h./ tyden — v roce
2002 zalozil ilustratorské studio DRAWetc, které za dobu své existence posbiralo fadu ocenéni. Je
spolutvlircem maédni znacky UrbanLegend a pofada komiksovou soutéz ARNAL ve spolupraci
s Komiksfestem. V roce 2013 s Hanou Vétrovcovou zaloZil sérii kreslicich kompetitivnich akci Raw
Art Wrestling (RAW) a rok poté zalozil digitalni komiksové nakladatelstvi Big Book Brotherhood.

Ing. Petr Siebert (pfedmét: Studijni kresba), vyuka — 3 h./ tyden — po studiu na Technické univerzité
v Liberci (obor plasty a vytvareni) pracoval jako vyvojovy pracovnik karosérii v podniku PIKAZ. V
roce 1992 zacal v Siroké oblasti designu plsobit samostatné a sbiral zkuSenosti na staZich Skoda
Auto Design. Od roku 2008 vyucuje na FDU ZU v Plzni a od roku 2012 na Katedre designu na
VSUP v Praze.

Mgr. Jitka Sosova (pfedmét: D&jiny uméni), vyuka — 2 h./ tyden — je teoreti¢kou vytvarného uméni.
Vystudovala déjiny umeéni na Karlové univerzité. V souCasné dobé studuje doktorské studium v
oboru Teorie a dé&jiny vytvarného uméni. Plsobi v lektorském oddéleni Narodni galerie, kde také
pUsobi jako asistentka Feditelky Sbhirky moderniho a souc¢asného uméni a vénuje se publikacni
cinnosti.

Mgr. et Mgr. Markéta Jezkova (pfedmét: Dé&jiny umeéni), vyuka — 2 h./ tyden — je teoretickou
vytvarného uméni. V soucasné dobé studuje doktorsky studijni program Ustavu pro d&jiny uméni
Filozofické fakulty Univerzity Karlovy v Praze. Ve své kariéfe se vénuje kuratorske, lektorskeé
a publikacni €innosti pro Narodni galerii v Praze, Mullerovu vilu, Muzeum Kampa.

Mgr. Jindra Veselska (pfedmét: De&jiny uméni), vyuka — 2 h./ tyden — je absolventkou
magisterského programu Teorie a d&jiny designu a novych médii na VSUP. V soucasné dobé
studuje doktorské studium na FSV UK v oboru Sociologie. Dlouhodobé se vénuje lektorské ¢innosti
a plsobi v Oddéleni vzdélavani a doprovodnych programd pro vefejnost Narodni galerie v Praze,
kde se zamérfuje na vzdélavaci programy pro stfedni Skoly a dospélé v oboru sou¢asného umeéni.
Mimo to se také vénuje publikacni ¢innosti.

Mgr. Adam Stéch (pfedmét: Dg&jiny Designu), vyuka — 2h./ tyden — se dlouhodobé zabyvéa

designem, architekturou, moédou a vytvarnym umeénim jako teoretik, novinaf a kurator. Absolvoval

studia Déjin uméni na FF UK v Praze a jiz 4 roky pusobi jako redaktor v ¢asopise Dolce Vita. Je

spoluzakladatelem kreativni skupiny OKOLO, s niz od roku 2009 realizoval jiz desitky publikacnich

a vystavnich projektll v Ceské republice i v zahrani¢i. TéZ je autorem fady textd o designu a
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architekture, které vychazi v domacim i zahrani¢nim tisku. Spolupracoval jak s deniky Lidové noviny,
Mladé fronta Dnes, tak s Casopisy Bel Mondo, Reflex, Art & Antiques, Esprit, Elle Decor nebo s
prestiznimi svétovymi magaziny a blogy Wallpaper, Modernism, Damn, Cool Hunting, Domus,
Architonic, Mark nebo SightUnseen. Dale spolupracoval s Phillips de Pury, CasaMollino, Gubi, Form,
Design Museum Holon a dalSimi. Autor ve svych projektech spolupracuje mimo jiné i s kuratory a
designéry z Velké Britanie, Italie, Holandska, Svédska a USA. Adam Stéch byl také

¢lenem kuratorského tymu 25. ro€niku Grafického Bienale Brno 2012 a externim ¢lenem klauzurni
komise na VSUP v Praze.

MgA. Tomas Macha¢€ (predmét: PocitaCova 3D grafika), vyuka — 3h./ tyden — je absolvent Fakulty
uméni a designu v Usti nad Labem v oboru produktovy design. Studoval zde bakalaiské i
magisterské studium, pod vedenim Jana Capka. Zaméfuje se pfedevsim na produktovy design a
3D softwary. Ve své praci upfednostiiuje Cistotu, jednoduchost, funkénost a originalitu. Svou
tvorbu prezentoval na fadé vystav, mezi nimi napfiklad na Prague Design Weeku. Je
certifikovanym lektorem programu Alias Automotive.

Radek Pokorny (pfedmét: PocCitaCova 2D grafika), vyuka — 3 h./ tyden — dvacet Sest let aktivhé
fotografuje, devatendct let se vénuje profesionalni postprodukci fotografii a ilustraci, jedenact let
grafickému designu a sedm let lektorovani. Dva roky studoval Akademii souCasné fotografie, na
Scholastice absolvoval pét semestrd grafického designu, jeden fotografie, déjin uméni, déjin
designu a multimedia. Fotografie a ilustrace pro vystavni a publikacni Uucely pfipravoval pro Jana
Hiska, Adama Machacka, Roberta V. Novaka, Petra Nikla, Ester Havlovou, Leica Gallery Praha,
National Geographic, Reflex a dalSi. Mezi jeho Zaky patfi nositelé ceny Czech Press Photo i
profesionalni fotografove z Ceskych periodik. Jim graficky upravena publikace O ¢em sni ziskala
hlavni cenu Fedrigoni Card Couture Awards 2017 — Das aul3ergewohnlichste Projekt.

MgA. Ondrej Elfmark (pfedmét: Technologie prostorové tvorby, Technicka kresba), vyuka — 3 h./
tyden — absolvoval studium na VSUP, v ramci kterého se zU&astnil studijniho pobytu na
Gothenburské univerzité ve Svédsku. Ziskal tfeti misto v soutéZzi Mlady obal (Kategorie do 30 let).
Do roku 2016 plsobil jako lektor a asistent katedry designu na VSUP. Je spoluautorem fady
projektd v rdmci ateliéru MUON.

Mgr. Anna Koucka (pfedmét: Anglicky jazyk), vyuka — 2 h./ tyden — je studentkou magisterského
studia UCcitelstvi anglického jazyka a vytvarné vychovy na Karlové univerzité, absolvovala
dvousemestralni vyuku na Skole Scholastika (Malba, Kresba, Dé&jiny uméni, Dg&jiny designu). Ze
svych zkuSenosti z tfimésicni stdZe v Liverpoolu a z tfimési¢niho programu Erasmus (Diversity
and Education, Teaching in Europe) v Brugach Cerpé inspiraci dodnes. Zkouma jazykové
prostfedky verbalni komunikace (Socioliguistics, Pragmatics). Ve své diplomové praci se nicméné
zabyva komparaci prostfedkl vizualnich, a to pfedevsim ve fotografii a v hyperrealistické malbé.
Pracuje nékolik let jako lektorka anglického jazyka ve stavebni firmé VCES, zajima se o pozemni
stavitelstvi a architekturu.

MgA. Jitka Mikulicova (pfedmét: Zaklady vytvarnych technik), vyuka — 3 h./ tyden — je znama
svébytnym a citlivym uvazovanim v malifském médiu. Kromé malby pracuje také s objektem nebo
sochou. Obecné je ve své praci oteviena rliznym materialim a formalnim strategiim. Figuralni
naméty obraz( zachycuji mnohdy ji znamé postavy. Prostupuiji jimi autoréiny vzpominky z détstvi,
setkani s fotografickymi alby, ale i socialné problematicka témata. Mikulicova je absolventkou
Vysoké skoly umeéleckoprlimyslové, v ramci tohoto studia také absolvovala stdZ u ocefiovaného
némeckého umélce Neo Raucha. Svou tvorbu prezentovala na fadé skupinovych i sélovych
vystav.

MgA. EvZen Simera Ph.D. (pfedmét: Vyb&rovy seminar), vyuka — 2 h./ tyden — se vztahuje ke
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konceptualnimu mysleni pfedevsim prostrednictvim malifskych prostfedkl. Zménou jednotlivych
parametrd malifského procesu nasvétluje proces vzniku uméleckého dila z novych, nec¢ekanych
uhll, zfetelné pak vyvstavaji vztahy fadu a nahody, nebo povrchu a hloubky. Dilezitou
referencijeho prace je americky abstraktni expresionismus. Simera vystudoval Akademii
vytvarnych umeéni v Praze a je absolventem doktorského programu na VSUP. Vystavoval na
vyznamnych pfehlidkach predevsim v ramci Ceské republiky. Byl nominovan na Cenu Jindficha
Chalupeckého a je laureatem Ceny kritiky za mladou malbu.

Mgr. Pavla Pauknerova Ph.D. (pfedmét: Déjiny grafického designu), vyuka — 4 h./ tyden — je
doktorandkou na VSUP v Praze, ve své dizertacni praci se zabyva tématem zobrazovani dat,
informaci a védéni. Zde také prfednasi o grafickém designu a soucasnych polohach designérské
praxe. Soubézné plsobi v prazské pobocce aukéni siné Sotheby’s. Je absolventkou obord
Communications and Mass Media na University of New York in Prague a Dgjiny a teorie designu
a novych médii na VSUP v Praze. Publikuje v ¢asopisech Art + Antiques, Fotograf, Zivel aj. V
ramci vyzkumného projektu NAKI spolupracuje pfi VSUP v Praze na vystavni i publikacni ginnosti.

Materialni zabezpecéeni vzdélavaciho programu - vyukové prostory
a dislokace, soupis specializovanych u¢eben, laboratofi a ateliéri

Scholastika sidli na prazskych Vinohradech, v tésné blizkosti Ceského rozhlasu a perly brutalistni
architektury - budovy Transgasu. Skola disponuje prostorami rozlozenymi na dvou podlazich
budovy Rimska 103/12, Praha 2.

Mistnosti a jejich vybaveni:

Ucebna 1 (zaméfeni Produktovy design) — plocha 86 m2, sv. vySka 3 m, vybaveni — pracovni stoly
pro 30 studenttl, WiFi pfipojeni, data projektor, pocitaci Mac27“, projekéni platno, Zidle pro 35 osob,
ulozné prostory pro studenty, skener formatu A4, laserova Cernobila tiskarna

Ucebna 2 (zaméreni Graficky design) — plocha 48,5 m2, sv. vySka 3 m, vybaveni — pracovni stoly
pro 25 student(ll, WiFi pfipojeni, dataprojektor, pocita¢ iMac 27¢, projekéni platno, Zidle pro 30 osob,
ulozné prostory pro studenty, kreslici tablety Wacom 2 kusy, skener formatu A3, laserova cernobila
tiskarna, fotopozadi, zableskova svétla Elinchrom 3 ks, kliCovaci pozadi

Uc€ebna 3 (vyuZivano vSemi zamé&renimi) — plocha 35 m2, sv. vySka 3 m, vybaveni — pracovni stoly
pro 20 studentd, WiFi pfipojeni, dataprojektor, pocitaciMac27“,projekéni platno, Zidle pro 25 osob,
Ulozné prostory pro studenty

Pro nové akreditovany obor Motion design budou adaptovany, vybaveny a kolaudovany
nové prostory v budové Rimska 103/12 o velikosti 200 m?,

Dilna — plocha 37 m2, sv. vySka 3 m Dilna je postavena a vybavena dle navrhu dilenského
asistenta MgA. Ondreje Elfmarka a je pro svlj provoz schvalena Gtfadem BOZP. Dilna je vybavena
dilenskym nébytkem, pracovnimi stoly a zidlemi, dale stolnim elektrickym néfadim, ru¢nim
elektrickym nafadim a ru¢nim naradim dle poloZkového seznamu v pfilohach €. 1,2 a 3

Kreslirna — plocha 72 m2, sv. vySka 3 m je vybavena stojany pro velkou figuralni kresbu a malbu
v poctu 25 kust a 10 kusl stojanli pro mensi format, dale pracovnimi stoly a Zidlemi pro 35
studentd.

PocitaCova laboratof — plocha 31 m2, je zfizena pro studenty obou zaméreni, vybaveni — 15x
pocita¢ iMac, 1x PC + LCD monitor, 1x skener A3, 5x pracovni tablet Wacom, sitova barevna
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laserové tiskéarna, audio vybaveni (aktivni reproduktory), 3D tiskéarna, vSechny pocitaCe jsou
vybaveny softwary Adobe Creative Ckoud na 2D grafiku, déle softwarem Rhino 3D, Autodesk
Alias, Autodesk Fusion 360 a Siemens NX pro 3D grafiku.

Knihovna — plocha 28,2 m2, vybavena nabytkem, stoly a Zidlemi pro potfebu 20 studentd, 1x
poc&ita¢ iMac. Skolni knihovna je postupné vybavovana odbornou literaturou a ¢asopisy z oblasti
designu, vizualni kultury, déjin a sou¢asného umeéni, k dispozici je WiFi pfipojeni. Knihovna nabizi
pfistup do elektronickych databazi a univerzitnich knihoven typu Ebsco, Jstore, které nabizeji
tisice titull odborné literatury a kde budou mit studenti moZnost online Cist texty vydavané napr.
MIT Press atd.

KancelafF pedagogti / shorovna — plocha 17,5 m2, vybavena nabytkem, stoly a zidlemi pro
potiebu 6 pedagogu.

Kancelar studijniho oddéleni a vedeni Skoly — plocha 17,5 m2, vybavena nabytkem, stoly
a zidlemi pro potfebu vedeni Skoly, studijni referentky a 2 pedagogu.

Kuchynka — plocha 8 m2, vybavena nabytkem, dvéma dfezy, 2 lednicemi, k&vovarem
a mikrovinou troubou. VSechno vybaveni je ur€eno pro moznost pouzivani studenty

Spolecenska mistnost — plocha 36 m2, vybavena nabytkem, televizi a informacnim systémem,
stolkem s recepci

Socialni zafizeni — 1x toaleta pro imobilni obCany, 2 x toalety pro pedagogy, 4 x toalety muzi, 3
x toalety Zeny + hygienicka mistnost

Materialni zabezpec€eni vzdélavaciho programu - informaéni sluzby

Skolni knihovna je priib&zné vybavovana odbornou literaturou a ¢asopisy z oblasti designu, vizualni
kultury, déjin a souCasného umeéni. Dale je prlibézné vybavovana potfebnymi manudly
a uzivatelskymi priruckami stejné jako WiFi pfipojenim. Kapacita knihovny je 35 mist k prezencnimu
studiu. Knihovna je napliiovana nakupem knih (investice cca 100.000 K¢& v pocatcich a prirlistky za
cca 30 tis. K¢ rocné), diky dobrym vztahlim s vydavateli jako TranzitDisplay, Fra, Kant, ArborVitae
a tiskafi TaPrint, je knihovna dopliiovana i z dard. Z knihovniho pocitace jsou pfistupné vybrané
elektronické databaze a univerzitni knihovny typu Ebsco, Jstore, které nabizeji tisice tituld odborné
literatury a kde maji studenti moznost online Cist texty vydavané napf. MIT Pressatd.

. Plocha knihovny / studovny: 28,2 m2

. Celkem publikaci: 396 tituld

. Pocet odebiranych titulll casopist: 3

. Oteviraci hodiny knihovny: kazdy vSedni den10:00-18:00

Struény popis informaéniho systému Skoly:

Pro interni komunikaci Skoly je vyuZivdn on line systém www.skolaonline.cz. Jeho
prostfednictvim jsou studenti VOS Scholastika informovani o vyuce, svém hodnoceni a absenci.
Pedagogové mohou systém vyuzivat pro sdileni vyukovych materiald.

Udaje o spolupraci
Studenti dostavaji v prdbé&hu svého studia pfilezitosti konfrontovat teoreticky i prakticky ziskavané

dovednosti v prostfedi vzdélavaci instituce s profesionalnim prostfedim grafickych i produktové
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designovych studiich. Scholastika pfi praktickém tréningu svych studentll spolupracuje s firmami. Aby
absolvent uspél v redlném Zivoté, je potieba, aby si vedle faktickych znalosti a praktickych dovednosti
osvojil také komunikacni a socialni navyky. Scholastika navic intenzivné rozviji moznosti SirSi
mezinarodni spoluprace. B&hem vyuky student postupnym teSenim praktickych Ukolll za pomoci
jednotlivych prfedmétl projde vSemi pracovnimi fazemi spojenymi s profesi grafického, produktového
nebo audiovizualniho designéra.

Skola aktualné usiluje o zapojeni do programu Erasmus+. Ve Skolnim roce 2016/2017 pozadala o udéleni
Erasmus Charter, ktery je pro participaci nutny. VOS Scholastika rovnéZ navazala spolupraci se Svazem
prdmyslu a dopravy, kde hleda nejlepsi mozné partery pro praxe studentd.

Mezi potvrzené partnery pro zaméfeni graficky design patfi renomovana studia jako Studio Najbrt, Studio
Advacedesign, Studio Dynamo-Design. Pro zaméreni produktovy design Skola navazala partnerskou
spolupraci se studii jako Studio SAD, Studiem Koncern a designérkou Annou MareSovou.

Rozvojové zaméry Skoly, zdlivodnéni spolecenské potieby vzdélavaciho
programu

ZFizeni VOS Scholastika se opira o zkudenosti s organizaci provoz unikatni vzdélavaci platformy
Scholastika s. r.0., ktera nabizi program v oborech vytvarného a uzitého uméni. Absolventim
stfednich Skol jsou nabizeny komentované prohlidky vystav profesionalnich umélcti, odborné
workshopy, kurzy a pfednésky v prostfedi, kde se seznamuiji s reéalné fungujici scénou i Sir§Sim
kontextem ¢eského soudasného umeéni a designu. Rozhodnuti pro zfizeni VOS predchazelo tedy
podrobné vyhodnoceni potfeb trhu a potenciondlnich zakaznik(l. Hodnoceni vychéazelo ze
znalosti a disledné analyzy situace ve vzd&lavani na uméleckych 3kolach v CR a opira se o
Setfeni provadéné v pribéhu stavajicich aktivit nasi spolecnosti, které pfinasi reference o stavu
nedostateéné pripravenosti nékterych absolventd stfednich kol hlasicich se na VS nebo o
nedostacujici mozZnosti dalSiho rozvoje po absolvovani zejména oborli stfednich S$kol
s designérskym a umeélecko-femesinym zameérenim.

Prioritou je vyuZzit princip VOS, tedy vzd&lavani primarné orientované na prohlubovani znalosti
a dovednosti osvojenych na stfedni Skole, zajistujici rozvoj praktickych kompetenci a védomosti
vazanych na praxi kazdodenniho uméleckého provozu a vykon naro¢nych €innosti. Nasi ambici
je vytvéaret kvalitni alternativu s programovym zaméfenim a personalnim obsazenim doplfiujici
stavajici nabidku gymnézii, SOS a VOS. Nabidkou jedine¢ného vzd&lavaciho programu
vedeného renomovanymi odborniky z praxe poskytneme moznost kvalitniho a smyslupiného
studia, jehoz cilem je zvySovat Sance k uplatnéni absolventa na trhu prace nebo pfipadné k
Usp&snému prijeti na vyb&rové VS. Garantujeme vyjimecnou nabidku pedagogt, ktefi naplfiuiji
peclivé sestaveny vzdélavaci program. Tito vybrani lidé studentlim predavaji realné zkusenosti
ze sveho oboru. Stali pedagogové, zvani hosté, kratkodobé workshopy, praktické i teoretické
pfedméty to vSe reflektuje souCasny stav vzdélavani v uméleckoremesinych oborech
a predevsim potfeby studentd, absolventd i trhu.

Soulad se zasadami k zajisténi bezpecnosti a ochrany zdravi studentti a pedagogti

Scholastika pfihlizi k zakladnim fyziologickym potfebam studentd, pfipravuje podminky pro jejich zdravy a
harmonicky rozvoj, zajistuje jejich bezpecnost a ochranu zdravi pfi vzdélavani na vSech Skolskych pracovistich.
Poskytuje studentim, pedagogdim a zaméstnanclim nezbytné informace k zajisténi bezpecnosti a ochrany zdravi,
tak aby byly dodrzeny podminky provozu, hygieny, bezpecnosti a ochrany zdravi pfi teoretickém i praktickém
vzdélavani a viech akcich Skoly, véetné zasad pozarni ochrany. Skola také zajistuje dodrzovani ustanoveni zdkona
¢. 379/2005 Sb., v platném znéni, o opatfenich k ochrané zdravi pred Skodami plsobenymi tabakovymi vyrobky,
alkoholem a jinymi navykovymi latkami. § 8, odst. 1, pism. b) feSi zédkaz koufeni ve vnéjSich a vnitfnich prostorach
Skoly, § 12, odst. 1, pism. g feSi zakaz distribuce a konzumace alkoholickych napojti ve vnéjsich i vnitfnich
prostorach skoly a zakaz jakékoliv aplikace &i distribuce dalSich navykovych latek. Studenti jsou téz poucovani
o pravidlech chovani ¢lovéka za mimofadnych situaci.
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ZdlUvodnéni spolecenské potreby vzdélavaciho programu

V oblasti grafické tvorby a designu chybi v nabidce ¢eskych uméleckych Skol terciarniho vzdélani
takto koncipovany studijni program, ktery by pfimo reagoval na prudky rozvoj dynamickych
formatd, interaktivnich aplikaci a celkem rozsahly prostor prekotné se rozvijejiciho medialniho
prostoru od obligatnich titulkd pro filmovou tvorbu pres encyklopedické aplikace, pocitacové hry,
muzejni nebo galerijni expozice aZ po pokrocilé formy publicistiky.

Podminky pro hodnoceni a zabezpeceni kvality vzdélavaciho procesu

NejvySSim statutarnim organem Skolské pravnické osoby je podle odst.1) § 130 zakona €.561/2004
Sh. feditel VOS. Reditel VOS podle § 164 zakona ¢.561/2004 Sb. rozhoduje ve vécech Skolské
pravnické osoby, nese odpovédnost za napliovani vzdélavaciho programu, zajiStuje kontrolu nad
jeho kvalitou a reportuje ministerské inspekci. Reditel Skoly zfizuje jako svij poradni orgéan
pedagogickou radu. S ni projednava vSechny zasadni pedagogické dokumenty a opatfeni tykajici
se vzdélavaci Cinnosti Skoly. Pedagogickou radu tvofi vSichni pedagogicti pracovnici Skoly.

Podle § 167 zakona &€.561/2004 Sb. dale 3kola zfizuje Skolskou radu VOS. Skolskou radu VOS
zfizuje zfizovatel, ten stanovi pocet jejich &lenl a vyda jeji volebni fad. Skolska rada zaseda
pravideln& nejméné jedenkrat rocné. Reditel VOS je povinen se zG&astnit zasedani $kolské rady na
vyzvani jejiho pfedsedy. Pravidla pro jednani Skolské rady popisuje jednaci fad, ktery Skolské rada
schvali na svém prvnim zasedani. Skolska rada na svém prvnim zasedani zvoli také svého
predsedu. Vymezeni zékladnich pravidel ¢innosti a soupis povinnosti skolni rady VOS stanovuje §
168 zékona ¢€.561/2004 Sb.

Podrobnosti vymezujici plisobnost organti VOS dale stanovi Cast patnacta (§ 164—-168) zakona
€.561/2004 Sb.

Jako soucast systému pro hodnoceni a zabezpe&eni kvality procesti VOS kaZdoro&né zpracovava
a MSMT predklada Vyrogni zpravu o &innosti koly, ktera obsahuje zejména zakladni Gdaje o Skole
a jejim vedeni, udaje o Skolské radé, prehled obor( vzdélani a zaméreni, které Skola vyucuje v
souladu se zapisem ve Skolském rejstfiku, rAmcovy popis personalniho zabezpeceni ¢innosti Skoly,
Udaje o prijimacim fizeni a nasledném pfijeti ke studiu, Gdaje o vysledcich vzdélavani podle cild
stanovenych vzdélavacimi programy véetné vysledkd zavérecnych zkousek, a absolutorii, idaje o
prevenci socialné patologickych jevd, tdaje o dal$im vzdélavani pedagogickych pracovnik(, udaje
o aktivitach a prezentaci Skoly na vefejnosti a o vysledcich inspekéni ¢innosti provedené Ceskou
Skolni inspekci, zakladni Udaje o hospodareni Skoly, udaje o zapojeni Skoly do rozvojovych a
mezinarodnich program(, o zapojeni Skoly do dalSiho vzdélavani v ramci celozivotniho uceni, o
predlozenych a Skolou realizovanych projektech financovanych z cizich zdrojl, Udaje o spolupraci
s odborovymi organizacemi, organizacemi zaméstnavatel(l a dal$imi partnery pfi plnéni Ukold ve
vzdélavani.

V ramci budovani zmifovaného systému zajistovani a fizeni kvality VOS bude postupné zavadét
pravidelna vnitfni hodnoceni hlavnich a podpUlrnych procesu.
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Vyjadreni profesnich sdruzZeni a pravnickych osob
Vyjadfeni k moznosti udéleni akreditace projektu VOS Scholastika

Jakozto vysokoSkolsky pedagog a aktivni profesiondlni designér a architekt bych rad vyjadril
podporu projektu VOS Scholastika. PFi své pedagogické praxi (vedeme s kolegou Michalem
Frofikem ateliér Designu produktl na VSUP) se €asto setkavame s nedostatecnou pfipravenosti
zajemcd o studium designu na VSUP. Design je velmi komplexni disciplina, a k jejimu zdarnému
zvladnuti je potieba cela fada znalosti, dovednosti a talentd, a pfedevsim schopnost racionalniho
uvazovani. Nejlépe se nam osvédCuji absolventi gymnazii, ktefi proSli nezavislou vytvarnou
prlpravou - absolventi sttednich odbornych vytvarnych ndm vyhovuji malokdy.

Casto se nam stava, ze nepfijmeme adepta se zjevnym vyraznym talentem, kterému ale chybi
zékladni femesiné a technické dovednosti. Takovému studentovi v pfipadé prijeti trvd nékolik
semestrll, nez nedostatky doZene a je schopen se plIné zapoijit do prace ateliéru. Do té doby bohuZel
v kolektivu negativné ovliviiuje tvirci atmosféru, ktera je pro Uspésny rozvoj studentll nejdllezité;jsi.
Takové nepripravené talenty musime s téZzkym srdcem odmitnout a doufat, Ze se nevzdaji a na pfisti
talentové zkousky se pfipravi komplexnégji. Proto bychom velmi uvitali existenci vy3Si odborné Skoly,
ktera by se na nalezité Urovni vénovala problematice designu a mohla pfispét ke zvy3eni urovné

adeptl na studium na vysoké Skole.

Osobnost zakladatel( Scholastiky a jeji dosavadni Uspéchy jsou dostatecnou zarukou budouci
kvalitni vyuky poskytované VOS.

Doc. MgrA. Arch. Jan Némecek

Studio Olgoj Chorchoj 5
spoluvedouci pedagog atelieru D Ill, na VSUP
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2013 Designers
Petr Bosak, Robert Jansa

Petr Bosak Rebert Jansa
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Scholastika,

vys8i cdborné Skele vizualni komunikece
Bubenska 1

Praha 7 - HoleBovice

p. MgA. Evzen Simera

t. 60X 984 630,

e. Info@scholastika.cz

Véc:

doporuceni k akreditaci Scholastiky,
vysii odborné gkoly vizuélni komunikace

VOS
Scholastika

Dobry den,

Nenl jingd mo2ncst nez udalit VyaEl cdborné kole vizualini
komunikace - Scholastika stétni akreditaci. V cberu grafického
designu, co se systému vyuky t¢ée — je velmi mncho mezer, které
ignoruje vetsina funkénich statni 8kol, af Vysokych ¢l Stiednich.
Proto je nutné vio2it piileZitost & ddvéru do rukou Ondieje Broedyho
8 EvZena Simery, kteli se systematicky snazi tento stav Gspésné
ménit. Neni to pcuze Ekélou informaci se kterymi se student
Scholastiky setkavé, ele i ddraz na intuitivni chapéani kontextu
jako nutnéhe celku pre tverbu ¢ehakoliv, ne nutné souvisejicihe

8 grafickym designem. Jako absclventi VSUP timto prohlasujeme,
2e studevat Scholastiku je velmi pfincsné a8 smysluping.
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vos$ SCHOLASTIKA
mizZe vytvofit zajimavou alternativu mezi ¢eskymi ateliéry

grafického designu.

1. Stéle trvajicl a vyznamny nepomér mezi poptévkou — nabidkou
oborové vzdélanych absolventd (specialistd).

2. Schopnost Ondreje Brodyho a Evzena Simery zajistit kvalitné
manaZerské faktory a zézeml provozu VOS.

3. Kvalita pedagogl (aktivnich designér, oborovych teoretik(

a externich vedoucich workshopd) je srovnatelna s vétiinou
oborovych VS v CR,

DOPORUCUJI

TRANSFORMACI
VZDELAVACI PLATFORMY
SCHOLASTIKA

NA VOS!

Praha of 5 .
3.9 2013 /.
o 57 (/\—-’
/ 7

Lukas Kijonka



koncern*

KONCERN DESIGN STUDN 5.9, JHPISYT «420 608 300 157
¢ Silkovay 124114 Warte Imoich +420 R4 SL4 LR
147 00 Pradad LeehaStratova (420 T3L A4EEDY

Scholastita, vyddioedorad Stela vizadlaikomuribace
Beberstidl

Fraba ) - Hokedavie

2.M gA. Evier Smera 1. 803 804 830, £ nfa§ wchalastiac:

Vg, tre 23 K200

Vie  VWyjidienistadia Koncere b pistdel abradinace )0
Schalastite, vybbiodberecy Skoda vizedlel temaribace

Judef den,

Iyl fpem poldgdn, abpch s ayjaalil k 2iskar i akredinace pro dunle Jcholastiva, syBRiotbhered Snha
viredlaikem unikace 2 jejieand stevirané odory Sektlam nivastrace a nrimcivalebs odoru zepuéna
Treduniovy desgr.

e steth ubivapil s prdaysaegm desigrem wke nel 13 let Krom ¥ tomerdekd 2akdzek pro
aenadradeispoletaostise pravideled séaujeme i eaperimentdinin kavceptaibria projextdm, bteré
sapanyhajinapulimedivicearein amirin i designen

Veano bRl pricestadiase saalme spalupracoval sestndenty desou a pestytenatim vatdlavaci
stdle. Ale protade se na 1y satkavime s pstym i mezeram s ee bvaliticac, e dra prattickyed
teaSennsteck studentd mdm e vazfizeniveného obore Praduktovy design profeseizipes .

Comcept viuky, 2 Wierym nds Evier Shmera v rdmci projekiy Scholastica sexedm il ol plipatd
saysiuplej zepm &na jake piiprava va daidinysabuskalsté w agistersié stadinm .

Yelaise ndm Idiplinovane dxké prepojenivjuby 2prani speluprice spfedeinieskjaidesignéey
nejer vienvil ale dejmdnd v pranl Studentise bt en mociaktived 2apujenat e prase asnudasadng
dénin desgr,

Vabledem bealidmu tiaky aa prakuickd maalostl studentd bpchuw e iy jako stedi byb vaaviel
kndjaké lorm & podienise va ajuce, prote saledeninovyck sdord veim dme velaipozitinnd 2 ziskirni
atradinace dopurulnjeme,

Sondtraven
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Vie: doporudeni k akreditaci Scholastiky, vyi odborné $koly vizuilni komunikace

Dobey den,
povakaji pro svojl profesi za velky pincs vandk specializované tkoly na obory, kieré v soulasné dobe jsow na
vzestapea a chybl i pevnd ziidad ve vadilbvacin syssén.

Rekamnl ilustace je jodnim ze dvow zaméend Scholastiky, & jako feditel jedingho lugralniho stadia zam&endho
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Ex Lovers

David Brfezina, Zuzana Kubikova
Bubenska 1

Praha 7

Diky tomu, Ze naSe studio plsobi ve stejné budové jako Scholastika, sledujeme jeji fungovani od
samého vzniku. Scholastika méla od zacatku smysluplnou koncepci. PFi setkanich se zakladateli
Scholastiky (Evzenem Simerou a Ondfejem Brodym) bylo vzdy zfejmé, Ze fungovani Skoly fesi
systematicky a s jasnou vizi, jsou zapojeni do deniho chodu Skoly a jejiho praktického fungovani,
ale zaroven se nezcvrkli na byrokraty — sami jako aktivni tvlirci inspiruji své studenty a davaji Skole
kredit.

Na konci letniho semestru 2013 jsme méli Cest Ucastnit se klauzur ateliéru grafického designu.
Kvantita i kvalita praci a nasazeni studentd i pedagogU byly pfijemnym potvrzenim, Ze exis- tence
Scholastiky neni zbyte€na. Bylo zfejmé, Ze studenti i vyucujici berou 3kolu vazné, ne jako
odpoledni zdjmovou besidku, ale jako systematickou pfipravu v oboru.

Diky naSi osobni zkuSenosti se Scholastikou, ktera méla v minulosti formu kurz( pro vefejnost,
pevné véfime, Ze budoucnost této vzdélavaci platformy bude i v institucionalni podobé VOS na-
dale zajiStovat vysoké kvality vzdélani v oboru volného i uzitého umeéni, proto za naSe studio pod-
porujeme udéleni statni akreditace.
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Karty nové zavadénych predmétt

Nazev modulu / Vizualni komunikace - Motion Design Kéd modulu / pfedmétu: MD

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -5

Typ predmétu/ povinny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: Magr. Vit Zemcik

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Studium pfedmétu spociva predevsim v praktickém osvojeni prace s pohyblivym obrazem, at’ uz s videem nebo 2D a 3D ani-
maci. Student se nauéi na rliznych Zanrech (postprodukce videozdznamu, animovana upoutavka, hudebni video, reklamni spot,
volna tvorba, pohyblivy obraz jako soucast mobilni aplikace, design grafického rozhrani) a stopazich pracovat s vypravénim
pomaoci vizualni zkratky. Ddraz je kladen na dokonalé zvladnuti prace se stfihovymi programy a nasledné postprodukci a
compositingem. Ddlezitym cilem vyuky je naudit studenty vytvaret navrhy a realizace aplikaci pro mobilni zafizeni, pfedeviim
design grafického rozhrani a jeho animace.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Absolventi detailné zvladnou praci s postprodukénimi a compositingovymi programy (Adobe Premiere, Apple Final
Cut, Adobe After Effects,...).

Nauci se zaklady tvorby nebo uziti zvukové slozky jako nedilné soucasti videa/animace/aplikace.

Osvojit si zéklady skriptovani a programovéani mobilnich aplikaci.

Védomosti: Student se nauci vnimat motion design jako dnes nezbytnou soucast digitalniho videa/filmu/aplikaci a vSeobecné
vizualni kultury.

Kompetence: Absolventi se stanou odborniky na postprodukci. To jim otevira dvefe do zabavniho (film, televize) a reklamniho
préimyslu. Vyuziti svych zkuSenosti naleznou v celé Siroké Skéle digitalniho marketingu (web, sociélni sité, mobilni aplikace).

Obsah prfedmétul modulu:

1. rok

seznameni s postprodukénimi aplikacemi Final Cut Pro X a Adobe After Effects
orientace v terminologii

specifika Zanr( motion designu

tvorba storyboardu

zéklady animace

prace s casovou osou

prace s vrstvami

analyza pripadovych studii

2. rok

zaclenéni hrané akce do postprodukéniho fetézce

color grading

prace se zvukem a jeho zaclenéni do motion designu

tvorba aplikaci pro mobilni zafizeni, micro motion design

zéklady skriptovani a programovani

3. rok

Zvladnuti kompletniho produkéniho a postprodukéniho Fetézce-prace na komplexnich zadanich od ideje k finalnimu tvaru.

Doporucené postupy (metody) vyuky:

Dlraz je b&hem vyuky rozlozen mezi zvladnuti profesionalni prace s nastroji motion designera tak, aby byl schopen jak samo-
statné, tak tymové prace a teoretické znalosti soucasné vizualni kultury s dlirazem na pohyblivy obraz.

Vyuka je dopInéna workshopy a prednaskami externist(l z praxe.

Zpuisob ukonéeni predmétu:
ZO0 - klasifikovany zapocet
LO - klauzurni zkouska

Hodnoceni vysledkd studentt:
Samostatné verbalni a pisemné obhajeni semestralnich a klauzurnich akold.
70% Ucast ve vyuce.

Doporucena literatura:

Design for Motion: Fundamentals and Techniques of Motion Design, Focal Press, 2015

Design Essentials for the Motion Media Artist: A Practical Guide to Principles & Techniques, Focal Press, 2010
Chad Perkins, After Effects, Nejuzitenéjsi postupy a triky, CPRESS, 2011

Adobe Premiere Pro CS5, CPRESS, 2011

A Newbies Guide to Final Cut Pro X (Version 10.2): A Beginnings Guide to Video Editing Like a Pro

Jan Kucera, Stfihova skladba ve filmu a v televizi, AMU, 2016

Jifi Kubigek, Uvod do estetiky animace, AMU, 2004

Ivo Blédha, Zvukova dramaturgie audiovizualniho dila, AMU, 2014
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Nazev modulu / Déjiny pohyblivého obrazu Koéd modulu / predmétu: DPO

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -3

Typ predmétu/ povinny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: doc. Mgr. David Kofinek

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Predmét chape motion design jako multidisciplinarni obor na pomezi médii kinematografie, videa, animace a vytvarného umeéni
a designu. Historie téchto médii je posluchaci pfedstavena jako sada paralelnich, vzajemné se ovliviiujicich a prolinajicich
¢asovych os (napf. videoart a konceptualni uméni pocatku 70. let). Dlraz je kladen pfedevsim na soucasny vyvoj a vyznam
pohyblivého obrazu v sou¢asném umeéni a zabavnim prdmysiu.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Student pfedmétu se nauci aktivné pracovat s pojmy nezbytnymi pro pochopeni déjin a sou¢asného stavu pohyblivého obrazu.
Nauci se orientovat v zakladni literatufe a pracovat s odbornym textem.

Védomosti:

Absolventi pfedmétu se budou orientovat v rdiznych oblastech sou¢asné vizuélni kultury s pfihlédnutim k pohyblivému obrazu a
Kompetence:

Student se nauci vnimat obor motion design v SirSich souvislostech. To mu umozni mimo jiné nahlizet na svoji praci nejen
inovativné, ale i kriticky.

Obsah predmétul modulu:

Z0 2. rocnik:

tvod do déjin kinematografie

pocatky kinematografie po zvukovy film

zvukovy film a jeho rozvoj ve 20. a 30. letech 20. stoleti
povale¢ny vyvoj (kinematografie Hollywoodu a evropsky film)
digitéIni kinematografie

LO 2.rocnik:

digitalni vizualni kultura

videoart

hudebni video

reklamni spot

90. léta - nastup digitalizace v pohyblivém obrazu
multimédia a virtualni realita

quality tv

video v sou¢asném uméleckém provozu (archivni obrat, videoesej, post-internet)

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Predmét je vyu€ovan prostrednictvim prfednasek z vybranych kapitol dé&jin pohyblivého obrazu. Soucasti vyuky jsou projekce
dobovych filmd a videi, stejné jako relevantnich vystav.

Zpuisob ukonéeni predmétu:
Z0 — zkouska
LO — zkouska

Hodnoceni vysledkd studentt:
70% Ucast na prednaskach, odevzdani eseje a predneseni referatu (k zapoctu), slozeni zkousky.

Doporucena literatura:

James Monaco: Jak Cist film, Svét filmu, médii a multimédii, Albatros 2006

David Bordwell: D&jiny filmu, AMU Praha 2011

David Bordwell, Kristin Thompsonova: Uméni filmu, Uvod do studia formy a stylu, AMU 2011
Petr Szczepanik, Nova filmova historie, Hermann & synové, 2004

Lenka Dolanova, Dialog s démony nastrojil — Steina a Woody Vasulkovi, AMU Praha 2011
Marta Filipova a Matthew Rampley, Moznosti vizualnich studii, Barrister & Principal 2008
Lev Manovich, The Language of New Media, MIT Press 2001

Andrew Darley, Visual Digital Culture, Routledge 2000
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Nazev modulu / Application Design Koéd modulu / predmétu: AD

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinné volitelny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: Jan Mucska

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Predmét spociva v praktické aplikaci grafiky v zavislosti na funkénosti interaktivniho designu s ohledem na konec¢ného uzivatele.
Téma je realizovano formou prototypu. V ramci tvorby prototypu si studenti projdou nasledujicimi fazemi vyvoje.

Studium potfeb kone¢ného uzivatele. Vytvoreni konceptu prototypu. Grafické zpracovani adekvatniho rozhrani. Programovani
aplikacni logiky ve vybraném programovacim jazyce. Revize konceptu projektu a jeho aktualniho feSeni, zapracovani novych
poznatkd. Definice dalSich krokd nutnych pro nasazeni v praxi a navrh alternativnich feseni.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Absolventi ziskaji schopnost pFipravit grafické podklady rozvrzeni rozhrani v grafickych programech. Nauci se jak pomoci vy-
braného programovaciho jazyka adekvatné propoijit grafiku s logikou aplikace, pficemz navrhovana grafika bude navrzena tak
aby podpofila srozumitelnost uzivatelského rozhrani.

Student ziska teoretickou i praktickou zkusenost s pribéhem realizace prototypu od koncepéniho navrhu pres grafické zpra-
covani funkénich prvku az po nezbytnou revizi procesu.

Védomosti:

Student si prohloubi praktické zkuSenosti pouziti 2d grafickych bitmapovych a kfivkovych programu. Student si rovnéz osvoji
zaklady programovani ve vybraném jazyce, napfiklad obecné rozSifeného JavaScriptu nebo Processingu a jim podobnych.
Kompetence:

Absolventi ziskaji vhled do pripravy komplexnéjich projektll vyZzadujici mezioborové znalosti, které mohou pouzit pfi vyrobé
webovych stranek, realizaci PC a mobilnich aplikaci, pfipadné pfi vlastni tvorbé interaktivnich projektd.

Obsah predmétul modulu:

1. rok:

Grafické prvky v aplikacnim designu

Pouziti barev. Rozvrzeni prvk( - graficky navrh

Typy interakce a interaktivnich prvk(d. Porovnani statické a interaktivni grafiky
Zéaklady HTML, CSS

Studium ukazkovych aplikaci

Navrh viastni aplikace - zpracovani v podobé HTML

Zaklady scriptovaciho jazyka (JavaScript, Postprocessing, ..)
Podminky a cykly

Automatické ziskavani externich dat

Tvorba pohyblivé grafiky

Infoestetika a tvorba interaktivni infoestetické grafiky

Prace na praktickym prikladech. Tvorba prezentace s ohledem na komercni standardy a pouziti
2. rok:

Studium slozitéjSi integrace aplikacniho designu

Navrh vlastniho projektu

Studium a zpracovani uzivatelskych pozadavkt na vybrany typ aplikace
Zaclenéni pozadavk( do projektu

Seznameni se stavbou hardwarovych zafizeni a €idel (Arduino)

Stavba jednoduchych reakénich automatt

Konverze vstupnich dat na pocitacem zpracovatelnou informaci

Prace na tvorbé projektu

Reflexe vlastniho procesu

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Dlraz je b&hem vyuky rozlozen mezi zvladnuti profesionalniho zpracovani projektu od konceptu pies prezentaci, praktické
znalosti a sebereflexi. Vyuka je doplnéna workshopy a pfednaskami externistll z praxe.

Zpuisob ukonéeni predmétu:
ZO - zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:
Samostatné verbalni a pisemné obhajeni semestralnich a klauzurnich tkold.
70% Ucast ve vyuce.

Doporucena literatura:

https://www.smashingmagazine.comm, http://infosthetics.com/,
https://www.w3schools.com/https://www.instructables.com/, http://codepen.io/,
http://hackaday.com/, https://javascript.info/ https://processing.org/, https://github.com/
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Nazev modulu / Vyrazové prostiedky videa - kamera Koéd modulu / predmétu: KAM

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinné volitelny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Emil Gallik

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Predmét seznamuje své posluchace se zaklady filmové Ffeci souvisejici s kamerou. Student se nauci zakladni terminologii a
pravidlim, kter& musi umét vyuZit pri kolektivnich a individualnich kamerovych zadanich. Specifika zabéru vzhledem ke stfihové
skladbé. Cilem je zvladnout nejen kameramanské, ale i zvukarské techniky prace.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Zvladnuti prace kameramana. Nauceni stylistickych, estetickych a technickych soucasti kameramanské prace. Realita pfed kam-
erou jako jeden ze zdrojl postprodukéniho procesu.

Védomosti:

Prehled o nejrlizn&jsich kameramanskych postupech.

Kompetence:

Samostatna prace jak pri exteriérovych, tak studiovych pracich. Kameraman jako sobéstacny tvdrce.

Obsah predmétul modulu:

1. rok:

Zé&klady filmové feCi

Vypravéni kamerou

Prace s tématem-nameét, scénosled, literarni scénar, technicky scénar
Sestaveni storyboardu

Velikosti a rakursy zabéru

Zabér jako soucast strihové skladby

Motivické fady

Technické parametry kamery

ZpUsoby snimani zvuku

Kamerova cviceni-exteriér

Kamerova cviceni-studio

2. rok:

Alternativni metody sniméani-DSLR, mobil, dron

Specialni technika - swiss jib, kamerova jizda, slidery, steadicam
Realizace dlouhodobéjsich tkold

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Orientace v zakladni terminologii, prakticka cviceni v exteriérech a studiu, workshopy expertli na specializované techniky.

Zpuisob ukonéeni predmétu:
ZO - zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:
Minimalné 70% Ucast, zapocet-predprodukeni priprava, storyboard, explikace projektu, zkouska-odevzdani a rozprava nad sa-
mostatnou praci-videem na dané téma a s odpovidajici stopazi a zplisobem zpracovani.

Doporucena literatura:

Jerzy Plazewski: Filmova fec, Orbis 1967

Lukas$ Karvanek, Digitalni kamery, AMU 2010

Francois Jost, Realita/Fikce - FiSe klamu, AMU 2006

Josef ValuSiak: Zaklady stfihové skladby, AMU 2012

Linda Aronsonova, Scénéf pro 21. stoleti, AMU Praha 2015
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Nazev modulu / Poditacdova graﬁka pro 3D — animace Kéd modulu / pFedmétu: PGI3DA

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinné-volitelny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: MgA. Michal Cab, PhD.

Stru€na anotace predmétu/modulu:
Kurz 3D modelovani pomoci zaméreny na praci v 3D programech, které se vyuzivaji v oblasti motion designu a animace (Blend-
er, Maya). Nejprve se student sezndmi se zakladnim ovladanim programd a vstoupi do 3D prostoru. Dale se studenti zaméfi na

pak bude moznost zaméfit se na programovani a vyuziti 3D animace v pocitacovych hrach ¢i interaktivinch instalacich.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Student bude modelovat, mapovat, riggovat, nasvétlovat , rozpohybovavat a renderovat 3D objekty.

Védomosti: Student se podrobné sezndmi se softwary Blender a Maya, nauci se je pouzivat a vyuzivat pro své tvQrci projekty.
Kompetence: Absolvovani pfedmeétu umozni realizovat komplexni animované 3D projekty.

Obsah predmétul modulu:

Orientace v programu a 3D prostoru.

Zéklady modelovani, texturovani.

Riggovani a animace.

Tvorba prostfedi a komplexnéjsich modell a jejich mapovani.

Rozsifeni znalosti nastrojli a zvyseni efektivity tvorby.

Sviceni scén.

Zaklady postprodukce statickych a animacnich renderl (Adobe Photoshop, Adobe Premiere).

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Prakticka cviceni demonstrované na vzorovych prikladech.

Zpuisob ukonéeni predmétu:
Z0O — zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:

Pozadavky pro hodnoceni studenta stanovi garant pfedmétu vzdy pro kazdy akademicky rok pred zapisem student(. Bude vy-
chézet z pInéni jednotlivych zadani a dale zohledni miru a rozsah, v jakém si student osvojil dovednosti, kompetence a znalosti
zminéné v profilu absolventa.

Doporucena literatura:
www.blender.orgwww.a
utodesk.com
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Karty stavajicich predmétl akreditovaného studijniho programu
Vizualni komunikace

Nazev modulu / Graficky design Kéd modulu / pfedmétu: GD

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -5

Typ predmétu/ povinny Platnost od &.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Jan Kloss, MgA. Mat&j Cingera

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Zamérem studia je seznamit studenta s dllezitymi aspekty profese designéra. Soucasti grafického vzdélani je pfiprava pro
tvorbu corporate identity, praci s pismem pro layout ¢asopisd, novin, knih, plakatd a jinych medialnich nosi¢d a zaklady vizualni
komunikace.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Absolventi zvladnou zaklady techniky prace v grafickych programech AdobelnDesign, AdobePhotoshop, Adobelllustrator.
Védomosti:

Student bude mit dobrou orientaci ve vyvoji déni v oblasti vizualniho uméni, typografie, designu, schopnost argumentovat a ob-
hajovat svoji praci na zakladé kritického hodnoceni kontextu a rliznych strategii vyuzivani vefejného prostoru.

Kompetence:

Student ziska schopnost uspét v konkurenci v oblasti tvorby grafického designu, otevienost Siroké skale vlivll a trend(l v souéasném
déni, schopnost pozitivné plsobit prostfednictvim vlastni prace a jejiho daldiho intelektualniho rozvoje na kultivaci postaveni
grafického designu ve spolecnosti jako nedilné soucasti svobodné kultury.

Obsah pfedmétul modulu:

Hlavni néaplni vyuky je postupné seznamovani studentd s principy tvorby grafického designu v nejriiznéjsich polohach:

- plakat,

- graficka podoba knihy,

- pismo,

- principy budovani corporate identity,

- produkce Casopisu atd.

Vystupy by mély byt vysledkem experimentu i praktickych postupt v ramci danych médii. Dilenské workshopy a pfednasky
rozvijeji témata z oblasti grafického designu a kontinuity aktualniho rozvoje tohoto oboru. Sougasti studia je i crossover do jinych
médii (jako je fotografie, ilustrace, malba, animace atd.), ovSem s védomim gravitacniho centra v grafickém designu.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Hlavni metodou vyuky je vytvoreni komunikacni platformy pro specifické semestralni Gkoly. Studenti se proto budou U¢astnit

nejen seminarll, ale zejména praktické ateliérové vyuky, kterd ma zajistit moznost rozvijet jednotlivé dovednosti ve vzajemné
diskusi. Vyuku doplnuji dilenské workshopy a prednasky na rizna témata tykajici se oboru.

Zptlisob ukonéeni predmétu:

Z0 - klasifikovany zapocet

LO - klauzurni zkouska

Kone€nym vystupem je vefejna prezentace vlastniho projektu v ramci ateliéru a jeho obhajoba (nedilna soucést celého studia s
ddrazem na budovani schopnosti verbalni prezentace a komunikace vlastniho tviréiho zaméru).

Hodnoceni vysledkd studentt:

Hodnoceni workshop( na zakladé dokoncenych semestralnich tkold a klauzurni prace doplnéno o Ustni komentar vysledkd.

K absolvovani pfedmétu je nutna minimalné 70% aktivni G¢ast na hodinach a spinéni v3ech Ukoll vyplyvajicich z pfedmétu.
Zohlednéna bude také komunikace a aktivita na seminafich stejné jako osvojeni si dovednosti, kompetenci a znalosti souvise-
jicich s néplni kurzu.

Doporucena literatura:

Jan Tschichold: Neue Typographie. Berlin : Verlag des Bildungsverbandes der deutschen Buchdrucker 1928.
Ladislav Sutnar: Visual Design in Action. Praha: Argo 2003.

FrantiSek Muzika: Krasné pismo. Praha: Paseka 2005.

FrantiSek Storm: Eseje o typografii. Praha: Revolver Revue 2008.

Rick Poynor: Typography now. London: Booth-Clibborn 1994.

47



Nazev modulu / Design vyrobk Kéd modulu / pfedmétu: GD

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -5

Typ predmétu/ povinny Platnost od &.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Jan Capek

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Zamérenim ateliéru je produktovy design - design vyrobkl. Obor designu, ktery béhem nékolika poslednich desetileti rozsifuje
pole své aktivity klade na jednu stranu vétsi naroky na mladé tvlirce, na druhou stranu ale skyta Sirsi moznosti uplatnéni
a realizace. Studenti se maji moznost béhem studia divat na problematiku produktu a prlimyslové vyroby z rliznych ahli. Od
technologické roviny vyrobnich a materialovych omezeni, pfes spravné chapani funkce daného produktu v ramci firemniho
portfolia a marketingové strategie, dale k socialné kritickému pohledu na vyrobu a konzumni spole¢nost a Ulohu designéra v ni,
az po hledani novych cest, konceptl a k Cisté autorskému pristupu s uméleckym presahem.

Jednim z moznych principd v rdmci oboru bude zadavani maxima spole¢nych tkolli pro vechny ro¢niky. Student ma tak nejlepsi
moznost konfrontace své prace a pracovniho postupu s co nejvétsim poétem ostatnich, hlavné vy3sich roénika.

Forma konzultaci bude vzdy spole¢na. Studenti prezentuji vzdy pfed celym kolektivem.

Pocitéa se s tfibenim komunikacnich, prezentacnich schopnosti vzajemnym hodnocenim praci, jejich konstruktivni kritikou

a analyzou. Studenti Designu vyrobkd komunikuji se studenty Reklamni ilustrace a propojuji svou praci svymi znalostmi s
schopnostmi pfi realizaci jednotlivych projektd.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Absolventi budou ovladat vybaveni, pfistroje a programy vyuzivané pfi navrhovani a kompletaci produktll v oblasti designu.
Budou schopni prezentovat a komunikovat v odborné terminologii spojené s touto oblasti. Budou ovladat zaklady jednotlivych
technologii, napf. navrhy pro kov, dfevo, sklo, keramiku, plasty — lisovani, a budou chapat, jaké detaily je mozné pouzit, respek-
tive co dovoluje technologie pfi navrhovani. Absolventi budou schopni efektivné zaclefiovat nejnovéjsi technologie, jako jsou 3D
scanovani a Rapid Prototyping do tviréiho procesu.

Védomosti:

Absolventi se budou orientovat v sou¢asném designérském diskurzu, dale v déjinach designu, trendovych definicich, budou znat
a chapat jednotlivé charakteristiky svétovych center designu.

Kompetence:

Absolventi budou schopni samostatné nebo v tymu vyvojarl plnit poZzadavky technologického nebo koncepéniho charakteru
spojenych s vyvojem produktl. Budou schopni kreativné i prakticky resit zadané tkoly s prihlédnutim k omezenim vychazejicim
ze sériové vyroby. Jmenovité pozice: ,in house* designér (tedy zaméstnanec pracujici v ramci studia) nebo samostatné tvorici
designér.

Obsah pfedmétul modulu:

1. rok — Uvod do zakladnich technologif, seznameni s jednotlivymi fazemi kreativniho procesu, vztah k materialim, postuptim a
omezenim. Vazba dobrého designu na efektivitu vyroby. Seznameni se zakladnimi nastroji potfebnymi k praci designéra.

2. rok — Prace na zadanych Ukolech, feSeni zadanych tkold, jak individuélnich, tak prace v tymu. Rozvijeni schopnosti komu-
nikace a prezentace. Prohlubovani technologickych znalosti, rozsifeni znalosti nastrojll, postupl a designérskych program (3D,
Adobeatd.).

3. rok — Zvladnuti komplexnéjSich zadani. Cilem bude absolventa dovést k realizaci vyrobku fungujiciho ve vSech oblastech, tedy
od komunikace s klientem pfes navrhovani, realizaci az pro kone¢nouprezentaci.

Doporucené postupy (metody) vyuky:

Cyklus prednasek profesionald z oboru. Pravidelna a povinna Gcéast studentl/atelieru v mezinarodnich soutézich. Meziobo-

rové workshopy a zadani v ramci Skolnich atelier(l. Praktické cvi¢eni za U¢elem perfektniho zvladnuti sou¢asnych pracovnich
nastrojd. Navstévy firem za Ucelem ziskani prehledu o materidlech a technologiich. Navstévy firem a z toho vyplivajici znalost
problematiky vztahu designér-klient (firma). Vefejné prezentace zaméfrené na rozvijeni schopnosti prezentace a sebeprezentace.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0O - klasifikovany zapocet
LO — klauzurnizkouSka

Hodnoceni vysledkd student:

PoZzadavky pro hodnoceni studenta stanovi garant pfedmétu vzdy pro kazdy akademicky rok pred zapisem student(. Bude vy-
chézet z pInéni jednotlivych zadani a dale zohledni miru a rozsah, v jakém si student osvojil dovednosti, kompetence a znalosti
zminéné v profilu absolventa. Pro absolvovani pfedmétu je vyzadovana aktivni G¢ast minimalné na 70 procentech hodin a
splnéni vSech zadanych Ukoll. Student béhem jednoho letniho obdobi vypracuje dva projekty od prvotniho navrhu aZz po samot-
nou realizaci, tyto dva projekty je povinen po celou dobu konzultovat s vyuc€ujicim.

Doporucena literatura:

Zdeno Kolesar — Kapitoly z dé&jin designu. Praha: VSUP 2009.
Tereza Bruthansova — Cesky design 01. Praha: Prostor 2007.
Charlotte Fiell, Peter Fiell, 1000 Chairs. Berlin: Taschen 2013
www.designguide.cz, www.designboom.com, www.czechdesign.cz
Casopisy Domus, Wallpaper
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Nazev modulu / Déjiny grafického designu Kéd modulu / predmétu: DGD

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -4

Typ pfedmétu/ Povinny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: Mgr. Pavla Pauknerova

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Cilem prednaskového cyklu neni pouze predstavit studentdm historické promény typografie a grafického designu (a dalSich
souvisejicich disciplin), ale také nastinit otazky a problémy, které tyto obory provazeji napfic asem a které rovnéz spoluutvareji
jejich soucasné podoby. Cyklus proto nesleduje postupnou chronologickou navaznost v jednotlivych rocnicich, ale je koncipovan
v piiénych fezech, které umoZznuji ohledavat zkoumanou latku z rliznych hledisek a s proménujicimi se akcenty, tedy napfiklad
zaostfit pozornost na priivodni teoreticky diskurz, specifika jednotlivych médii, na technologické aspekty atd.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Student si osvoji prehled o historickém vyvoji grafického designu a typografie, zaroven bude schopen vlastni ana-
lytické a interpretacni prace, ktera bude rozvijena prostrednictvim semestralnich tkolC. Druhy roénik posili aspect kritické prace
s textem, tfeti roénik zdlrazni schopnost klast otazky a diskutovat o tématech vazanych na soucasny stav oboru a na specifika
jednotlivych specializaci.

Védomosti: Po absolvovani pfedmétu student ziska zakladni orientaci v déjinach grafického designu od prehistorie po
soucasnost; bude schopen rozpoznat charakteristiké rysy klicovych hnuti a jejich pfedstavitelli (zejména v evropském a amer-
ickém kontextu) od roku 1850 po soucasnost; dokaze zasadit vyvoj grafického designu a typografie do SirSich socio-kulturnich
souvislosti; rozpozna zakladni nastroje grafického designu, techniky a procesy.

Kompetence: Ziskané poznatky bude student schopen uplatnit ve vlastni tvaréi praci, kterou zaroven dokaze zaradit a vymezit
v kontextu soucasné oborové topografie grafického designu, jejich rozlicnych podob a aspiraci. Samostatna prace jak pfi ex-
teriérovych, tak studiovych pracich. Kameraman jako sobéstacny tvirce.

Obsah pfedmétul modulu:

1. ro¢nik: Cyklus pfedstavi zakladni chronologickou linii vyvoje discipliny od prehistorie az po sou¢asnost s diirazem na klicova
formativni obdobi, zlomové momenty a vyrazné osobnosti. Vyuka bude také zaméfena na zkoumani typologie relevantnich médii
a zanr( (typografie, kniha, noviny, reklama, ilustrace, plakat, Casopis, motion design, statisticka vizualizace, web, rozsifena re-
alita atd.).V ramci jednotlivych blok({ bude pozornost vénovana historickym sondam napii¢ asem,specifickym rysiim a narokim
daného média, diskusim s odborniky, analytické a interpretacni praci s konkrétnim vizualnim materialem atd.

2. ro¢nik: Uvazovani o déjinach a vyvoiji grafického designu bude diskutovano s vyuZitim Ghelnych textd, které historicky
definovaly povahu oboru. Vybrany budou zejména texty samotnych grafickych designér(, formulované teze budou provazany s
predstavenim jejich tvorby a vztaZzeny ke znalostem, které student ziskali v prvnim ro¢niku. Vyznamna pozornost bude vénovana
také diskusim souc¢asnym (nova média, spolecenska odpovédnost designéra, participativni design, kolektivni inteligence, kriticka
vizualizace aj.). Pfednaska bude uspofadana chronologicky, historicka vychodiska budou ale priibézné dopliiovana aktualnimi
reflexemi.

Doporucené postupy (metody) vyuky:

Pfednaska poloseminarniho typu. Podstata vyuky v prvnim rocnik je vykladova; ve druhém rocniku je kladen dliraz na &teni a in-
terpretaci primarnich i sekundarnich textd, jejich zasazeni do Sirsiho kulturniho a uméleckého kontextu; ve tfetim rocniku budou
diskuse formovany ve spolupraci s odborniky na dané oborové specializace.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
ZO0 - klasifikovany zapocet
LO — zkouska

Hodnoceni vysledkd student:
Alespon 70% Ucast na pfednaskach a aktivita (40%), 4 semestralni Ukoly (celkem 40%), absolvovani zkousky (20%).

Doporucena literatura:

Malcolm Barnard, Graphic Design as Communication, London: Routledge, 2005.

Sean Hall, This Means This, This Means That: A User's Guide to Semiotics, London: Laurence King Publishing, 2012.
Steven Heller, Design Literacy: Understanding Graphic Design, New York: Alworth Press 1997.

Michael Johnson, Problem Solved: A Primer in Design and Communication, London and New York: Phaidon, 2002.
Christian Leborg, Visual Grammar, New York: Princeton Architectural Press, 2006.

Philip B. Meggs, Meggs’ History of Graphic Design, London: John Wiley, 2005.

Richar Hollis, Graphic Design. A Concise History, New York: Thames and Hudson, 2001.

Roxane Jubert, Typography and Graphic Design. From Antiquity to the Present, Paris: Flammarion, 2006.
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Nazev modulu / Déjiny designu Kéd modulu / predmétu: DD

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -4

Typ pfedmétu/ Povinny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: Mgr. Adam St&ch

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Pfednaskovy cyklus provede studenty historii svétového designu od jeho pocatkd v druhé poloviné minulého stoleti aZ po jeho
nejaktualné&jsi deéni. Jednotlivé lekce budou zaméfeny jak na vyrazné proudy a styly, které ovlivnily nejenom design a architek-
turu, ale i volné uméni, médu Ci graficky design. Skrze uzité uméni nahlédneme i do obecné teorie a historie vytvarného umeéni
jako celku a fenoménu jeho vyvoje a vlivdl skrze moderni spoleénost.

Celkovy cyklus je rozdélen do ftfi let:

1. rok- Uvod do obecné problematiky, teorie, zakladni pojmy a pocatek historie designu (interiérového, produktového,
prdmyslového, konceptualniho) kolem roku 1850 az pocatek druhé svétové valky v roce1939.

2. rok-Design druhé poloviny minulého stoleti. Historicky, ale | typologicky a tématicky pfehled svétového designu od roku 1940
do roku 1990.Nahlédneme do problematiky modernism a pozdé&jSiho postmodernismu a jejich vyvoje v mezinarodnim méfitku.
3. rok - Sou€asny design. Aktualni historie svétového designu od roku 1990 do sou¢asnosti. Kromé samotné historie budou
naznaceny obecné problémy jako publicistika designu, jeho vnimani v sou€asné spolecnosti, kuratorstvi designu a celkovy
svét kolem tohoto oboru, ktery se stava v aktualni spole¢nosti stale vice reflektovanym.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Student ziska pfehled o modernim designu a uzitém uméni a jeho poznani z odliSného Uhlu pohledu, nez je bézné. Zamérné
budou pfednasena i takova témata, ktera jsou Casto prehlizena a opomijena.

Védomosti:

Student se bude lehce a pfehledné orientovat v historii moderniho designu a jeho predstavitele bude bez problém{ zarazovat do
urcitych stylovych epoch.

Kompetence:

Znalosti budou pro absolventy dlleZité zejména k historické reflexi svého vlastniho vytvarného dila a mohou byt uziteénou moti-
vaci k dalSimu uméleckému vyvoji a inspiracim.

Obsah pfedmétul modulu:

1. rok: Pojem design, uzité umeéni, zakladni literatura, teorie filozofie. Pocatky - femeslo, hnuti Arts and Crafts, Christopher
Dresser, Secese, Videriské dilny. Po¢atky modernism - Némecko, Bauhaus, Pafiz, Art Deco, filozofie modernismu, napojeni
naarchitekturu, primysl. Zlata léta avantgardy — Nejvyznamnéjsi pfedvalecni predstavitelé, outsidefi, umélecka centra versus
periferie.

2. rok: Design a valka. Pocatek povalecného avantgardniho hnuti v Italii. Americky povalecny design.

Zlata éra povéleéného modernismu - Skandinavie, Italie, Francie, Spanélsko, Velka Britanie, Némecko, Polsko.

Rozvoj priimyslového designu, Dieter Rams, fenomén Olivetti, druhy Bauhaus. Mezinarodni modernismus na okraji svéta - De-
sign v Jizni Americe, Mexiku, Australii, Japonsku. Design versus dekorace - alternativni proudy designérské tvorby - dekoratéfi,
dekadence, luxusni interiérovy design, navrat femesla. Krize modernismu - radikalni design v Itélii, nastup postmoderny - Italie,
Velka Britanie. Od postmoderny k ndzorové pluralité - nova nastupuijici generace designérdi ve Velké Britanii a jejich polozeni
zakladl pro soucasny design.

3. rok: Nejvétsi osobnosti a jména devadesétych let. Fenomén sou€asného holandského designu. Nova poetika - souasny
francouzsky design.Navrat femesla-soucasny britsky a americky design. Design a konceptualni umeéni. Nejnoveéjsi trendy a
nejprogresivnéjsi aktualni talenti. Design jako modni doplnék a trend napfic¢ spolecnosti. Designérska publicistika - asopisy,
blogy, knihy, vydavatelstvi. Kuratorstvi designu - soucasné vystavy, veletrhy a pfistupy prezentacedesignu.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Prednaska, jejiz soucasti je také ¢teni dobovych textll a spoleéné navstévy aktualnich vystav, stalych expozic moderniho a
soucasného umeéni a ateliér umélcd.

Zptisob ukonéeni predmétu:
ZO0 - klasifikovany zapocet
LO — zkouska

Hodnoceni vysledkd student:
Alespon 70% UcCast na pfednaskach a aktivita (40%), 4 semestralni Gkoly (celkem 40%), absolvovani zkouSky (20%).
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Doporucena literatura:

Jan Michl, Funkcionalismus, Design, Skola, Trh. Brno: Barrister & Principal 2012.
Phaidon Design Classics, Londyn: Phaidon Press 2006.

Penny Sparke, The Genius of Design, Londyn: Quadrille Publishing 2010.
Zdeno Kolesér, Kapitoly z dé&jin designu, Praha: Prostor 2000.

Charlotte Fiell, Peter Fiell, Design of the 20th Century. Kolin: Taschen 2005.
Jifi Pelcl, Design: Od myslenky k realizaci, Praha: VSUP 2013.

Marcus Fairs, Design 21. stoleti. Praha: Slovart 2007.

Lexikon moderniho designu, Praha: Slovart 2012.

Magdalena Droste, Bauhaus, Bauhaus Archiv, Kolin: Taschen 2002.
Design 20. stoleti, Praha: Slovart 2012

Sergio Polano, Achille Castiglioni. Londyn: Phaidon Press 2013
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Nazev modulu / Rocénikovy projekt Kéd modulu / predmétu: RP
predmétu:

Rozsah vyuky: 4 hodiny / tyden LO Pocet kreditd: LO-5
Typ predmétu/ povinny Platnost od §.r.: 2018/19
modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Jan Capek, MgA. Jan Kloss, MgA. Matgj Cincera, Mgr. Vit Zem&ik

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Tento pfedmét komplexné pfipravovuje studenty na jejich klauzurni (roénikové) prace v jednotlivych rocnicich. Povede studenty
k vhodné volbé tématu i vyjadiovaciho média. Formou individuainich schiizek s pedagogy a spoleénych prezentaci si studenti
osvoji zplsoby jak obhajit svou praci. Soucasti predmétu bude seminaf o psani obhajoby roénikového projektu.

Cile predmétu/modulu:

Pfedmét dovede po praktické i teoretické strance studenta k prezentaci roénikového projektu v rdmci jeho oboru. Dlraz bude
kladen nejen na zvladnuti a kvality projektu, ale také na praci se samotnou prezentaci a prokazani nabytych dovednosti, kompe-
tenci a znalosti.

Obsah pfedmétul modulu:
Student pracuje na pfedem stanoveném zadani rocnikového projektu.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Individualni konzultace, ateliérové schiizky, seminar, verejné prezentace studentd.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
LO — klauzurni zkouska

Hodnoceni vysledkd studentt:

Na zakladé odevzdanych a prezentovanych projektll a spinéni viech nalezitosti je student pisemné ohodnocen a pripustén do
dalSiho ro€niku. Hodnoceni déle zohledni miru a rozsah, v jakém si student osvojil dovednosti, kompetence a znalosti zminéné v
profilu absolventa.

Doporucena literatura:
Je specifikovano dle tematického zaméreni konkrétniho ro¢nikového zadani a adekvatniho technologického feSeni nezbytného
pro jeho realizaci.
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Nazev modulu / Zavérecny project Kéd modulu / predmétu: ZP
predmétu:

Rozsah vyuky: 12 hodin / tyden v LO Pocet kreditd: LO-12
Typ pfedmétu/ Povinny Platnost od S.r.: 2018/19
modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Jan Capek, MgA. Jan Kloss, MgA. Matgj Cincera, Mgr. Vit Zem&ik

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Tento pfedmét bude komplexné pfipravovat studenty na jejich zavérecnou praci v jejich oboru. Povede studenty k vhodné volbé
finalniho tématu i vyjadfovaciho média. Formou individualnich schiizek s pedagogy a spoleénych prezentaci si studenti osvoji
zplsoby jak obhajit svou praci. Soucasti predmétu bude seminar o psani obhajoby zavéreéného projektu a reakci na opo-
nentské posudky.

Cile predmétu/modulu:
Predmét dovede po praktické i teoretické strance studenta k UspéSnému zavrsSeni studia na Scholastice - vy$Si odborné Skoly
vizualni komunikace (za pfedpokladu spinéni vSech néalezitosti a povinné dochazky).

Obsah pfedmétul modulu:
Student pracuje na pfedem stanoveném zadani zavérecného projektu.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Individualni konzultace, ateliérové schiizky, seminare, vefejné prezentace studentd.

Zptisob ukonéeni predmétu:
LS - statni zavérecna zkouska a absolutorium

Hodnoceni vysledkd studentt:
Na zakladé vystaveného a prezentovaného zavérecného projektu a spinéni vSech nalezitosti je student pisemné ohodnocen,
ziskéva diplom a je mu uznan titul Dis.

Doporucena literatura:
Je specifikovano dle tematického zaméreni konkrétniho zadani zavére€ného projektu a adekvéatniho technologického feSeni
nezbytného pro jeho realizaci.
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Nazev modulu / Marketingova komunikace a prace s klientem | K6d modulu / pfedmétu: MKPK

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinny Platnost od §.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: PhDr. Dominik Hrodek

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Predmét vybavi studenty znalostmi oblasti marketingové komunikace, public relations a masovych médii, zprostfedkuje mezi-
oborové znalosti a dovednosti formujici absolventy ve vyzralou osobnost moderniho svéta, v némz je reklama a vlastni prezen-
tace zasadnim faktorem Uspéchu. Pfedmét reaguje na potfeby porozumét svétu marketingu, GspéSné se v ném (jako umélec)
pohybovat a nasledné prezentovat sebe a svoji tvorbu. Poskytuje komplexni prehled teorii a praxi komunikaéniho primysiu, jeho
nastroji a kanal(l. Je zaméfen nejen na teoretické zaklady, ale prfedevsim se snazi hledat praktické vyuziti.

Soucasti vétSiny témat bude vstup hosta z praxe (pracovnik vyzkumné agentury, novinar, kreativec, medialni planovac apod.)
Cely kurz je maximalné fokusovan na praktické vyuziti u studenta umélecké Skoly.

Kurz je koncipovan jako cyklus pfednasek, workshoptl a praxe: Uvod do obecné problematiky reklamy a kreativni komunikace.
Osobnosti a pristupy v marketingové komunikaci a reklamé. Teorie a praxe v budovani znacky. Agentury, kreativni kampané

a svetové soutéze reklamy - exkurze do reklamni agentury a medialniho domu. Media a jejich fungovéani na trhu. Formovani
verejného minéni a vyuziti public relations k viastnimu prospéchu. Reklamni formaty a jejich pfehled a vyuziti. Tvarci prace

a vhodné vyuziti komerénich formatd (plakat, blog, tiskova zprava, socialni sité atd.) - praxe v médiich. Integrovana strategie
komunikace, efektivni vyuziti kanall a nastroji v komunikaci. Planovani komunikace v médiich. Medialni chovani a vystupovani.
Zé&klady etiky a prava v reklamni oblasti - praxe v reklamni agentufe. Tvorba integrované kampané pro neziskovy projekt.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Posluchac se bude orientovat v pfistupech a nastrojich marketingové komunikace a reklamy. Dokaze vytvéaret
jednotlivé formaty a také jich jako umélecky zaméreny €loveék vyuzivat. Pfimé dovednosti budou podpofeny pfitomnosti fady
odbornikd a lidi z praxe na kurzech pfedmétu.

Védomosti: Cilem pfedmétu je vybavit jeho posluchacée znalostmi z komunikaéniho priimyslu a masovych médii, znalostmi osob-
nosti doby minulé i pfitomné, vhodnou literaturou a dalSimi, pfedevSim internetovymi zdroji.

Kompetence: Ziskanych dovednosti a védomosti dokaze posluchac vyuzit v praxi k vlastni prezentaci jako umeélce nebo k dalSi
préaci, napriklad v kreativnich tymech reklamnich agentur, médii i na stran& zadavateld. Po skonceni studia bude schopen zvolit,
naplanovat a vytvorit vhodnou kreativni kampa, v ramci danych cilCi. Dokaze kriticky zhodnotit plisobeni reklamni a medialni
oblasti.

Obsah pfedmétul modulu:

Media a jejich fungovani na trhu. Pohled do ceské medialni historie, nékolik portrétd vyznamnych novinaf(, karikaturistli a
medialnich tvdrcld. Medialni obsah, funkéni prvky a reklamni formaty — teorie a praxe. Co je reklama a kreativni komunikace.
Zakladni pojmy a teorie marketingu. Co je znacka a jak ji vytvofit a udrzovat. Korporatni identita. Osobnosti a jejich pfistupy
(napt. Kotler, Ogilvy, Saatchi). Kreativni workshop (tvorba na téma znacka). Agentury a reklamni kampané.

Kreativni reklamni soutéze a jejich specifika (napf. Cannes, Portoroz, Londyn, ADC). Exkurze do reklamni agentury a
mediélniho domu. Psychologie reklamy. Formovani vefejného minéni a vyuziti public relations k vlastnimu prospéchu,
selfbranding. Tvarci psani (blog, komentar, tiskova zprava, socialni sité). Plakatova tvorba, billboard a jim podobné. Internetové
stranky a bannery, videoobsah. Kreativni workshop (tvorba formatu na zadané téma). Praxe v médiich. Integrovana strategie
komunikace. Jak efektivné a sofistikované vyuzit kanalll a nastrojii v komunikaci. Planovani komunikace v médiich. Medialni
chovani a vystu- povani (trénink). Zasah a méfeni efektivity kampané v médiich. Pfimy marketing. Etika, legislativa a pravo
(Zakladni normy, reprezentanti, RPR, postihy). Corporate social responsibility. Tvorba integrované kampané pro zvoleny
neziskovy projekt. Praxe v reklamni agenture.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Tematické prednasky s priklady (garant a pozvané osobnosti z oborové praxe), kreativni workshopy, exkurze, praxe v médiich a
reklamni agentufe, samostatna tvorba na zadané téma.

Zptisob ukonéeni predmétu:
Z0O — zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:
Vytvoreni integrované kampané na dané téma (idealné uchaze€em vybrany a osloveny neziskovy projekt). Kromé samotného
projektu hodnoceni zohledni také miru a rozsah osvojeni si zminénych dovednosti, kompetenci a znalosti.
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Doporucena literatura:

Bednaifik, Petr, Jirak, Jan — Kopplova, Barbara: Déjiny ¢eskych médii: od pocatku do soucasnosti. Praha: Grada 2011.
Friedman, Thomas L.: Svét je plochy. Praha: Academia 2007. Isaacson, Walter: Steve Jobs. Praha: Prah 2011.
Karlicek, Miroslav, Kral, Petr: Marketingova komunikace. Jak komunikovat na naSem trhu. Praha: Grada 2011.
Keller, Kevin Lane: Strategické fizeni znacky. Praha: Grada 2007.

Klanten, Robert: Data Flow 1 - 2: Visualizing Information in Graphic Design. Berlin: Gestalten 2008.

Kopecky, Ladislav: Prezentace v marketingovych komunikacich. Praha: Grada 2010.

KFizek, Zdenék — Crha, Ivan: Jak psat reklamni text. Praha: Grada 2008.

Kotler, Philip: Marketing management. Praha: Grada 2013.

Malseed, Mark — Vise, David A.: Google Story. Praha: Pragma 2007.

McLuhan, Marshall: Jak rozuméti médiim. Praha: Mlada Fronta 2011.

Neumeier, Marty: The Brand Gap. Praha: AnFas 2008.

Ogilvy, David: Ogilvy o reklamé. Praha: Manage- ment Press 2001.

Ogilvy, David: Vyznani muze reklamy. Praha: Management Press 1995.

Pricken, Mario: Creative Advertising. London: Thames & Hudson 2008.

Saatchi, Charles: My Name Is Charles Saatchi and | Am an Artoholic. London: Booth-Clibborn 2009.
Stoklossa, Uwe — Rempen, Thomas: Advertising: New Techniques for Visual Seduction. London: Thames & Hudson 2010.
Trampota, Tomas — Vojtéchovska, Martina: Metody vyzkumu médii. Praha: Portal 2010.

Zyman, Sergio: Konec marketingu, jak jsme jej dosud znali. Praha: Management Press 2008.

Webové stranky a prehledové Casopisy: Adsoftheworld.com

Luerzer's Archive (www.luerzersarchive.net)
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Nazev modulu / Marketingova komunikace a agenda OSVC Kéd modulu / predmétu: MK

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinny Platnost od §.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: PhDr. Dominik Hrodek

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Pfedmét vybavi studenty znalostmi v oblasti vyuZiti marketingu na podporu vlastnich sluzeb a produktd s cilem Uspésného pod-
nikani v oboru designu a kreativni tvorby. Jeho hlavnim cilem je proménit studenta Skoly v osobu UspéSnou v praktickém pod-
nikani, a to nejen jako Osobu samostatné vydélecné ¢innou, ale také pracuijici ve firmé nebo jakokoliv kontraktové
spolupracuijici. Zprostfedkuje mezioborové znalosti a dovednosti formujici absolventy ve vyzralou osobnost moderniho svéta, v
némz je market- ing a znalost podnikani zasadnim faktorem Uspéchu. Pfedmét navazuje na predesSlé oblasti marketingové
komunikace a prace s klientem, kde si studenti vstipili nejen marketingové a komunikacni principy, ale také zaklady komunikace
s klientem.

Predmét nejen prohlubuje dovednosti vlastni komunikace, ale pfedevsim poskytuje prehled o podnikani v CR, nejen z pohledu-
povinnosti, které budouci OSVC &ekaji, ale také komerénich vztah(i mezi podnikatelem a odbératelem sluzeb. Je zaméFen nejen
na teoretické zaklady, ale pfedevsim se snazi hledat praktické vyuziti. Seznami studenty také s dafovymi a pravnimi tématy.
Soucasti vétsiny témat bude vstup hosta z praxe (feditelé spoleénosti réiznych velikosti, pravnik, darovy poradce, podnikatel...)
Predmét je maximalné zaméren na praktické vyuziti u studenta umélecké Skoly.

Marketingova komunikace a agenda OSVC je zakon&ena zkouskou.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Posluchac se bude orientovat v pfistupech a nastrojich marketingové komunikace a podnikani v této oblasti. Dokaze
odhadnout potencial zakazky, vytvaret nabidky pro klienty, odprezentovat vlastni zkusenosti, znalosti a tviréi schopnosti, zpra-
covavat zakazky a vést viastni podnikani.

Védomosti: Cilem pfedmétu je vybavit jeho posluchace znalostmi z oblasti kreativniho podnikani i s ohledem na povinnosti pod-
nikatele v CR. Dliraz bude tedy veden nejen na fizeni projektd a klientskych zakéazek, ale také na dafiové a pravni témata.
Kompetence: Ziskanych dovednosti a védomosti dokaze posluchag vyuzit v praxi vlastniho podnikani. Bude pfipraven na
zaménu Skolniho prostfedi za prostfedi volného konkurenéniho trhu.

Obsah pfedmétul modulu:

Zaklady uspésného podnikani

Podnikani v Ceské republice a EU

Potencidl kreativniho primyslu, razné modely podnikani (startupy, rodinné firmy...)
Modely komunikace i spoluprace s klientem/zaméstnavatelem

Co znamena byt OSVC (darnové-pravni oblasti)

Ziskéani zakazky a jeji vedeni, v¢. fakturace

Jak si najit spravny tym a spolupracovniky (HR minimum)

Praxe ve firmé a prezentace pro klienta

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Tematické prednasky s priklady (garant a pozvané osobnosti z praxe). Kreativni workshopy. Exkurze. Praxe ve firmé.
Samostatna tvorba na zadané téma

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0O — zapocet
LO — zkouska

Hodnoceni vysledkd student:
Vytvoreni nabidky pro konkrétni firmu. Kromé samotného projektu hodnoceni zohledni také miru a rozsah osvojeni si zminénych
dovednosti, kompetenci a znalosti.

Doporucena literatura:

Bednaifik, Petr - Jirak, Jan — Képplova, Barbara: D&jiny Ceskych médii: od pocatku do soucasnosti. Praha: Grada 2011.
Friedman, Thomas L.: Svét je plochy. Praha: Academia 2007.

Halabrinova, Dagmar: Prakticky privodce podnikatele. Praha: Aprofitail 2016

Isaacson, Walter: Steve Jobs. Praha: Prah 2011.

Karlicek, Miroslav — Kral, Petr: Marketingova komunikace. Jak komunikovat na naSem trhu. Praha: Grada 2011.
Kopecky, Ladislav: Prezentace v marketingovych komunikacich. Praha: Grada 2010.

Kotler, Philip: Marketing management. Praha: Grada 2013.

Malseed, Mark — Vise, David A.: Google Story. Praha: Pragma2007.

Ogilvy, David: Ogilvy o reklamé. Praha: Management Press 2001.

Ogilvy, David: Vyznani muze reklamy. Praha: Management Press 1995.

Saatchi, Charles: My Name Is Charles Saatchi and | Am an Artoholic. London: Booth-Clibborn 2009.

Vance, Ashlee: Elon Musk. Praha: Jan Melvil publ 2015

Watt, James: Punkové podnikani. Proti vSem pravidldim. Praha: Nakladatelstvi 65. pole 2017

Zyman, Sergio: Konec marketingu, jak jsme jej dosud znali. Praha: Management Press 2008.
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Nazev modulu / Principy vizualni komunikace Kéd modulu / predmétu: PVK

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -4

Typ pfedmétu/ Povinny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Johana PoSova, Vladimir Strejéek

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Predmét umozni studentlim orientaci v kontextu soucasné uzité kresby a umélecké fotografie (moédni, produktové a portrétni)

a praci se souc¢asnym technologickym vybavenim fotografa v ateliéru a v grafickém studiu. Praktické zkuSenosti v oblasti tech-
nologie a zvladani femesla je podminéno rozvijenim schopnosti pfemyslet a pracovat se svétlem a vyuzit ho pfi praci ve svij
prospéch. Dllezita je také orientace v sou¢asné umélecké i uzité fotografii a kresb& v komerénim provozu i v sou¢asném uméni.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Absolventi budou umét pracovat se studiovym vybavenim, budou vedeni ke kreativnimu vyuZzivani moznosti
soucasné fotografie a ilustrace.

Védomosti: Absolventi se budou orientovat v oblasti sou¢asné uzité i umélecké fotografie a ilustrace, to vSe ve spojeni s prak-
tickymi zkuSenostmi.

Kompetence: Po dokonceni studia bude student schopen se vénovat profesionalni draze fotografa nebo se uplatnit na poli obra-
zového redaktora. Absolvent bude schopny vyuZzit svych znalosti v kontextu ostatnich vyuéovanych predmétli a bude prakticky
pfipraven na praci zabyvajici se zpracovanim obrazovych materiald.

Obsah pfedmétul modulu:

Celkovy cyklus je rozdélen do ftfi let:

1. rok — Uvod do préace v ateliéru, osvojeni si zakladnich znalosti se zableskovymi svétly, prakticka schopnost vyuzivat denniho
svétla. Zaméreni v praktickych cvi¢enich na portrétni fotografii, zatisi, dale zaklady modni fotografie, zaklady dokumentaristiky,
zaklady prace v exteriéru. Prace s pocitacem, zaklady program Adobe Photoshop (dale rozvinuté v pfedmétu Adobe programy,
ktery bude vyucovat Martin Odehnal, CVUT).

2. rok—Rozvijeni praktickych zkuSenosti, student budou pracovat na samostatnych Ukolech, student ibudou dostavat zadani
prace vychazejici z praxe, zpracovani fotoeditorialu, vymysleni konceptl vedoucich k finalnimu dojmu / vizualnimu plsobeni
fotografie. Zakladni Photoshopové animace, vypracovani Gifanimace.

3. rok — Studenti budou mit za kol praci na tfech vétSich samostatnych tkolech, aplikovanych na ideu akreditovaného oboru.
Fotografie tedy bude vyuZita jako jeden z profesionalné zvladnutych pracovnich postupl pfi realizaci absolventské prace. Stu-
denti budou mit za povinnost vypracovat vystavni soubor, budou si moci zvolit vlastni namét, zpracovani az po finalni vystavu.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Prakticka cviceni doplnéna teorii (teorie poukazovana v praxi). Prace na projektech v ateliéru, exteriéru, navstévy aktualnich
vystav.

Zptisob ukonéeni predmétu:
Z0O - klasifikovany zapocet
LO —zkouska

Hodnoceni vysledkd studentt:
Minimalné 70% aktivni U¢ast, spinéni vSech diléich tkoll béhem semestru a vypracovani zavéreéného tkolu.

Doporucena literatura:

Roland Barthes, Temna komora. Praha: Fra 2014.

Susan Sontagova, O Fotografii. Praha: Barrister & Principal, Paseka 2005.

Walter Benjamin, Umélecké dilo ve véku své technické reprodukovatelnosti, in: Dilo a jeho zdroj, Odeon, Praha 1979 (str.17-45).
André Bazin, Ontologie fotografického obrazu, in: Co je to film, CSFU, Praha, 1979 (str. 13-19).

Karel Cisaf, Co je to fotografie? Praha: Herrmann & synové 2004.
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Nazev modulu / Déjiny uméni /| Svétové uméni od starovéku Kéd modulu / pfedmétu: DU/SU

predmétu: po 19. stol.

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: ZO0-4
LO -4

Typ predmétu/ povinny Platnost od &.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Jitka Sosova, Mgr. Markéta Jezkova

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Predmét seznami studenty s vyvojem svétového umeéni od starovéku po 19. stol. Student by mél ziskat zakladni pfedstavu
o dg&jinach uméni z hlediska ¢asové posloupnosti jejich vyvoje, formalnich, obsahovych a technologickych promén, pficemz
mu tyto znalosti budou slouzit jako inspiracni orientace v jeho vlastni tvdréi praci. Studenti se konfrontuji s naro¢nou a
specifickou problematikou architektury a vytvarného umeéni tak, jak se utvérely a rozvijely od nejstarSich dob. Vyuka neni
omezena jen na zakladni fakta, ale zaméfuje se také na slohové, socialni, ikonografické, technologické a pojmové stranky
umeéni. Studenti jsou upozoriovani na ¢etné souvislosti mezi starym a modernim uménim.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Po absolvovani pfedmétu bude student umét definovat zakladni témata a pojmy svétového uméni od starovéku po
19. stoleti, ziska praktické informace tykajici se vyvoje sloh( a orientaci v zakladni literatufe, s niz se nauci pracovat.

Védomosti: Absolvovani pfedmétu Ucastnikovi zajisti zakladni orientaci v déjinach vytvarného uméni, bude znét zakladni témata,
pojmy a klicové predstavitele uvedeného obdobi.

Kompetence: Védomosti ziskané béhem absolvovani pfedmétu bude student schopen vyuzit ve svych praktickych vystupech,
které bude umét nahlizet ze SirSi perspektivy. Vyvoj uméni mu poslouzi take jako zdroj inspirace pro vlastni praci nebo naopak
se diky t&mto zakladnim védomostem bude schopen vyvarovat recyklovani napadd.

Obsah pfedmétul modulu:

obdobi pravéku, starovéku

uméni Egypta, Mezopotamie, Recka a Rima, egejské a etruské uméni

pocatek stfedovekého umeéni

starokfestanska, predbyzantska a byzantska dila

pfiklady pfedromanského a romanského uméni - pfedevsim Francie a Ceské zemé

goticky sloh - Francie, Némecko a ltalie

gotické uméni v ¢eskych zemich od 30. let 13. stoleti do husitskych valek - pfichod Petra Parléfe do Prahy, lucemburska, korvin-
ské a jagellonska doba, az po odeznéni slohu na pocatku 16. stoleti

renesancni umeéni v Italii 15. a 16. stoleti

vyvojové promény renesance na dilech architektury, socharstvi a maliFstvi.

barokni malba a architektura ve Francii, Spanélsku, Nizozemi a Italii (F. Borromini, G. Bernini)

preromantismus, klasicismus, empir v malifstvi, klasicistni koncepce v ceské malbé na pfelomu 18. a 19. stoleti.
romantismu

J. L. David, J.A.D. Ingres, F. Goya, E. Delacroix, W. Turner

akademicky historismus v malifstvi 1. pol. 19. stoleti

Biedermeier - romantismus v absolutismu, neoromantismus, dekorativnost a sentiment

verismus, symbolismus a secese, socharstvi konce 19. stoleti (A. Rodin), historicka malba druhé poloviny 19. stoleti v Cechach
(M. Ales, L. Marold)

realismus. (G. Courbet, E. Manet, P. Cézanne. G. Seurat, H. Toulose-Lautrec), naturalismus

impresionismus a postimpresionismus (E. Degas, C. Monet, A. Renoir, C. Pissarro, V. van Gogh)

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Jedna se o kombinaci pfednasky a seminare, v némz student pfednese referat a napiSe esej. Soucasti vyuky je také Cteni
dobovych textd a spolec¢né navstévy aktualnich vystav, stalych expozic moderniho a sou¢asného uméni a ateliérti umélcd.

Zptisob ukonéeni predmétu:
Z0 — zkouska
LO — zkouska

Hodnoceni vysledkd student:
70% Ucast na prednaskach, pfedneseni referatu (ke slozeni zapoctu), odevzdani eseje a absolvovani zkousky.

Doporucena literatura:

Antonin Maté&jéek, D&jepis uméni I-IV, Praha: Jan Stenc 1922-1929

Jose Pijoan, D&jiny uméni I-VI, Praha: Knizni klub 1977-1980 De&jiny Ceského vytvarného umeéni |-, Praha: Academia 1984-1989
J. Homolka a kol., Pozdné gotické uméni v Cechach, Praha: Odeon 1978.

Le Goff J., Kultura stfedovéké Evropy, Praha: Odeon 1991.

Petr Wittlich, Ceska secese, Praha: Odeon, 1982.

Lada Hubatova-Vackova, Tiché revoluce uvnitf ornamentu, Praha: VSUP, 2011.
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Nazev modulu / Déjiny uméni | Svétové a eské uméni 20. Kéd modulu / pfedmétu: DUIAT

predmétu: a 21. Stoleti

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: ZO0-4
LO -4

Typ pfedmétu/ Povinny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: Mgr. Jitka Sosovéa, Mgr. Jindra Veselska

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Kurz sezndmi studenty s tématy, myslenky a koncepty moderniho uméni. Moderni a sou¢asné umeéni je zasazeno do SirSiho
spolecensko-kulturniho ramce. Prostfedkem k tomu je nejen interpretace dél z fady hledisek (formalni, vyznamové, teoretick,
historické, etc.), ale také Uzké propojeni pfednasek se seminarem, v jehoz ramci jsou ¢teny nejvlivnéjsi dobové texty. Student tak
mUze nahlédnout dobové intence a ideje a porovnat je se soudobym pohledem na diskutované problémy. Vzhledem ke znacné
§ifi zAbéru se prednasky spise zaméfi na vysvétleni zakladnich principl a teoretického zazemi nez na informacné vycerpavajici
prehled. Pfednasky jsou kombinovany se seminafem, v némz je kladen ddiraz na ¢teni zakladnich text(, rozbor jednotlivych dél

a diskutovani klicovych otazek.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Po absolvovani pfedmétu bude student umét definovat zékladni témata a pojmy z oblasti svétového umeéni 20. a 21.
stoleti, ziska praktické informace tykajici se institucionalni struktury, orientaci v zakladni literatufe, s niZ se nauci pracovat.
Védomosti: Absolvovani pfedmétu Gcastnikovi zajisti zakladni orientaci v d&jinach moderniho a sou¢asného uméni, bude znat
zakladni témata, pojmy a klicové predstavitele uvedeného obdobi.

Kompetence: Védomosti ziskané béhem absolvovani pfedmétu bude student schopen vyuzit ve svych praktickych vystupech,
které bude umét nahlizet ze SirSi perspektivy. Vyvoj uméni mu poslouzi take jako zdroj inspirace pro vlastni praci nebo naopak
se diky témto zakladnim védomostem bude schopen vyvarovat recyklovani napadd.

Obsah pfedmétul modulu:

Uvod — zakladni literatura, ¢asopisy, weby, databaze, promény institucionalniho ramce, vyznamné galerie a muzea, vymezeni
zakladnich pojmd.

Povélecna situace, pfesouvani umeéleckého centra.

Pop art v USA versus novy realismus ve Francii. Brusel 58 a fenomén svétovych vystav v 60. letech (Montreal, Osaka), prehisto-
rie novych médii (kinetismus, Laterna magika, kinoautomat, diapolyekran, polyvize).

PokraCovéani abstraktivistickych tendenci, konstruktivni tendence a Nova figurace (maliFstvi, socha¥stvi).

Fotografie (v CSR Sudek), typografie, design (v CSR Sutnar a druZstevni prace)

Ak&ni uméni — happening, events, performance. Land art a Body art. Smidrové, Kfizovnicka $kola a underground; Akce, perfor-
mance, happening (v CSR Knizak, Stembera, MI¢och, Miler, Kovanda, Séaglova, Valoch, Kafka, Havlik aj.).

Minimalismus a dematerializace uméni: zrod konceptualniho uméni. Situace v 70. a 80. letech, neoficialni scéna, nastup post-
moderny (skupina Tvrdohlavi). Postminimalismus a Arte Povera. Otazka materialCi v uméni 20. stoleti.

Transformace ceské scény v 90. letech. Cena Jindficha Chalupeckého, proména galerijni mapy, vznik novych uméleckych cen-
ter, vyznamné vystavy. Site specific art, prostorové instalace, priiniky uméni a architektury ve svété i u nas.

Objekt a instalace pocéatku 90. let, Postmoderna — ustaveni v architektufe, zakladni pojmy, kritika zobrazeni, Neue Wilde, Transa-
vantgarda. Nova média. Videoart ve svété od 60. let do soucasnosti, postkonceptualni tendence, socialni obrat, nenapadné
tendence, videoart, dokumentarni obrat aj. Aktivistické uméni. Institucionalni kritika. Gender, feministické uméni, uméni mensin.
Uméni od 90. let do soucasnosti, vybrané osobnosti a vystavy. Promény role umélce a kuratora.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Jedna se o kombinaci pfednasky a seminare, v némz student pfednese referat a napiSe esej. Soucasti vyuky je také cteni
dobovych textd a spolec¢né navstévy aktualnich vystav, stalych expozic moderniho a sou¢asného uméni a ateliérti umélcd.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0 — zkouska
LO — zkouska

Hodnoceni vysledkd studentt:
70% Ucast na prednaskach, pfedneseni referatu (ke slozeni zapoctu), odevzdani eseje a absolvovani zkousky.
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Doporucena literatura:

Nicos Stangos, Concepts of Modern Art. From Fauvism to Postmodernisms, London: Thames and Hudson 1977.

Edward Lucie-Smith, Artoday. Sou€asné svétové uméni, Praha: Slovart 1999.

David Hopkins, After Modern Art 1945-2000, Oxford: Oxford University Press 2000.

Amelia Jones (ed.), A Companion to Contemporary Art since 1945, London: Blackwell Publishing 2006.

Hal Foster — Rossalind Krauss — Yve-Alain Bois — Benjamin H. D. Buchloh, Uméni po roce 1900. Modernismus, antimodernis-
mus, postmodernismus, Praha: Slovart 2007. Ingo F. Walter (ed.), Uméni 20. stoleti, Praha: Slovart 2004.

Amy Dempseyova, Umélecké styly, Skoly a hnuti, Praha: Slovart 2002. Karel Cisaf — Terezie PetiSkova, D&jiny uméni 12, Praha:
Euromedia Group 2002. Andéla Horova (ed.), Nova encyklopedie ¢eského vytvarného umeéni I. a Il. dil, Praha: Academia 1995.
Tatana Petrasova — Helena Lorenzova (eds.), Dé&jiny ¢eského vytvarného umeéni (1V/1) 1890/1938, Praha: Academia 1998.
Tatana Petrasova — Helena Lorenzova (eds.), Dé&jiny ¢eského vytvarného umeéni (1V/2) 1890/1938, Praha: Academia 1998.

JiFi Seveik — Pavlina Morganova — Dagmar Duskova (eds.), Ceské uméni 1938—-1989: programy, kritické texty, dokumenty,
Praha: Academia 2001. Rostislav Svacha — Marie Platovska (eds.), D&jiny ¢eského vytvarného umeéni (V) 1939/1958, Praha:
Academia 2005. Andéla Horova (ed.), Nova encyklopedie ¢eského vytvarného uméni — Dodatky, Praha: Academia 2006.
Rostislav Svacha — Marie Platovska (eds.), D&jiny ¢eského vytvarného uméni (VI/1) 1958/2000, Praha: Academia 2007.
Rostislav Svacha — Marie Platovska (eds.), D&jiny ¢eského vytvarného uméni (VI/2) 1958/2000, Praha: Academia 2007.

Jifi Sevéik — Pavlina Morganové — Terezie Nekvindova — Dagmar SvatoSova (eds.), Ceské uméni 1980-2010. Texty a dokumen-
ty, Praha: VVP AVU 2011.
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Nazev modulu / Studijni kresba Kéd modulu / pfedmétu: SK

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinné-volitelny Platnost od &.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: Ing. Petr Siebert

Stru€éna anotace predmétu/modulu:
Cilem pfedmeétu je prohlobit u studentl znalosti a dovednosti v designérské kresbé a péstovat v nich kreativni mysleni. Studenti
na hodinach zpracovavaji zadané téma a své napady musi vyjadfit srozumitelnou a atraktivni kresbou.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Absolventi budou chapat kresbu a umét ji vyuzivat v soucasném kontextu uzitého uméni. Budou moci aplikovat
manualni schopnosti dopIlnéné ideovou invenci na dalSi predméty a podnéty oboru reklamni ilustrace.

Védomosti: Absolventi budou mit osvojené medium kresby jako jeden z moznych nastrojii soucasné vizualni komunikace.
Kompetence: Absolventi budou moci pracovat v oblasti reklamnich agentur, vydavatelstvi knih a ¢asopisd, studiich produk-
tového designu nebo moédniho navrharstvi, inspirace pro vlastni praci nebo naopak se diky témto zakladnim védomostem bude
schopen vyvarovat recyklovani napadd.

Obsah pfedmétul modulu:

Studenti si osvoji nebo prohloubi zakladni nastroje kresebného pfevodu trojrozmérné reality do plochy. Bude se tak dit skrze
techniky: kresba uhlem, pastelem, tusf, tuzkou, fixem, elektronickou podobou (prostfednictvim tabletu) a zviadnutim program
Adobe llustrator a Corel Draw. Zarovei se rozviji kreativnéjsi zplsob kresebného mysleni — imaginace, ktera nemusi byt zavisla
pouze na Cisté studijnim prevodu.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Prakticka cvi¢eni, prace na projektech v ateliéru, exteriéru, navstévy aktualnich vystav, workshopy odbornikd zaméfené na spe-
cializované formy vyuziti kreshy.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0O — zapocet
LO — zkouska

Hodnoceni vysledkd studentt:
Minimalné 70% Ucast ve vyuce a odevzdani vSech praci, na kterych se pracovalo béhem daného obdobi.

Doporucena literatura:

Margaret Davidson, Contemporary Drawing: Key Concepts and Techniques, Londyn: Watson-Guptill, 2011.

Vladimir Kokolia, Slovnik Grafiky 2, Praha: AVU 2008.

Emma Dexter, Vitamin D: New Perspectives in Drawing, Londyn: Phaidon Press; 2005.

Josef Zrzavy, Anatomie pro vytvarniky, Praha: Avicenum, 1977.

Mick Maslen, Jack Southern, The Drawing Projects: Exploration of the Language of drawing, Londyn: Black Dog Publishing,
2011.
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Nazev modulu / Vizualni teorie a kultura Kéd modulu / pfedmétu: VK

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: ZO0-4
LO -4

Typ predmétu/ povinné-volitelny Platnost od §.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: Mgr. Andrea Prlichova

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Prednaskovy cyklus seznamuje studenty se zakladnimi tématy a problémy discipliny studia obrazu a soudobé vizualni kultury.
Prostfednictvim praktickych ukazek, kritické analyzy, spolec¢né diskuze, workshoptl, moderované Cetby a navstévy galerijnich
expozic nabizi setkani s vyznamnymi fenomény soucasné vizualni a popularni kultury. Pfedmét poskytuje uceleny prehled o
zakladnich teoretickych koncepcich pfistupu k obrazu s pfesahy do oblasti d&jin uméni, sémiotiky, postmoderni filosofie a studia
novych médii. Teoreticka rovina vyuky je doplnéna o Uvodni vhled do metodologie vizualni analyzy. Prvni rok vyuky pfedmétu je
zaméren na vybudovani zakladniho teoretického a myslenkového aparatu ke studiu, k Cemuz kromé pfednasek vede také Cetba
ukazek ze zakladni literatury a workhopy napomahajici pfimé aplikaci zvolené teorie na mensich tvdrcich projektech studentd.
Obraz je nahlizen prostfednictvim své spolecenskeé role v zapadnich déjinach. Intenzivné je diskutovana doba modernizace
spoleénosti a vznik technologickych obraz(. Vyrazna ¢ast druhého semestru je vénovana problematice vefejného prostoru a
obrazu. Druhy rok pfedmétu prohlubuje teoretické znalosti studenta, zabyva se studiem filosofickych koncepci 2. poloviny 20.
stoleti (zejména strukturalismus, poststrukturalismus), kulturalnimi studiemi a teoriemi kyperprostoru a hyperreality.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Student je schopen kriticky dekonstrovat a intepretovat vizualni reprezentace pochazejici z réiznych oblasti
soucasné vizudlni kultury (z médii, uméleckého kontextu, politické Ci reklamni komunikace). Student rozumi propojeni mezi
projevy historické a soucasné vizualni kultury s politickym, spole€enskych a technologickym kontextem doby. Student dokaze
predstavené teoretické koncepty kriticky aplikovat na vlastni projekty v ramci studijniho blogu.

Védomosti: Student disponuje prehledem zakladni oborové literatury k oblasti studia obrazové kultury, s niz se seznamil
prostfednictvim samostatné ¢i moderované Cetby a na zakladé absolvovanych pfednasSek. Zakladni teoreticky ramec je pro néj
rozsSifen o zaklady filosofie médii, kritické teorie a kulturalnich studii. Student je téZ na z&kladni roviné seznadmen s metodologif
vizualni analyzy obrazovych sdéleni.

Kompetence: Student je schopen ziskané poznatky uplatnit pro kritickou reflexi vlastni tvorby, a zaroven mu slouzi k lepSimu
teoretickému ukotveni vlastnich tvarcich projektd.

Obsah pfedmétul modulu:

2. rocnik: Co je vizualni kultura: Gvod, zakladni literatura, databaze, vymezeni zakladnich pojmd. Historie a oborové pozadi studif
vizualni kultury, vizualni studia vs. déjiny umeéni a vztah k dalSim disciplinam filosofie, kulturalnich studii a teorii novych médii
Postaveni obrazu v antice - Platon, Aristotelés, filosofie a politicky Zivot v fecké polis. Postaveni obrazu ve stfedovéku - ikonokl-
asmus, idolatrie, vzdélani. Renesacni humanismus a vynélez perspektivy. Novoveék a zisk symbolického a ekonomického kapi-
talu prostfednictvim obrazu. Povstani génia z ruin starého svéta v romantismu. Modernizace a industrializace zrodila technické
obrazy - seznameni se teorii fotografie. Obraz a text - hybridni média graffity a komiks. Obrazy ve vefejném prostoru - filosofie,
sociologie, obsahova analyza

3. ro¢nik: Sémiologie a zakladni principy interpretace obrazu. Postmodernismus a vizualni kultura. PastiS, apropriace a remake.
Filmova Fe€. Vizualni kultura a digitélni prostfedi, hyperstruktura. Podminény pohled a gender. Globalizovany svét vs. vizuélni
kultura. Dnesni media a obéh obraz(l. Reklama, spektakl, image, kult krasy a komoditni fetiSismus. Moc obrazu versus obrazy a
moc. Obrazy v lékafstvi a védé. Manipulace a zneuziti obrazu. Subverzivni pouzivani jazykareklamy.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Jedna se o kombinaci pfednasky a seminare, v némz student pfednese referat a napiSe esej. Soucasti vyuky je také cteni
dobovych textd a spole¢né navstévy aktualnich vystav, stalych expozic moderniho a sou¢asného uméni a ateliérti umélcd.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
ZO - zapocet

LO —

zkouSka

Hodnoceni vysledkd studentt:
70% Ucast na prednaskach, pfedneseni referatu (ke slozeni zapoctu), odevzdani eseje a absolvovani zkousky.

Doporucena literatura:

AUMONT, Jacques (2005): Obraz. Praha: AMU. S. 5-9; 73-109; 175-190. BARTHES, Roland (2004): Rétorika obrazu in: CISAR,
Karel (ed.): Co je fotografie? Praha: Herrman & synové. S. 51-62. BENJAMIN, Walter (1979): Umélecké dilo ve véku své tech-
nické reprodukovatelnosti in Dilo a jeho zdroj. Praha: Odeon. S. 17-47. BERGER, John (2016): ZpUsoby vidéni. Praha: Labyrint.
BRYSON, Norman; HOLLY, Ann Michael, MOXEY, Keith (eds.) (1994): Visual Culture: Images and Interpretation. Wesleyan:
Wesleyan University Press. S. 272-302; 302-325; 325-347. CARTWRIGHT, Lisa; STURKEN, Marita (2009): Studia vizuélni kul-
tury. Praha: Portél. S 19-45; 271-304; 313-341; 391-412. ELKINS, James (2003): Visual Studies: A Skeptical Introduction. New
York: London: SAGE. 230 s. HALL, Stuart (ed.) (2001): Representation: Cultural representations and Signifying Practices. New
York: London: SAGE. S. 1-11; 12-65. JENKS, Chris (ed.) (1995): Visual Culture. London: New York: Routledge. S. 1-26; 77-96;
218-238. MIRZOEFF, Nicholas (2012): Uvod do studia vizualni kultury. Praha: Academia. 320 s. MITCHELL, W. J. T. (1994):
Picture Theory. Essays on Verbal and Visual Representation. Chicago: University of Chicago Press. S. 1-83; 371-417.

SMITH, Marquard (2008): Visual Culture Studies. Interview with Key Thinkers. New York: London: SAGE. S. 1-17;17-33; 166-
182; 182-189; 189-206; 206-229. VAN LEEUWEN, Theo, JEWITT, Carey (eds.) (2001): Handbook of Visual Analysis. New York:
London: SAGE. S. 10-35; 92-119.
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Nazev modulu / Anglicky Jazyk Kéd modulu / pfedmétu: AJ

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -4

Typ pfedmétu/ Povinny Platnost od S.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: Mgr. Anna Kouckéa

Stru€éna anotace predmétu/modulu:
Pfiprava pro zékladni osvojeni feCovych dovednosti a jazykové kompetence, které umozni studentovi komunikovat v situacich

textech s hudebni tématikou. Pfiprava pro orientaci a komunikaci v mezinarodnim kontextu.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Student ziska zakladni komunikaéni dovednosti a sdéleni tvlréich zamérd.

Védomosti:

Student si bude rozSifovat své znalosti gramatiky a bude prohlubovat svou slovni zasoby.
Kompetence:

v anglickém jazyce.

Obsah pfedmétul modulu:

Selektivni vybér témat z obsahu uéebnice New Headway Pre-Intermediate Workbook Fourth Edition - 90 minut tydné v priibéhu
jednoho celého akademického roku, variabilné:

- prace s autentickymi odbornymitexty,

- nacvik samostatného pisemnéhovyjadfovanti,

- nacvik samostatného Ustnihoprojevu,

- vyhledavéaniinformaci.

Obsah je obohacen o témata a terminologii z oblasti uméleckého provozu

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Pravideln& vyuka ciziho jazyka ve skupiné dle pokrocilosti, 90 minut tydné, individualni priprava specifickych tkoll. Pouzivané
metody: komunikace, pfeklad, role-plays, creative writing, vyuzivani audiovizualnich pomucek.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
ZO - zapocet (test)
LO - zkouska (test)

Hodnoceni vysledkd studentt:
SloZeni diléich kontrolnich testll minimalné na 60 %, udéleni semestralnich klasifikovanych zapoctd. Minimalné 70 % Gcast.

Doporucena literatura:

vSechny typy materiald vedoucich k BEC Prelim/Vantage/Higher,

Raymond Murphy: English Grammar in Use. Cambridge: Cambridge University Press. 2004.

Stuart Redman: English Vocabulary in Use. Cambridge: Cambridge University Press. 1997.

Bretislav Hodek a kol., A-C / C-A studentsky slovnik, Praha: Leda 2005. Rebecca Milliman Webster, Spoken English for Artists,
eBook 2011. http://www.bbc.co.uk/worldservice/learningenglish/webcast/070906_art/

Julian Stallabrass: Contemporary art, New York: Oxford University Press Inc.: 2004

John Heskett: Design, John Heskett, New York: Oxford University Press Inc.: 2005 Andrew Balantyne: Architecture, New
York: Oxford University Press Inc.: 2002

Will Gompertz: Think Like an Artist, Penguin Group: 2015

Michael and Deborah Clarke: Concise Oxford Dictionary of Art Terms, New York: Oxford University Press Inc.: 2010

lan Chilvers: The Oxford Dictionary of Art and Artists, Oxford University Press Inc.: 2012

Will Gompertz: What are you looking at? Penguing Group: 2012
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Nazev modulu / Pocitacova grafika pro 3D Kéd modulu / predmétu: PGI3D

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinné-volitelny Platnost od &.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Tomas Machac

Stru€éna anotace predmétu/modulu:
Kurz 3D modelovani pomoci programu Autodesk Alias Design je rozdélen na dvé ¢asti. Zakladni a pokrocily kurz. V prvé fadé se

a propracovangjsi objekty tak, aby jejich navrzeny design dosahl dokonalého tvaru.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Student bude modelovat, mapovat a fotorealisticky renderovat 3D objekty. Bude umét modelovat parametricky design. Také se
nauci pouzivat data z softwaru tak, aby sv(j design pfipravil pro 3D tiskarnu, laserové fezani, cnc obrabéni apod.

Védomosti:

Student se podrobné seznami se softwarem Autodesk Alias Design a nauci se ho pouzivat ve svij prospéch v designu.
Kompetence:

Absolvovani pfedmétu umozni ovéfit a prezentovat navrzeny design pomoci 3D modelu a render(l. Realizovat navrh komplex-
nich objektll parametricky.

Obsah pfedmétul modulu:

1. rok:

Orientace v programu a ve 3D prostoru. Vsugerovat si zakladni ovladni i zakladni klavesové zkratky. Pfedstaveni podstatnych
pracovnich funkci. Modelovani zakladnich tvarl a metod.

2. rok:

Modelovani bude v duchu propracovangjsich tvar(i a predmét(i. ReSeni komplikovangjsich problém( aZ k dosaZeni nejlepsich
vystupl pro vlastni design.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Praktick& cviceni demonstrované na vzorovych prikladech.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0O — zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:
Minimalné 70% aktivni G¢ast na hodinach, spinéni viech zadanych Ukold, vypracovani testu.

Doporucena literatura:

Béhem vyucovacich hodin, student obdrzi doméci Ukoly ve formeé videa, které je pfedem pfipravovano pedagogem.
http://download.autodesk.com/us/alias/2015tutorials/fundamentals_user_data.ziphttp://help.autodesk.com/view/ALI
AS/2016/ENU/
https://knowledge.autodesk.com/support/alias-products/getting-started/caas/CloudHelp/cloudhelp/2015/ENU/Alias-Tutorials-Leg-
acy/files/GUID-358AC713-21D6-40B5-9C43-74D26334B3F0-htm.html

Learning Autodesk Alias Design 2016, 5th Edition, CADCIM Technologies, USA Prof. Sham Tickoo, Purdue University Calumet,
USA , ISBN - 978-1-942689-11-9

https://www.amazon.com/Learning-Autodesk-Alias-Design-2016/dp/194268911X
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Nazev modulu / Technologie prostorové tvorby Kéd modulu / predmétu: TPT

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -4

Typ predmétu/ povinny Platnost od &.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: MgA. Ondfej Elfmark

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Nedilnou soucasti tvorby designera je znalost technologii vyroby, materialll a jejich vlastnosti, které vyznamné ovliviiuji tvar
produktu, kvalitu a dostupnost na trhu. Studenti se v priibéhu tfiletého studia vy$si odborné skoly seznami s nejb&znéjSimi ma-
teridly a technologiemi vyuzivanymi ke zpracovani téchto materiald. Nauci se respektovat danou technologii vyroby jiz pfi navrhu

produktu.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Absolventi budou umét pripravit komplexni projektovou dokumentaci véetné navrhu technologickych postupd pro
vyrobu pfipravovanych produktd.

Védomosti: Absolventi budou znat materialy: dfevo, kov, sklo, keramika a plast, technologické pfedpoklady pro jejich pouziti,
zplsob zpracovani a vhodnou aplikaci.

Kompetence: Absolventi budou vybaveni dovednostmi a zkuSenosti pro jednani se zadavatelem, s ohledem na vhodnost tech-
nologii.

Obsah pfedmétul modulu:

Vyuka technologif je rozdélena do jednotlivych blokd podle materialll a je propojena jak s programem ateliérové vyuky, tak s
praxi v oboru. Celkovy cyklus je rozdélen do tfi let:

1. rok — Uvod do zakladil pouzivani technologii, seznameni s materidly a jejich vlastnostmi, seznameni se s jednotlivymi fazemi
vyrobniho procesu, vztah k materialdim, postuplim a omezenim. Vztah dobrého designu na efektivitu vyroby. Seznameni se
zakladnimi nastroji potfebnymi k pracidesignéra.

2. rok — Prohlubovani zkuSenosti v praci s materialy a technologiemi, zejména dfevem, kovem a sklem. Spravné pracovni
postupy budou procvic¢ovany pri realizaci zadani a diléich Ukold, jak individualnich, tak pfi praci v tymu v zavislosti na zvolenych
postupech. Prohlubovani technologickych znalosti, rozsifovani znalosti konkrétnich nastrojd, postupl a designérskych programd.
3. rok — Zvladnuti komplexnéjsich postupll v ndvaznosti na zadani zavérecného projektu, tak aby absolvent umél realizovat
vyrobek od zadani klientem pres navrhovani, realizaci az po koneénou prezentaci. V tomto programu bude kladen ddraz na tech-
nologie zpracovani keramiky a plastd.

Doporucené postupy (metody) vyuky:

Oborové workshopy na zakladé pozadavk( Skolnich atelier(l. Praktické cvic¢eni za Ucelem zvladnuti dané technologie.
Navstévy firem za Ucelem ziskani prehledu o materidlech a technologiich. Navstévy odbornikd ve $kole na zakladé pozadavk
gkolnich ateliérd.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0O - klasifikovany zapocet
Z0 - klasifikovanyzapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:
Minimalné 70% UGcast ve vyuce + splnéni vSech Ukoll v priibéhu semestru + vypracovani zavéreéného testu.

Doporucena literatura:
http://www.happymaterials.com/
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Nazev modulu / Technické kresleni Kéd modulu / pfedmétu: TK

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -2

Typ predmétu/ povinny Platnost od §.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: MgA. Ondrej Elfmark

Stru€na anotace predmétu/modulu:

Student se sezndmi s pouzivanim a vybérem kreslicich pomdicek, provadénim geometrickych konstrukci a jejich vyuZzitim,
s kreslenim nacrtd a zadsadami technického zobrazovani. Na tyto zasady navazuje zplsob udavani rozmérd na vykresech,
pfedepisovani jejich presnosti, tvaru a polohy povrchu soucasti. Ziskané znalosti pak student vyuzije a rozvine v provadéni
vyrobnich vykresu.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Absolventi zvladnou zaklady techniky kresleni vykres( pro dané odvétvi, dok&zi dobfe Gist aorientovat se ve vykresech
Védomosti: Student bude mit povédomi o zasadach a principech technického kresleni, bude znat problematiku souvisejicich
norem, bude védét, kde si mlze své vykresy ovéfit.

Kompetence: Student ziska schopnost dobfe reagovat na pozadavky technickych odvétvi pfi navrhovani produktu stejné jako
schopnost rychlého pfevedeni napadu na papir prostfednictvim 2D skici tak, aby byla mySlenka spravné technicky interpretovana

Obsah pfedmétul modulu:

Hlavni néaplni vyuky je postupné seznamovani student( se specifikami zobrazovani trojrozmérnych predmétd na vykresech:
- principy a zasady zobrazovani ve dievozpracujicimpriimysiu

- principy a zasady zobrazovani ve strojirenstvi

- principy a zasady zobrazovani ve stavebnictvi

- principy a zasady trojrozmérného zobrazovani

Uvod do problematiky, nastinéni obsahu pfedmétu, potfebné pomaicky

Zasady kresleni, kresleni nacrtd, pracovni postup

Technické zobrazovani (druhy promitani, pootocené obrazy, pohledy, detaily, pferuSeni obrazu, soumérné obrazy predmétu,
opakujici se shodné prvky, fezy a prlfezy, priniky, Srafy)

Kétovani (druhy a soustavy kot, provedeni a zapisovani két, funkéni a technologické kétovani

Kétovani (kétovani polomérd a prdmérd, dér a roztedi, sklond, hranolu, tlousték desek, prechodd, zkosenych hran, kfivek)
Tolerance (zakladni pojmy), Drsnost povrchu, Popisové pole vykres(

Strojni soucasti: Srouby, matice, podlozky, pruziny, vykresy sestavy

Nytové spoje, svarové spoje, pajené a lepené spoje, vyrobni vykresy, vykresy sestaveni, vykresy soucasti, ohybané a lisované
soucasti, odlitky a vykovky

Problematika a rozbor normy CSN 01 3610 (Vykresy ve dfevozpracujicim priimyslu)

Stavebnictvi: specifikace - pojmy, zobrazovéani, kétovani, materialy, detaily, perspektivni zobrazovani

Doporucené postupy (metody) vyuky:

Hlavni metodou vyuky je postupné vysvétleni jednotlivych druhd zobrazovani, zakonitosti a normové zasady a znaceni.
Vyucovaci blok je rozdélen na teoretickou a praktickou ¢ast, kdy si studenti ziskané informace ovéfi na cvicném ukolu — pra-
covnim listu. Vyuku dopliuji ukazky pfikladd z praxe — realné projekty. Studenti mohou konzultovat vykresovou dokumentaci
k jejich vlastnim projektdm.

Zptisob ukonéeni predmétu:

ZO - zapocet

LO - klasifikovany zapocet

Kone&nym vystupem je vykresova dokumentace produktd, které studenti navrhuji v ramci pfedmétu Produktovy Design.

Hodnoceni vysledkd studentt:

Hodnoceni pfedmétu bude formou klasifikovaného zapoctu, kdy rozhodujicim faktorem bude technicka spravnost, jednoznacnost
a prehlednost predlozené vykresové dokumentace k obhajovanému produktu. Zohlednéna bude také aktivita na seminafich a
dochéazka.

Doporucena literatura:

CSN 01 3610 (Vykresy ve dievozpracujicim priimyslu),

Konstrukce nabytku (Nutsch Wolfgang),

Citanka vykrest ve stavebnictvi (Antonin Dosedgl),

Odborné kresleni pro 1. a 2. roénik SPS stavebnich (Viadimir Cibulka),
Konstrukce v interiéru (Nutsch Wolfgang)
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Nazev modulu / Pocitacova grafika pro 2D Kéd modulu / predmétu: PGI2D

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ povinné-volitelny Platnost od §.r.: 2018/19

modulu:

Vyucuijici / garant: Radek Pokorny

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Predmét studenty nauci profesionalné pouzivat software pro tvorbu pocitacové grafiky a Gpravy fotografii, orientovat se v dané
problematice, vyuzivat vyhody a chapat nevyhody kazdého z nich, efektivné vyuzivat dostupné nastroje jednotlivych programi
pro dalSi studijni pfedméty a profesionalni praxi s moznosti zaméfit se na programovani a vyuziti 3D animace v pocitacovych
hrach ¢i interaktivinch instalacich.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Absolventi budou efektivné ovladat zakladni graficky balik Adobe: upravovat fotografie. pracovat s textem, vytvaret ilustrace a
grafiky, pfipravovat dokumenty pro dalSi zpracovani (tisk, web, zafizeni).

Védomosti:

Studenti se budou orientovat v problematice tvorby pocitacové grafiky a predtiskové pfipravy, budou znat nastroje a moznosti
program( Adobe Photoshop, lllustrator a InDesign.

Kompetence:

Po absolvovani pfedmétu bude student schopen pouzivat software pro plné vyuziti kreativity ve svém oboru.

Obsah pfedmétul modulu:

2 ro€niky 2x tydné. (1x rastr, 1x vektor)

1. roénik (1x tydné) — Uvod do problematiky po&itagové grafiky. (vektor vs. bitmapa, sprava barev apod.) Orientace a zéklady
prace v rastrovém editoru Adobe Photoshop CS5 (UI, vrstvy, jednoduché masky, nastroje, Upravy a efekty, zakladni Stétce,
pfiprava pro vystup). Demonstrace na elementarnich pfikladech. (1x tydné) — Zakladni orientace a prace s vektorovym editorem
Adobe lllustrator CS5 (UI, tvary, pero, transformace, pismo, barvy, vzory, efekty, styly, pfedtiskova pfiprava apod.). Demonstrace
na elementéarnich pfikladech.

2. ro¢nik(1xtydné)—Pokrocilé ovladani a postupy v Adobe Photoshop CS5 (pracovni postupy, pokrocilé efekty a masky, kanaly,
cesty, pokrocilé Stétce apod.) Prakticka prace s jednoduchou retusi a montazi. (1x tydné) Pokrocilé ovladani a postupy v Adobe
lllustrator a InDesign CS5 (pracovni postupy, prace s textem, sazba, 3D, perspektiva, pokrocilé transformace a efekty, vzory a
styly, masky, vrstvy apod.). Prakticka prace s jednoduchymi vektory a tiskovymi dokumenty.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Praktick& cviceni spolecné se zakladni teorii. Jednotlivé kapitoly budou pfimo demonstrovany na elementérnich pfikladech. V
pokroc€ilém kurzu si budou studenti provéfovat a prohlubovat védomosti a postupy na jednoduchych prikladech.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0O — zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:
Minimalné 70% Gcast ve vyuce + spinéni vSech Ukoll v priibéhu semestru + vypracovani zavéreéného testu.

Doporucena literatura:

Napovéda Adobe:
http://www.adobe.com/support/documentation/cz/
tutoriély:

http://psd.tutsplus.com/htt
p:/Ivector.tutsplus.com/
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Nazev modulu / Odborna praxe Kéd modulu / pfedmétu: OoP
predmétu:

Rozsah vyuky: 26 hodin / tyden Pocet kreditd: Z0-6
Typ predmétu/ povinné-volitelny Platnost od &.r.: 2018/19
modulu:

Vyudujici / garant: MgA. EvZen Simera PhD.

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Poskytuje studentlim zku$enosti pfi praci v realném prostiedi, umoziuje aplikovat ziskané védomosti a dovednosti v praxi. Inte-
graci pracovnich cvieni s odbornou praxi spolu s konzultacemi s odborniky z praxe rozviji komunika¢ni schopnosti a pfipravuje
studenty na budouci pracovni prostredi.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Student se bude umét zaradit do provozu pracovisté a samostatné vykonavat zakladni praktické ¢innosti v oboru.
Védomosti:

Student dostane informace nezbytné pro vykon jemu uréené pozice po dobu trvani praxe.

Kompetence:

Student ziska kompetence v pouzivani metod prace a hodnoceni viastni ¢innosti jako soucésti procesu vyroby, vyvoje a
umeélecké produkce.

Obsah pfedmétul modulu:
Je vazan na konkrétni kontrakt s partnerem Skoly a vybér studenta.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Pracovni zafazeni v partnerské firmé po dobu 4 tydn.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z — zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:

Pro uzavreni klasifikace je nutné tspésné splnéni praxe u vybraného partnera Skoly za pfedpokladu 70% dochazky. Obsah a
forma praxe je definovana ve smlouvé s partnerem Skoly, pfi¢emz se primarné zaméfuje na ovéreni ziskanych znalosti a doved-
nosti v praxi.

Doporucena literatura:
Vazana na charakter provozu.
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Nazev modulu / Zaklady vytvarnych technik Kéd modulu / predmétu: ZVT

predmétu:

Rozsah vyuky: 3 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-2
LO -3

Typ predmétu/ Volitelny Platnost od §.r.: 2018/19

modulu:

Vyucujici / garant: MgA. Jitka Mikulicova

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Studenti se seznami s vétSinou standardnich tradi€nich i aktuélnich vytvarnych technik pouzivanych v souasné dobé

v uméleckém provozu. Od technologickych principl vyroby, materidlovych specifik, pfes spravné pochopeni formalnich charak-
teristik danych postupl pfi tvorbé finalnfho tvaru az ke kritickému hodnoceni limit pouzitelnosti konkrétnich technik pfi hledani
osobnich koncepci a novych cest k autentickému autorskému postoji.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti: Absolvent bude ovladat zakladni techniky vytvarné tvorby, pfipravy materialll pro navrhovani a kompletaci projektd,
zejména jejich prezentace, pfipadné uplatnéni hotového dila na trhu.

Védomosti: Absolvent bude znat klasické strategie pouzivani materialll a vytvarnych technik, bude se orientovat v sou¢asnych
trendech finalizace dila pro pfedvedeni obecenstvu, bude znat dilezité piiklady autorského pfistupu i tradiénich postupl z dé&jin
umeéni a designu.

Kompetence: Absolvent bude schopen samostatné nebo v tymu kreativné i prakticky feSit zadané ukoly. Bude schopen se
rozhodnout pro adekvatni formu pfi realizaci a vysledné prezentaci, artikulace své tvorby v daném médiu i jeji reflexe za uziti
odborné terminologie.

Obsah pfedmétul modulu:

V kazdém odborném workshopu se studenti seznami s jednotlivymi fazemi kreativnino procesu, vytvofi si vztah k réiznym
materiallim, osvoji si zakladni postupy pfi zpracovavani a rozpoznavani omezeni. Postupné se tak studenti mohou seznamit se
zékladnimi néstroji potfebnymi k praci vytvarného umeélce a designéra a v pripadé vazného zajmu o danou techniku, mohou déle
prohlubovat své technické znalosti a dovednosti:

- zaklady modelovani a plastické tvarovani podlemodelu,

- z&kladni socharské techniky, obrabé&ni materialli a finalizace prostorovychobjektd,

- zaklady malifskych technik, pfiprava podkladd, pigmentl a pravidlapolychromie,

- zaklady grafickych technik, tisk, adjustace grafickych listd a knihafskéminimum,

- zakladni principy fotografovani, Gprava fotografii a pfiprava protisk,

- zaklady prace s kamerou, zpracovani videozaznamu a obrazovépostprodukce,

- zaklady zaznamu zvuku a zvukovépostprodukce,

- zakladni pravidla ¢lenéni prostoru, ergonomické minimum, principy prace s objemy aformaty.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Oborové workshopy na zadani v programu $kolnich atelierd.
Prakticka cviceni pro zvladnuti soucasnych pracovnich nastrojl.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
ZO - zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:
Minialné 70% Ucast ve vyuce a odevzdani vSech praci, na kterych se pracovalo béhem daného obdobi.

Doporucena literatura:

Petr Ingerle: Pfibéh perspektivy, Brno: Barrister a Principal, 2010

John Berger: O pohledu, Praha: Agite/Fra, 2009

B.Schellmann a kol.: Média/ z&kladni pojmy, navrhy, vyroba, Praha: Europa Sobotéles, 2004
Mario Livio: Zlaty fez. Praha: Argo, Dokoran, 2006

Michael Baxandal: Stiny a svétlo, Brno: Barrister a Principal, 2003

Rudolf Fila: Na¢o nam je umenie, Bratislava: Mladé leta 1991

O.Bartko, R.Fila, Z.ReiSteterova: Vytvarna priprava, Bratislava: SPN 1985

Herbert Read: Vychova uménim, Praha: Odeon 1967
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Nazev modulu / Vybérovy seminar Kéd modulu / pfedmétu: VS

predmétu:

Rozsah vyuky: 2 hodiny / tyden Pocet kreditd: Z0-3
LO -3

Typ predmétu/ Volitelny Platnost od &.r.: 2018/19

modulu:

Vyudujici / garant: MgA. EvZen Simera PhD.

Stru€éna anotace predmétu/modulu:

Setkavani celych pracovist, studentl i pedagogl pfi prilezitosti shlédnuti nejriiznéjsich prezentaci s vyznamnym podilem dis-
kuse. Prezentace dél studentll a diskuse o nich. Ob¢asna vystoupeni pozvanych host(, a to zejména zahrani¢nich. Otevirani
nejrliznéjsich témat, tykajicich se tvorby i praktického provozu v sou¢asném umeni.

Cile predmétu/modulu:

Dovednosti:

Student bude umét prezentovat vlastni dilo, osobni program nebo metody prace a dovednost fizené odborné diskuse.
Védomosti:

Student bude informovan o aktualnim déni, bude v kontaktu s autentickym svédectvim o aktivitach vyznamnych tvircl a bude
mit vSeobecny rozhled v oboru.

Kompetence:

Student ziska prehled o aktualnim déni v oboru, schopnost kritické analyzy a hodnoceni vlastni tvorby a zasazeni do dobového
a zanrového kontextu.

Obsah pfedmétul modulu:

Vybérovy seminaf dava prostor pro realizaci specialnich pfednasek, prezentaci hostujicich tvlrcl a teoretik(l a kratkodobych
workshopt nebo delich pedagogickych vstup( hostujicich profesort. Vybér témat a osobnosti bude upfesnovan podle moznosti
Skoly a hostll na zakladé pfedbéznych pozadavki student(, pedagog a odbornych pracovist Skoly.

Doporucené postupy (metody) vyuky:
Prednasky hostujicich tvlircd a diskuse o realizacich formou peer revue.

Zptlisob ukonéeni predmétu:
Z0O — zapocet
LO - klasifikovany zapocet

Hodnoceni vysledkd studentt:

Pro uzavreni klasifikace v ZO musi student odevzdat elektronickou prezentaci svého rozpracovaného portfolia (hodnoceno
zapoctem); v LO musi student odevzdat: 1. graficky upravené portfolio svych praci vzniklych v daném ro€niku na Scholastice, 2)
strukturovany zivotopis, 3) motivacni dopis uré¢eny pro umisténi do praxe v ramci studia (hodnoceno klasifikovanym zapoctem).

Doporucena literatura:
Odborna periodika, internetové prezentace, autorské katalogy a specialni bulletiny.
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