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1. Identifikaé¢ni udaje

Nazev skoly: Stiredni Skola aplikované kybernetiky s.r.o.
Adresa skoly: Hradecka 1151/9

500 03 Hradec Kralové
Ziizovatelé skoly: Ing. Jan Lang a Martina Langova

Brozikova 1685
500 12 Hradec Kralové

Reditel §koly: Ing. Jan Lang

Néazev skolniho vzdélavaciho programu:  Pocditacova grafika

Zamgfeni: Architektura
Pramyslovy design
Graficky design
Videotvorba
Fotografie
Animace
Web
Kod a nazev oboru vzdélavani: 82 — 41 — M / 17 Multimedialni tvorba
Stupen vzdélani: stiedni vzdélani S maturitni zkouskou
Forma studia: denni
Dalka studia: 4 roky
Platnost SVP: od 1.9.2019
Aktualizace: dosud nebyla

Podpis feditele Skoly:

Ing. Jan Lang

Razitko skoly:
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2. Profil absolventa Skoly

Nazev skoly: Stiredni §kola aplikované kybernetiky s.r.o.
Adresa skoly: Hradecka 1151/9

500 03 Hradec Kralové
Ztizovatelé skoly: Ing. Jan Lang a Martina Langova

Nézev skolniho vzdélavaciho programu:  Pocitacova grafika

Zaméfeni: Architektura

Pramyslovy design

Graficky design

Videotvorba

Fotografie

Animace

Web
Kod a ndzev oboru vzdélavani: 82 — 41 — M / 17 Multimedialni tvorba
Zpusob ukonceni vzdélavani: maturitni zkouska
Potvrzeni dosaZzeného vzdélani: vysvédcéeni o maturitni zkouSce
Stupen dosazeného vzd¢lani: stiedni vzdélani s maturitou
Platnost SVP: od 1. 9. 2019
Aktualizace: nebyla provedena
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2.1 Popis uplatnéni absolventa

Absolvent oboru je v prvé fad¢é vzdélavan jako grafik zaméfeny na praci s vypocetni
technikou, samotné uplatnéni vychdzi ze zaméfeni, které zak voli.

Uplatni se vSude tam, kde je tfeba vyuzivat fotografii nebo V televiznich studiich pfi
tvorbé animovanych dél 1 pti pocitacovém stiihu, titulkovani, vyrob¢ filmovych klipt, efekt a
trikti pfipadné pfi vytvareni virtualnich televiznich studii.

Absolventi se uplatni v oblasti navrhu primyslového designu i v oblasti architektury, kdy
s pouzitim digitalni techniky mohou modelovat virtualni objekty, v€etné jejich umisténi do realné
krajiny. Znalosti v oblasti 2D a 3D grafiky jim umozZni praci v oblasti multimedialni tvorby,
vcetné uplatnéni v oblasti DTP.

Dalsi uplatnéni mize najit pii tvorbé pocitatovych her, webovych stranek, tiskovych

materialii nebo multimedialnich vyukovych prezentacich.

Absolvent tohoto oboru je dale schopen odpovidajicim zpisobem feSit fadu situaci
a problémy, které vznikaji pouzivanim vypocetni techniky. Je schopen instalovat a spravovat

systémy osobnich pocitaci.

V oblasti vS§eobecného vzdélavani jsou absolventi pfipravovani v dostate¢ném rozsahu
pfedevsim pro studium na vysokych Skolach uméleckého sméru. Pro zajemce o studium na
technické vysoké Skole je doporucen volitelny predmét seminaf z matematiky, ktery zvysi
hodinovou dotaci matematiky.

Absolvent oboru je pfipravovan na povolani, které jsou zahrnuty v Néarodni soustavé
kvalifikaci (NSK). Absolvent je pfipravovan jak pro zaméstnaneckou sféru, tak pro podnikéni.

Jo 4

Skola ke vzdé&lani vytvati nalezité podminky.

2.1.1 Vycet typickych pracovnich ¢innosti, pozic a povolani

Absolvent Skoly se miiZze uplatnit ve vSech oborech, kde je poZadovano umélecké citéni
a zaroven odborné znalosti v oblasti vypocetni techniky.
e Grafik www stranek
e Tvilrce www stranek
e Vytvarnik 3D scén
e Primyslovy designér

e Animator
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e Vytvarnik vizualizaci

e Fotograf

e Digitalni zpracovani fotografie
e Kameraman

e Stiihac

e Produkéni

¢ Filmova postprodukce

e Snimac trikli

e Rezisér

e Asistent rezie

e Promitac

e Osvétlovac

e Grafik DTP studia

e Reklamni grafik

e Spravce pocitacl a operacnich systémil
e Vizualizace architektury

e Tvurce herni grafiky

e QGraficky designér

Absolvent Skoly je pfipravovan na slozeni zkousek profesni kvalifikace:

e 34-045-M Grafik pro digitalni média

Pii absolvovani né&kterych volitelnych pfedméti je mozno slozit tyto dalsi zkouky

profesnich kvalifikaci:
e 82-044-N Storyboardista
e 34-017-H ,,Art grafik*
e 34-015-H ,,Operator DTP*

o 82-046-M ,,Vytvarnik animovaného audiovizualniho dila“
e 82-046-N ,,Vyrobce digitalnich 3D loutek pro animovana audiovizualni dila*
e 82-022-N ,,3D charakterovy animator*

e 82-023-N ,,Animator charakterové kreslené animace*.




Stiedni Skola a vys$i odborna skola aplikované kybernetiky s.r.o,
5 Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitacova grafika verze 2.0, platnost od 1. 9. 2019

2.2 Océekavané kompetence

Zak je veden k vytvareni zakladnich klicovych a odbornych kompetenci, které si osvojuje
Vv ramci vSeobecného i odborného vzdélavani. Pfi tomto procesu se vyznamné uplatiiuji

prufezova témata a projektova vyuka.

2.2.1 Odborné kompetence

2.2.1.1 Kompetence ovladat zaklady vytvarné uzité multimedialni tvorby

74k je veden k tomu, aby:

e se orientoval v historickém vyvoji a soucasnych trendech vytvarné kultury a novych
médii a vyuzival tyto znalosti ve vlastni tvorbg;

e zhotovoval potfebnou technickou dokumentaci;

e ovladal zaklady klasickych vytvarnych technik;

e hledal vlastni vytvarny nazor;

e vyhledaval a vyuzival inspiracni zdroje;

e vyuzival vytvarné a vyrazové moznosti techniky, softwaru a realiza¢nich
technologickych postupt;

e uplatiioval pfi tvorbé vytvarného navrhu technologickd, vyrobni a ekonomicka
hlediska jeho realizace;

e prezentoval svou praci v zavislosti na konkrétni situaci;

e vyuzival riizné zdroje pro ziskani informaci o novych trendech v oblasti

multimedialni komunikace a tvorby.

2.2.1.2 Kompetence provadét &innost souvisejici s multimedialni  tvorbou

webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickvch i pohyblivych digitdlnich zaznamu

74k je veden k tomu, aby:

e mél komplexni piehled o grafickych programech, technologickych moznostech
multimedialni tvorby, vyuzival jejich pfednosti, posuzoval jejich vlastnosti a volil je z hlediska
jejich vyrazovych a technologickych moznosti a vysledného vyznéni realizovaného dila;

e ovladal tradi¢ni i nové technologické postupy tvorby multimedialnich dél;

e prubézné hodnotil funkénost, logickou ndvaznost i estetickou stranku vysledki

dil¢ich ¢innosti;
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e ovladal prostfedky multimedialni tvorby;

e pouzival nové technologie, programy, technicka zatizeni apod.;

e ovladal a respektoval zakladni pravni a etické aspekty ochrany autorskych dél;

e ovladal zakladni ekonomické ¢innosti ve vztahu k predpokladanému profesnimu
uplatnéni;

e volil vhodny zptsob zalohovani dat.

2.2.1.3 Kompetence dbat na bezpecénost prace a ochranu zdravi pii praci

74k je veden k tomu, aby:

e chapal bezpecnost prace jako nedilnou soucast péce o zdravi své i spolupracovniki (i
dalSich osob vyskytujicich se na pracovistich, napt. klientli, zdkaznikl, navstévnikl) 1 jako
soucast fizeni jakosti a jednu z podminek ziskani ¢i udrzeni certifikatu jakosti
podle pfislusnych norem;

e znal a dodrzoval zékladni pravni predpisy tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi
pfi préci a pozarni prevence;

e siosvojil zasady a navyky bezpecné a zdravi neohrozujici pracovni ¢innosti véetné
zasad ochrany zdravi pii praci u zafizeni se zobrazovacimi jednotkami (monitory,
displeji apod.), rozpoznal moznost nebezpeci urazu nebo ohrozeni zdravi a byl
schopen zajistit odstranéni zavad a moznych rizik;

e znal systém péce o zdravi pracujicich (v€etné preventivni péce, umél uplatiovat
naroky na ochranu zdravi v souvislosti s praci, naroky vznikl¢ tirazem nebo poSkozenim zdravi
V souvislosti s vykonavanim préce);

e byl vybaven védomostmi o zadsadach poskytovani prvni pomoci pii nahlém

onemocnéni nebo Urazu a dokazal prvni pomoc sam poskytnout.

2.2.1.4 Kompetence usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobka a sluzeb

74k je veden k tomu, aby:
e chéapal kvalitu jako vyznamny néstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku;
e dodrzoval stanovené normy (standardy) a piedpisy souvisejici se systémem fizeni
jakosti zavedenym na pracovisti;

e dbal na zabezpeCovani parametrl (standardl) kvality procesti, vyrobkll nebo sluzeb,




Stiedni Skola a vys$i odborna skola aplikované kybernetiky s.r.o,
5 Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitacova grafika verze 2.0, platnost od 1. 9. 2019

zohlediioval pozadavky klienta (zakaznika, obCana).

2.3.2.5 Kompetence jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoije

74k je veden k tomu, aby:
e znal vyznam, Gcel a uziteCnost vykonavané prace, jeji finan¢ni, popt. spoleCenské
ohodnoceni;
e zvazoval pfi planovani a posuzovani ur€ité ¢innosti (v pracovnim procesu i v bézném
zivote) mozné ndklady, vynosy a zisk, vliv na zivotni prostiedi, socialni dopady;
o cfektivné hospodafil s finan¢nimi prostiedky;
e nakladal s materidly, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami ekonomicky

a s ohledem na zivotni prostiedi.

2.2.2 Kliéové kompetence

2.2.2.1 Kompetence Kk u¢eni

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni efektivné se udit, vyhodnocovat
dosazené vysledky a pokrok a realné si stanovovat potieby a cile svého dalsiho
vzdélavani. Prvotadym predpokladem uceni je ¢tenarskd gramotnost, ovladani psani a pocetnich
ukont. Kompetence k u€eni klade diraz na to, ze Zaci jsou schopni se efektivné ucit, ovladat
rizné techniky u€eni, vyhodnocovat vysledky svého vzdélavani a podle potieby si stanovit cile
svého dal$iho vzdélavani.
74k je veden k tomu, aby:
e mél pozitivni vztah k uceni a vzdélavani;
e ovladal rizné techniky uceni, umél si vytvotit vhodny studijni reZim a podminky;
e uplatioval rizné zptisoby prace s textem (zvl. studijni a analytické ¢teni), umél
efektivné vyhledavat a zpracovavat informace; byl ¢tendisky gramotny;
e s porozuménim poslouchal mluvené projevy (napft. vyklad, ptednasku, proslov aj.)
a potizoval si poznadmky;
e vyuzival ke svému uceni rizné informacni zdroje, v€etné zkusSenosti svych 1 jinych
lidi;
e sledoval a hodnotil pokrok pti dosahovani cili svého uceni, pfijimal hodnoceni

vysledkl svého uceni od jinych lidi;
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e znal moznosti svého dal$iho vzdélavani, zejména v oboru a povolani.

2.2.2.2 Kompetence k feseni problému

Absolvent je pfipraven samostatné fesit pracovni i osobni problémy.
74k je veden k tomu, aby:
e porozumél zadani ukolu nebo urcil jadro problému, ziskal informace potiebné
k feSeni problému, navrhl zplisob feseni, popt. varianty feseni, a zdiivodnit jej,
vyhodnotil a ovétil spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky;

e uplatioval pfi feSeni problému rizné metody mysleni (logické, matematické,

empirické) a myslenkové operace;

e volil prostfedky a zptisoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné

pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzival zkuSenosti a védomosti nabytych dfive;

e spolupracoval pti feseni problému s jinymi lidmi, byl schopen tymové prace;

e 7aci se nauci analyzovat problémy jako bézné Zivotni situace, které je tieba feSit s
maximalnim vylouenim negativnich stresovych reakci. Zaci se nau¢i obecnym a
¢astecn¢ 1 specifickym piistuptim k feSeni problémi a spolupracovat pii feSeni problému
s jinymi lidmi (tymové feseni).

e 7ici se nauci analyzovat problémy jako bézné Zivotni situace, které je teba feSit s
maximalnim vyloudenim negativnich stresovych reakci. Zaci se nau¢i obecnym a
castecné 1 specifickym piistuplim k feSeni problémi a spolupracovat pfi feSeni problému

s jinymi lidmi (tymové feseni).

2.2.2.3 Komunikativni kompetence

Absolvent je schopen vyjadfovat se v pisemné i Gstn€¢ v riznych ucebnich, pracovnich i
Zivotnich situacich.
74k je veden k tomu, aby:
e se vyjadioval pfimétené tcelu jednani a komunikacni situaci v projevech mluvenych
1 psanych a vhodné¢ se prezentoval;
e formuloval své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé pichledné
a jazykové¢ spravng;
e se ucastnil aktivné diskusi, formuloval a obhajoval své ndzory a postoje;

e zpracovaval administrativni pisemnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty na
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béZna 1 odborna témata;

e dodrzoval jazykové a stylistické normy 1 odbornou terminologii;

e zaznamenaval pisemn¢ podstatné myslenky a udaje z textli a projevi jinych lidi
(ptednasek, diskusi, porad apod.);

e se vyjadioval a vystupoval v souladu se zasadami kultury projevu a chovani;

e dosahl jazykové zpisobilosti potfebné pro komunikaci v anglickém jazyce;

e dosahl jazykové zpiisobilosti potiebné pro pracovni uplatnéni (napi. porozumél bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i ustni formg);

e chapal vyhody znalosti cizich jazykl pro zivotni i pracovni uplatnéni, byl motivovan

k prohlubovani svych jazykovych dovednosti v celozivotnim uceni.

2.2.2.4 Persondlni a socialni kompetence

Absolvent si na zaklad¢é poznani své osobnosti stanovi piiméfené cile osobniho rozvoje
v oblasti pracovni i osobni, peuje o své zdravi, spolupracuje s ostatnimi lidmi a ptispiva
k utvafeni vhodnych mezilidskych vztahi, adekvatné piijima radu i kritiku, ma odpovédny vztah
ke svému zdravi, uvédomuje si disledky nezdravého zivotniho stylu a zavislosti, fesi své socidlni
i ekonomickeé zélezitosti.
74k je veden k tomu, aby:
e posuzoval realné své fyzické a dusevni moznosti, odhadoval disledky svého jednani
a chovani v riiznych situacich;
e stanovoval si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, z4jmové a pracovni
orientace a Zivotnich podminek;
e reagoval adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpisobu jednani ze strany
jinych lidi, ptijimal radu i kritiku;
e ovétoval si ziskané poznatky, kriticky zvazoval nazory, postoje a jednani jinych lidi;
e mél odpoveédny vztah ke svému zdravi, pecoval 0 svij fyzicky i dusevni rozvoj, byl si
védom duisledkil nezdravého Zivotniho stylu a zavislosti;
e adaptoval se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych schopnosti
a moznosti je pozitivné ovliviioval, byl ptipraven fesit své socidlni i ekonomické
zélezitosti, byl finan¢né€ gramotny;
e pracoval v tymu a podilel se na realizaci spolecnych pracovnich a jinych ¢innosti;

e pfijimat a odpovédné plnil svétené ukoly;

10
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e podnécoval praci tymu vlastnimi navrhy na zlepSeni prace a feSeni tkolti, nezaujaté
zvazoval navrhy druhych;
e pfispival k vytvéfeni vstficnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim

konfliktim, nepodléhal predsudkiim a stereotyptim v piistupu k druhym.

2.2.2.5 Obcdanské kompetence a kulturni povédomi

Absolvent uznava hodnoty a postoje podstatné pro zivot v demokratické spolecnosti,
dodrzuje je, jedna v souladu s udrzitelnym rozvojem, podporuje hodnoty narodni, evropské i
svétove kultury.

74k je veden k tomu, aby:

e jednal odpovédné, samostatné a iniciativn€ nejen ve vlastnim z4jmu, ale 1 ve vefejném
zajmu;

e dodrzoval zdkony, respektoval prava a osobnost druhych lidi (popt. jejich kulturni
specifika), vystupoval proti nesnaSenlivosti, xenofobii a diskriminaci,

e jednal v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani, ptispival
k uplatiovani hodnot demokracie;

e siuvédomoval — v ramci plurality a multikulturniho souZiti — vlastni kulturni, narodni
a osobnostni identitu, pfistupoval s aktivni toleranci k identité druhych;

e zajimal se aktivné o politické a spolecenské déni u nas a ve svéte;

e chépal vyznam Zivotniho prostiedi pro ¢lovéka a jednal v duchu udrzitelného rozvoje;

e uznaval hodnotu Zivota, uvédomoval si odpovédnost za vlastni zivot
a spoluodpovédnost pii zabezpeCovani ochrany zivota a zdravi ostatnich;

e Uuznaval tradice a hodnoty svého naroda, chapal jeho minulost i soucasnost
v evropském a svétovém kontextu;

e podporoval hodnoty mistni, ndrodni, evropské i své€tové kultury a mél k nim vytvoien

pozitivni vztah.

2.2.2.6 Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

Absolvent optimalné vyuziva svych osobnostnich a odbornych ptedpokladii pro tispésné
uplatnéni na trhu prace, pro budovani a rozvoj své profesni kariéry, uvédomuje si potiebu
celozivotniho vzdélavani.

74k je veden k tomu, aby:

11
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e m¢l odpovédny postoj k vlastni profesni budoucnosti, a tedy 1 vzdélavani;
uvédomoval si vyznam celozivotniho uceni a byl pfipraven piizptisobovat se
meénicim se pracovnim podminkam;

e mél prehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru; cilevédomé
a zodpovédné rozhodoval o své budouci profesni a vzdélavaci draze;

e m¢l redlnou predstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkéach v oboru
a o pozadavcich zaméstnavatelll na pracovniky a umél je srovnavat se svymi
predstavami a predpoklady;

e umgél ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich ptilezitostech,
vyuzival poradenskych a zprosttedkovatelskych sluzeb jak z oblasti svéta prace, tak
vzdélavani;

¢ vhodné komunikoval s potencidlnimi zaméstnavateli, prezentoval sviij odborny
potencial a své profesni cile;

e znal obecna prava a povinnosti zaméstnavateld a pracovnik;

e rozumél podstaté a principiim podnikéni, mél pfedstavu o pravnich, ekonomickych,
administrativnich, osobnostnich a etickych aspektech soukromého podnikani; dokazal
vyhledévat a posuzovat podnikatelské ptilezitosti v souladu s realitou trzniho

prostredi, svymi pfedpoklady a dal§imi moznostmi.

2.2.2.7 Matematické kompetence

Absolvent dokaze funkéné vyuzivat matematické dovednosti Vriznych Zzivotnich
situacich.
74k je veden k tomu, aby:
e spravné pouZzival a pfevadél bézné jednotky;
e pouzival pojmy kvantifikujiciho charakteru;
e provadél redlny odhad vysledku feseni dané ulohy;
e nachdazel vztahy mezi jevy a pfedméty pii feSeni praktickych tkoll, umél je vymezit,
popsat a spravné vyuzit pro dané fesenti,
e dokazal Cist a vytvaret riizné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy,
schémata apod.);
e aplikoval znalosti o zdkladnich tvarech pfedméti a jejich vzajemné poloze v roviné

I prostoru;
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e cfektivné aplikoval matematické postupy pfii feSeni riznych praktickych ukola

v béznych situacich.

2.2.2.8 Digitdlni kompetence

Absolvent pracuje s osobnim pocitatem a jeho zakladnim a aplikaénim programovym
vybavenim, ale 1 s dalsimi prostfedky ICT a vyuziva adekvatni zdroje informaci a efektivné
pracuje s informacemi. Tyto klicové kompetence si prohlubuje v ramci odbornych kompetenci.

74k je veden k tomu, aby:

e pracoval s osobnim pocitatem a dal$imi prostfedky informac¢nich a komunika¢nich
technologii;

e pracoval s béznym zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim;

e se ucil pouzivat nové aplikace;

e komunikoval elektronickou postou a vyuzival dalsi prostiedky online a offline
komunikace;

e ziskéval informace z otevienych zdrojl, zejména pak s vyuzitim celosvétoveé sité
Internet;

e pracoval s informacemi z riznych zdrojii nesenymi na riznych médiich (tisténych,
elektronickych, audiovizudlnich), a to i s vyuzitim prostfedkl informacnich
a komunikacnich technologii;

e uvédomoval si nutnost posuzovat rozdilnou vérohodnost riznych informacnich

zdroju a kriticky pfistupoval k ziskanym informacim, byl medialné gramotny.

2.3 Zpusob ukondceni vzdélavani

Vzdélavani je ukonCeno maturitni zkouskou podle platnych pravnich norem. Sklada se ze

spolecné a profilové ¢asti.
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3. Charakteristika vzdélavaciho programu

Nazev skoly:

Adresa skoly:

Ztizovatelé skoly:

Nazev skolniho vzdéelavaciho programu:

Zaméfeni:

Kod a nazev oboru vzdélavani:
Platnost SVP:

Aktualizace:

Stiredni §kola aplikované kybernetiky s.r.o.

Hradecka 1151/9
500 03 Hradec Kralové

Ing. Jan Lang a Martina Langova
Pocitacova grafika

Architektura

Pramyslovy design

Graficky design

Videotvorba

Fotografie

Animace

Web

82 — 41 — M / 17 Multimedialni tvorba
od 1.9.2019

nebyla provedena
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3.1 Celkové pojeti vzdélavani

Vzdélavaci program je zalozen na odborném vzdélavani zaki. Dulezitou soucasti je i dalsi
osobnostni rozvoj zaka. V neposledni fad¢ Skola dba i na rozvoj psychickych dispozic Zaka a
vhodnymi zpisoby se snazi o zvySovani psychické odolnosti zak.

K rozvoji odborného vzdélavani slouzi predevsim dostatecné zajisténi materidlni podpory
vyuky i zajisténi vhodného softwaru pro zéky i ucitele skoly. Vybaveni uceben dataprojektory,
vhodnou promitaci plochou a Wi-Fi siti je jednou ze zakladnich podminek modernich
metodickych postupi.

Zaci ziskavaji v pribéhu studia fadu certifikatd od certifikitu ECDL ptes CISCO
Academy certifikaty az po certifikaty MCP.

Metody vyucovani zavisi na konkrétni vzdélavaci oblasti. V odbornych piedmétech se
zpravidla prolind teoretickd vyuka s praktickymi ¢innostmi tak, aby bylo dosazeno maximalniho
efektu jak v pochopeni probiraného uciva, tak i v jeho praktickém uplathovani pii feSeni
problémd.

Vzdélani odborné c¢asti Skolniho vzdéldvaciho programu je realizovdno Céstecné
modularné.

Metody a formy vychovné vzdélavaci prace zahrnuji ¢innosti ucitele a Cinnosti zaka.
Vzhledem Kk rychlému rozvoji technologii i ke stile se ménici Grovni zkuSenosti ucitell
pusobicich v pfislusnych oborech, je zadouci vyvijet a ovétovat stale nové metody vyuky a ménit
naroky na praci zakl. V Zadném piipadé€ by vSak novatorské ¢innost neméla byt na tkor kvality
vyuky nebo Sife vyuCované latky. Doporucujeme se pievazné drzet vyzkouSenych ucebnich
metod a nové piistupy konzultovat v pfedmétové komisi i mezipfedmétové. Obecné lze
konstatovat, Ze formy a metody vychovné vzdélavaciho procesu jsou dany cilem studijniho

oboru. Problémové metody vyuky vedou k rozvoji pracovni a tvlrci aktivity Zaka.

Z hlediska organizace vychovné vzdé€lavaciho procesu je pro tento studijni obor
charakteristické, ze se vedle béznych zplusobu prace ve tfid¢ uplatiuje predevSim prace
s vypocetni technikou nebo prace v atelierech, odbornych u¢ebnach apod. Vyznamnou soucasti
vzdélavaciho procesu jsou exkurze at’ uZ v oblasti modernich technologii nebo v galeriich,

muzeich ¢i po historické 1 moderni architekture.
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Pii vyuce vSeobecné vzdé€lavacich 1 odbornych piredméti by mél vyucujici vénovat
zvySenou pozornost realizaci kli¢ovych kompetenci a ptizptisobit jim své pedagogické ptisobeni

na zaky.

Pro realizaci cili klicovych a odbornych kompetenci se doporucuje vyuziti prifezovych
témat a jako jedna z nejvyhodnéjsich aktivizujicich metod pedagogické prace metoda
projektového vyucovani Ta spociva v tvorbé a nasledné realizaci ucelenych a vhodné tematicky
koncipovanych zakovskych projektt. Tyto projekty mohou byt také koncipované jako rozsahle;jsi
kolektivni dila, kde je Zadouci rozvijet metody prace ve skupinidch a vede ke zvySovani
odpovédnosti jednotliveil za kvalitni plnéni jak kvalitativnich, tak i kvantitativnich ukazatelt

jednotlivych ¢asti dila v pracovnich skupinach.

Vzdélavaci program je ¢astecné realizovan modularné. Ucitel v rdmci modularni vyuky vyuziva
vytvofenych moduld a komplexnich tloh.

Ptiprava téchto metod vyuky klade zvysSené pozadavky na kvalitu a propracovanost ptipravy

projektu, tvorby harmonograml i na operativni koordinaci prace jednotlivct ve skupiné piipadné

i celych skupin navzajem.
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4

3.2 Podminky p¥ijimani zaki ke studiu

Ptijimani ke studiu se tidi dle platnych pravnich predpisii.

Ke studiu jsou piijimani zaci, kteti splnili povinnou skolni dochézku (nebo k tomuto cili
sméiuji). Uchaze¢ by mél byt schopen stfedoSkolského studia, coz se zjistuje z vysvédceni ze
zakladni Skoly.

Reditel stanovi vhodnou formu pfijimaci zkousky (podle platnych zékontl) nebo &ast
piijimaci zkousky odpusti.

Kazdy uchaze¢ musi podstoupit talentovou zkousku, soucasti piijimaci zkouSky je i
pohovor a hodnoceni domécich praci. Talentova zkouska trva cca 2 hodiny, uchaze¢ ji kona
ruéné nebo na pocitaci.

Kritéria pro pfijeti stanovi pro kazdy Skolni rok feditel Skoly, jsou zvefejnény na

webovych strankach Skoly.

3.2.1 Zdravotni zpusobilost

Zdravotni zpusobilost neni tfeba dokladat Iékaiskou zpravou. Vzhledem K ptevazujici
praci u pocitace se obor hodi 1 pro télesné postizené uchazece, kde je tfeba zvazit, zda rozsah
télesného postiZeni neni na prekazku zdarného studia, ptipadné zvazit ptislusnou individudlni
upravu uc¢ebniho planu. Vzhledem k tomu, ze pievazuje prace na pocitaci, klade vzdélavani

oboru zvySené naroky na zrak.
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3.3 Organizace vyuky

Skola dodrzuje pozadavky platné $kolské legislativy na organizaci a priibéh stfedniho

vzdélavani a vede uréenou pedagogickou dokumentaci.

Vyuka probiha podle pfedem stanoveného rozvrhu hodin. Tidy se déli na mensi skupiny
tak, aby byla zajisténa bezpecnost zakl a také proto, aby se dosdhlo maximalni efektivity vyuky.
Odborné vyucovani probiha na vhodnych pracovistich (ateliéry, studia, po¢itacové ucebny), kde
je kladen zvySeny diraz na bezpec¢nost zaka.

Vyucovaci hodina trvd 45 minut, v nékterych pfedmétech je vhodné vyucovaci hodiny
slucovat do vétsich celki s ohledem na pribéh vyuky a provadénou ¢innost. Ucitel musi dbat,
aby zaci méli béhem slou¢enych hodin dostatek psychohygienickych prestavek. Prestavka béhem
hodinami trvé standardné 15 minut.

Volitelné a nepovinné predméty jsou vyucovany od druhého ro¢niku tak, aby je mohlo
navstévovat co nejvice zaku, kteti maji o dany predmeét zajem.

Skola soustavné rozviji klicové i odborné kompetence zaki, aby byli po absolvovéni
sttedniho vzdélani platnymi a odpovédnymi obcany. Realizuje osvétu, vychovu a vzdélavani
dovednosti souvisejici s uplatnénim zakd ve svété prace a vzdélani. Do vzdélani zarazuje

problematiku ochrany ¢lovéka pfi mimotradnych situacich.

Za realizaci klicovych kompetenci a priifezovych témat zodpovidaji jednotlivi ucitelé ve
svych pfedmétech. Miru zaclenéni prifezovych témat a stupen realizace klicovych kompetenci

je vhodné piizptsobit charakteru vyucovaného predmeétu.

Z4ci 1. roéniki se ucastni lyzaiského vycvikového kurzu, ve vyssich roénicich jsou tyto
kurzy organizovany pro tfidy, ve kterych se najde minimélné 70% z4jemcti o ti¢ast na tomto
sportovnim pobytu. Zajistujeme instruktory na lyZovani i snowboard.

Pro Zaky prvnich a druhych ro¢nikl pfipravujeme kurz kresby v ptirod¢.

Na konci Skolniho roku se zéci 1. — 3. ro¢nikti G€astni sportovné-turistického kurzu.

Béhem studia pro zdky organizujeme néavstévy odbornych veletrhi a galerii u nas
(Embax, Interkamera, Reklama a Polygraf) i v zahrani¢i (CeBIT) a exkurze do odbornych firem
v ramci celé CR.

Skola podporuje nadané zaky, motivuje je k aktivni uéasti v soutézich vyhlasovanych

MSMT (olympiady, SOC a dalsi) i odbornych soutéZi vyhlagovanych uméleckymi nebo jinymi
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organizacemi, kde zaci mohou uplatnit svoje ziskané védomosti a dovednosti. Uspéchy zaki

Vv soutézich pravidelné zvetejnuje ve vyrocni zprave.

Skola zajistuje vzdélavani a integraci zakll se zdravotnim postizenim a zdravotnim

znevyhodnénim 1 zakl vyzadujicich jinou specidlni péci.

Vyuka nékterych tematickych celkli je realizovana modularné. Moduly jsou zatazené do
odbornych predmét:

Animace

Vytvarna ptiprava 1. ro¢nik.
Figuralni kresba 3. a 4. ro¢nik
Figurdlni kresba 3. a 4. ro¢nik
Vytvarna ptiprava 2. ro¢nik.
Navrhovani a realizace
Digitalni video

Nazev modulu Predmét, kde bude modul pouzit Rotnik  Platnost
modulu
1. Historie animovaného filmu Animace 1. zati 2019
\VYtvarna piiprava 1. roénik 1. roénik. |1. zati 2019
2. Kresba (portrét) ytv a priprava 2. . 3.a4.
Figuralni kresba 3. a 4. ro¢nik .
rocnik
3. Kresba (figura) Figuralni kresba S a 4 L. zari 2019
rocnik
, o Y 2. ro¢nik. |l. zafi 2019
4. Kresba (pohybové studie) V.ytva,rnz,l priprava 2. rocmvk., 3. a 4.
Figuralni kresba 3. a 4. ro¢nik «
ronik
. Kresba (storyboard) Animace 1. zati 2019
6. Navrhovani charaktera Animace, Navrhovani a realizace 1. zari 2019
3 V}fpravem obrazem,vr'amovam, Digitalni video, Animace 1. zari 2019
race s kamerou a stiihem
Softwary vhodné pro Digitalni video, 1. zati 2019
IS. jednoduchou ploskovou animaci[Navrhovani a realizace,
(Photoshop + After Effects) Animace
Zaklady animovani snimek po 1. zati 2019
I°. snimku, timing, spacing, 12 Animace
principti animace
Animace na zvukovou stopu a 1. zati 2019
10. [naopak, pfiprava ruchtli ve Animace
studiu, hudba
11. [Kresba (zdklady) Vytvarnd piiprava 1. ro¢nik. |1. za&fi 2019
12.  [Kresba (z4tisi) Vytvarna ptiprava 1. ro¢nik. |1. zafi 2019
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Profesni kvalifikace:

Povinna vyuka:

Skola od $kolniho roku 2019 / 2020 ptipravuje Zaky pro slozeni profesnich kvalifikaci.

Profesni kvalifikace 84-045-M ,,Grafik pro digitalni média“ odpovida v celé své Siii
povinné vyuce na Skole. Absolvent 3. ro¢niku je na slozeni zkousky profesni kvalifikace plné
pfipraven. Stejné tak je mozno nabidnout zaktim obdobnou kvalifikaci 34-017-H ,,Art grafik®.
potifebami je vSak vhodnéjsi nez kvalifikace Grafik pro digitadlni média.

Volitelna vyuka:

V oblasti volitelné vyuky je po absolvovani volitelného piedmétu DTP mozno skladat
zkousku profesni kvalifikace 34-015-H ,,Operator DTP*. Toto zkousku lze opét slozit jiz na
konci 3. ro¢niku. Pro Zaky, ktefi absolvuji volitelny pfedmét ANIMACE se nabizi nékolik
profesnich kvalifikaci, jak na arovni EQF 4, tak i na Grovni EQF 5.

Jako zékladni lze povazovat profesni kvalifikaci 82-046-M ,,Vytvarnik animovaného
audiovizualniho dila®“. Pro zaky orientované na 3D tvorbu je vhodna profesni kvalifikace 82-046-
N ,,Vyrobce digitalnich 3D loutek pro animované audiovizudlni dila* a kvalifikace 82-022-N
,,3D charakterovy animator®, pro zaky s klasickou technikou tvorby pak kvalifikace 82-023-N
,2Animator charakterové kreslené animace®. V ptipad¢ orientace na tvorbu scéndil a na rezijni
oblast je to pak profesni kvalifikace 82-044-N ,Storyboardista“. Posledni dvé profesni
kvalifikace je vhodné skladat aZz po absolvovani 4 ro¢niku studia, protoze vyzaduji ponckud
vyzralejsi kreslitské schopnosti, a také pokro€ilou praci v oblasti tvorby scénafi i reZie.

Skola postupné zazada o autorizaci pro nékteré z vyse uvedenych kvalifikaci a nabidne
zakim od 3. ro¢niku moznost slozeni profesnich kvalifikaci. Autorizaci pfizplsobi i poptavce

mezi zaky Skoly.
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3.3.1 Odborna praxe

Skola v souladu s vyjadienim MSMT organizuje praxi formou projekttl. Témata projektt
zadava teditel Skoly ve spolupraci se socidlnimi partnery, pedagogickym sborem i na névrh zakt
skoly.

Praxe je organizovano v prub¢hu celého Skolniho roku tak, ze se jednotlivé dny v tydnu
stfidaji. Zaci voli tii projekty, o které maji zdjem. Ze zvolenych projektd feditel vybere Zzakovi
jeden projekt. Kazdy projekt ma vedouciho a zastupce vedouciho z fad zakl a jednoho stalého

konzultanta z fad uciteli nebo z fad zaméstnanct socialnich partnert.

3.3.2 Zpusob a kritéria hodnoceni Zaku

Soucésti Skolniho fadu je i zplsob hodnoceni zdkid. Ucitel ve svych ptredmétech
v uvodnich hodinach seznami zaky se zptisoby hodnoceni v konkrétnim ptedmétu. Dokument o
hodnoceni zakt je piilozen k SVP jako piiloha.

V ptipad¢é modularniho vyucovani, jsou kritéria hodnoceni uvedena v kazdém modulu.

3.3.3 Komisionalni zkouska

Ve 2. pololeti kazdého roku studia kona zak komisionalni zkouSku z odborného
predmétu.

Rozdé&leni zkousek a predméth je rozvrZzeno do jednotlivych ro¢niki takto:

1. ro¢nik predmét vytvarna piiprava

2. roc¢nik piredmét pismo a typografie

3. ro¢nik pfedmét navrhovani a realizace

4. ro¢nik obhajoba ro¢nikové prace z predmétu navrhovani a realizace

3.3.4 Realizace praktického vyucéovani

Rada pfedmétii a vyukovych hodin ma charakter obdobny praktickému vyu¢ovéni,
v téchto hodinach je tfeba dbat na dodrzovani bezpecnostnich predpisti, zaky fadné poucit o
ptipadnych nebezpecich a vést je k dodrZzovani bezpecnostnich pravidel.
Zejména se to dotyka pouzivani elektrickych zafizeni, pfedev§im pak mobilni osvétlovaci

techniky, kde hrozi nebezpeci popaleni.
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3.3.5 Realizace prurezovvch témat

Prifezova témata jsou spolecensky i odborné dulezité oblasti vzdélavani, které pro sviyj
vyznam prostupuji celym kurikulem, a proto se zatazuji do vSech vzdélavacich predméti. Jsou
dalezitym formativnim prvkem vzd€lavani, pomahaji rozvijet osobnost zakli zejména v oblasti
postoju a hodnot. Prifezova témata zasadné podporuji i rozvoj klicovych kompetenci. Dotykaji
se vSech oblasti vyuky 1 mimotifidnich a mimoskolnich ¢innosti. Zarazeni do vyucovacich
predmétii odpovida ucivu a moznostem jednotlivych predméti. Dilezitou soucasti prafezovych
témat je diraz na rozvijeni sebepojeti a sebehodnoceni zakl. Zatazeni prarezovych témat do
vyuky je popsano u jednotlivych predméta.

V osnovach kazdého vyucovaciho pfedmétu jsou doporucena prifezova témata, ucitel
vhodnym zplsobem zapracuje témata do svych tematickych plan. Zaznam o vyuziti
prafezovych témat v hodin€ provede do informacniho systému skoly.

Kromé ptimého zarazeni prarezovych témat do vzdélavaciho obsahu predmétu, se klade
diraz na jejich zaclenéni do dalSich aktivit Skoly (lyzaisky kurz, sportovné-turisticka akce, kurz
malby v ptirod¢, adaptaéni kurz, exkurze, besedy, piednasky, navstévy filmovych nebo

divadelnich piedstaveni, soutéze apod.)

3.3.5.1 Obdan v demokratické spole¢nosti

Vychova se zamétuje na vytvaieni a upevilovani takovych postoji a hodnotové orientace
zak, které jsou potebné pro fungovani a zdokonalovani demokracie. Dliraz se klade pfedevs§im
na budovani obCanské gramotnosti zaki, tj. osvojeni si faktické, vécné a normativni stranky
jednani odpovédného aktivniho ob¢ana. K odpovédnému a demokratickému obcCanstvi je tteba

mit dostate¢n¢ rozvinuté klicové kompetence.

74k je veden k tomu, aby:
¢ m¢l vhodnou miru sebevédomi, sebeodpoveédnosti a schopnost moralniho usudku;
e byl pfipraven si klast zdkladni existen¢ni otazky a hledat na né odpovédi a fesSenti;
e hledal kompromisy mezi osobni svobodou a socialni odpovédnosti a byl kriticky
tolerantni;
e Dbyl schopen odoldavat mySlenkové manipulaci;

e dovedl se orientovat v medidlnich obsazich, kriticky je hodnotit a optiméalné vyuzivat
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masova média pro své rizné potieby;

e dovedl jednat s lidmi, diskutovat o citlivych nebo kontroverznich otazkach, hledat
kompromisni feSeni;

e byl ochoten se angazovat nejen pro vlastni prospéch, ale i pro vefejné zajmy a ve
prospéch lidi v jinych zemich a na jinych kontinentech;

e vazil si materidlnich a duchovnich hodnot, dobrého Zivotniho prostiedi a snazil se je

chranit a zachovat pro budouci generace.

Vychova k odpovédnému a aktivnimu obc¢anstvi v demokratické spolecnosti zahrnuje

védomosti a dovednosti z téchto oblasti:

e o0sobnost a jeji rozvoj;

e komunikace, vyjednavani, feseni konflikti;

e spolecnost — jednotlivec a spolecenské skupiny, kultura, ndbozenstvi;

e historicky vyvoj (pfedevsim v 19. a 20. stoleti);

e stat, politicky systém, politika, soudoby svét;

e masova média;

e moralka, svoboda, odpovédnost, tolerance, solidarita;

e potiebné pravni minimum pro soukromy a obcansky zivot.

3.3.5.2 Clovék a Zivotni prostredi

Priezové téma Clovék a Zivotni prostfedi se podili na zvySovani gramotnosti pro
udrzitelnost rozvoje. Environmentalni vzdélavani a vychova poskytuje zakim znalosti a
dovednosti potiebné pro pochopeni principu udrzitelnosti, podnécuje aktivni integrovany pfistup
k realit¢ a ovliviiuje etické vztahy k prostfedi. V souvislosti s jejich odbornym vzdélavanim
poukazuje na vlivy pracovnich ¢innosti na prostfedi a zdravi a vyuzivani moderni techniky a

technologie v zajmu udrZitelnosti rozvoje.

74k je veden k tomu, aby:
e pochopil souvislosti mezi riznymi jevy v prosttedi a lidskymi aktivitami, mezi lokalnimi,
regionalnimi a globalnimi environmentalnimi problémy;

e chéapal postaveni ¢loveka v ptirodé a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot;
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e porozumé¢l souvislostem mezi environmentalnimi, ekonomickymi a socialnimi aspekty
ve vztahu k udrzitelnému rozvoji;

e respektoval principy udrzitelného rozvoje;

e ziskal piehled o zptisobech ochrany ptirody, o pouzivani technologickych, ekonomickych
a pravnich nastrojl pro zajisténi udrzitelného rozvoje;

e samostatn¢ a aktivn€ poznaval okolni prostiedi, ziskaval informace v ptimych kontaktech
s prostfedim a z rtiznych informacnich zdrojt;

e pochopil vlastni odpovédnost za své jednani a snazil se aktivné podilet na feSeni
environmentalnich problémi;

e si osvojil zékladni principy Setrného a odpovédného piistupu k zivotnimu prostredi v
osobnim a profesnim jednani;

e dokéazal esteticky a citové vnimat své okoli a ptirodni prostiedi;

e siosvojil zasady zdravého zivotniho stylu a védomi odpovédnosti za své zdravi.
Environmentalni vzdélavani a vychova zahrnuje témata:

e biosféra v ekosystémovém pojeti (znalosti o abiotickych a biotickych podminkach zivota,
0 ekologické ptizpusobivosti, o vzajemnych vztazich organismu a prostiedi, o struktufe
a funkci ekosystémt, o vyznamu biodiverzity a ochrany piirody a krajiny);

e soucasné globalni, regionalni a lokalni problémy rozvoje a vztahy ¢loveéka k prostiedi
(klimatické zmény, ohroZzovani ovzdusi, vody, pidy, ekosystémil i biosféry z riznych
hledisek rozvoje lidské populace, vliv prostiedi na lidské zdravi);

e mozZnosti a zpusoby feSeni environmentalnich problémi a udrzitelnosti rozvoje v daném
oboru vzdélani a v obCanském Zivoté (napf. nastroje pravni, ekonomické, informacni,
technické, technologické, organizacni, prevence negativnich jevi, principy udrzitelnosti

rozvoje).

3.3.5.3 Clove&k a svét prace

Prifezové téma Cloveék a svét prace dopliiuje znalosti a dovednosti zdka ziskané

vvvvv

ve svete prace, které by mu mély pomoci pii rozhodovani o dalsi profesni a vzdélavaci orientaci,

pfi vstupu na trh prace a pti uplatilovani pracovnich prav.
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Cilem priifezového tématu je vybavit zaka znalostmi a kompetencemi, které mu pomohou

optimalné vyuzit svych osobnostnich a odbornych ptedpokladl pro Gspésné uplatnéni na trhu

préace a pro budovani profesni kariéry.

74k je veden k tomu, aby:

si uvédomil zodpovédnost za vlastni zivot;

chapal vyznam vzd¢lani a celozivotniho uceni pro zivot, aby byl motivovan k aktivnimu
pracovnimu zivotu a k uspésné kariéie;

se orientoval ve svété prace jako celku i v hospodarské struktufe regionu, naucil se
hodnotit jednotlivé faktory charakterizujici obsah prace a srovnavat tyto faktory se svymi
predpoklady,

se seznamil s alternativami profesniho uplatnéni po absolvovani studované¢ho oboru
vzdélani;

se naucil vyhledavat a posuzovat informace o profesnich pfilezitostech, orientovat se v
nich a vytvaret si o nich zakladni ptedstavu;

dokézal vyhledavat a posuzovat informace o vzdélavaci nabidce, orientoval se v ni a
posuzoval ji z hlediska svych ptedpokladi a profesnich cilu;

ovladal pisemnou i verbdlni prezentaci pii jednani s potencidlnimi zaméstnavateli,
formuloval sva ocekavani a své priority;

pochopil zdkladni aspekty pracovniho pomeéru, prdv a povinnosti zaméstnancl a
zamé&stnavatel 1 zékladni aspekty soukromého podnikéni, naucil se pracovat s
pfislusnymi pravnimi piedpisy;

se orientoval ve sluzbach zaméstnanosti, dokazal ucelné vyuzivat jejich informaéniho

zazemi.

Téma je rozdé€leno do nasledujicich obsahovych celkt:

hlavni oblasti svéta prace, charakteristické znaky prace (pracovni €innosti, pracovni
prostiedky, pracovisté, mzda, pracovni doba, moznosti kariéry, spolecenska prestiz
apod.), jejich aplikace na jednotlivé alternativy uplatnéni po absolvovani ptislusného
oboru vzdélani a navazujicich sméri vyssiho a vysokoskolského studia, vztah k zajmtm,
studijnim vysledkiim, schopnostem, vlastnostem a zdravotnim piedpokladim zaki;

trh prace, jeho ukazatele, vSeobecné vyvojové trendy, pozadavky zaméstnavatela;
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soustava $kolniho vzdélavani v CR, navaznosti jednotlivych druhti vzdélavani po
absolvovani stfedni Skoly, vyznam a moznosti dal§iho profesniho vzdélavani vcetné
rekvalifikaci, nutnost celozivotniho uéeni, moznosti studia v zahranic¢i;

informace jako kritéria rozhodovani o dalsi profesni a vzdélavaci draze, vyhledavani a
posuzovani informaci o povolanich, o vzdélavaci nabidce, o nabidce zaméstnani, o trhu
prace;

pisemnd i verbalni sebeprezentace pii vstupu na trh préace, sestavovani zadosti o
zaméstnani a odpovédi na inzerdty, psani profesnich Zivotopisti, pruvodnich
(motivacnich) dopist, jednani s potencialnim zaméstnavatelem, piijimaci pohovory,
vybérova fizeni, nacvik konkrétnich situaci;

zakonik prace, pracovni pomér, pracovni smlouva, prava a povinnosti zaméstnance a
zameéstnavatele, mzda, jeji slozky a vypocet, moznosti zaméstnani v zahranici;
soukromé podnikdni, podstata a formy podnikani, rozdily mezi podnikdanim a
zaméstnaneckym pomérem, vyhody a rizika podnikani, nejcastéjsi formy podnikani,
¢innosti, s nimiz je tfeba pfi podnikéni pocitat, orientace v zZivnostenském zakon¢ a
obchodnim zakoniku;

podpora statu sféfe zaméstnanosti, informacni, poradenské a zprostfedkovatelské sluzby

v oblasti volby povolédni a hleddni zamé&stnani a rekvalifikaci, podpora nezaméstnanym;

prace s informa¢nimi médii pfi vyhledavani pracovnich pfilezitosti.

3.3.5.4 Clovék a digitalni svét

Vzhledem k poéitatovému zaméfeni §koly, je prifezové téma Clovék a digitalni svét

zaclenéno do vétSiny predméti, je tedy zcela kontraproduktivni vénovat tomuto tématu zvlastni

pozornost.

Oblast vzdélavani v prifezovém tématu Clovék a digitalni svét svym obsahem a
rozsahem spliiuje poZadavky (zékladni urovn¢) systému ECDL. Ziskani tohoto certifikatu
je soudasti vyuky predmétu vypodetni technika. Zak je veden k tomu, aby certifikat
ECDL ziskal béhem prvniho, nejpozdé€ji béhem druhého ro€niku studia na Skole. Toto

prafezové téma je rozvijeno Vv dalSich odbornych predmétech.
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3.3.6 Realizace klicovvch a odbornvch kompetenci

74k je béhem studia veden ke zvladnuti o¢ekavanych kli¢ovych i odbornych kompetenci.
Ocekavané kompetence jsou popsany v samostatné kapitole SVP. Rozvijené kli¢ové a odborné

kompetence jsou blize specifikovany v osnovach jednotlivych predméta.

3.3.7 Mimovvucovaci aktivity

Mimo vyuku zaci mohou pod vedenim ucitele 1 samostatné fesit fadu kol i provozovat
fadu aktivit, které souviseji se zakovskymi projekty nebo s piipravou na soutéze. Pro tyto ucely
mohou zaci pouzivat po domluvé s ucitelem nebo vedeni $koly prostiedky a zdroje $koly. Dale
zaci mohou vyuzivat hernu a posilovnu $koly nebo navstévovat méstsky plavecky bazén (pro

tyto ucely Skola kupuje zakum piedplatné).
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3.4 Vzdélavani zaku se specialnimi vzdélavacimi potiebami uc¢eni a Zaku nadanych

Skola ma zajistén bezbariérovy piistup, bezbariérové je piistupna i vétsina uéeben a
vSechna socialnich zafizeni. V nové rekonstruovanych ucebnéch je vzdy jedno misto ur¢ené pro
osobu na invalidnim voziku.

Ucitelé jsou pravidelné proskolovani v individudlnim pfistupu k zakiim s LMD a SPUO.
Pro zaky s PUP skola pfipravuje zadavatele i hodnotitele spole¢né ¢asti maturitni zkousky
s prislusnymi certifikaty.

O zacich se zdravotnim znevyhodnénim jsou informovani ucitelé piislusnych predméta,
v ramci kterych se miize znevyhodnéni projevit. Vyucujici upravi metody vyuky tak, aby bylo
zdravotni znevyhodnéni v nejvyssi mozné mife eliminovano, ale aby pfesto doslo ke splnéni
studijnich cilii v co nejvy$si mozné mife. Na navrh ucitele (vychovného poradce) milize feditel
Skoly zéka z ptislusného pfedmétu osvobodit. Nema-li zdravotni znevyhodnéni trvaly charakter,
nebo dojde-li k vazné zméné zdravotniho stavu, prokazuje zak zdravotni znevyhodnéni
I€kafskym potvrzenim na zacatku Skolniho roku nebo pti zméné zdravotniho stavu.

Z4ci, ktefi maji dlouhodobou nebo ¢astou absenci jsou posuzovani individualng. Zak je
povinen pii dlouhodobé nebo Casté absenci pravidelné kontaktovat ucitele (napi. e-mailem), aby
mu predaval materidly a podklady ke studiu. V ptipadé, Ze absence zaka presahne 30%, muze
teditel Skoly na zdklad€ podnéti vyucujiciho a tfidniho ucitele rozhodnout o konani dodatecné
zkousky. Tato zkouska je specifikovana Skolnim fadem SSAK a Pravidly pro hodnoceni
vysledkl vzdélavani.

Dojde-li u zaka k socialnimu znevyhodnéni a je-li predpoklad, ze zak zdarné ukonci
vzd&lavani, je tato skuteCnost feSena u kazdého zaka individualng. ReSeni mize spocivat
Vv riznych moznostech od rozlozeni plateb Skolného do delsiho ¢asového useku aZ po odpusténi
casti plateb Skolného. Vzhledem ke skutecnosti, ze Skola zajist'uje zadktim ucebnice, dopravu na
akce $koly po CR, vstupné na veletrhy, vystavy, do muzei atp., aniZ by za tyto sluzby vybirala
zvlastni poplatky, maji i socidln€ znevyhodnéni Zaci stejné podminky pro vzdélavani jako ostatni.

Nadani zaci maji moznost individudlnich konzultaci s uciteli a zpravidla jsou vedeni k ucasti
v odbornych soutézich, jsou na n¢ kladeny vysoké naroky pii realizaci a organizaci projekta.
Dalsi moznosti, jak efektivné zurocit potencial nadanych z4kl je moznost zvolit z celé fady
nepovinnych pfedmétl, ve druhém ro¢niku si zadk musi vybrat jeden predmét jako volitelny, az

tii pfedméty miiZe volit jako nepovinné, ve vySsich ro¢nicich ma dva pfedméty volitelné, k tomu
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muze zvolit az Ctyfi nepovinné. Skola mé zpracovan stipendijni fad, ktery umoziuje nadanym
zakim s dobrymi prospéchovymi vysledky a UspéSnym feSitelim soutézi ziskat financni

zvyhodnéni formou snizeného Skolného.

3.5 Ukonéeni studia

Vzdélavani je ukonceno maturitni zkouskou podle platnych pravnich norem. Sklada se ze
spolecné a profilové ¢asti.

Formu, rozsah a predméty spole¢né ¢asti maturitni zkousky urcuje ptislusny zakon,
ptipadné vyhlaska.

Profilovou ¢ast maturitni zkousky tvofi:

e prakticka maturitni zkouska;

e zkouska z pfedmétu dé€jiny vytvarné kultury;

e teoretickd zkouska z pfedmétu navrhovani a realizace (obsahem zkousky jsou odborné
poznatky ziskané v ostatnich obsahové piibuznych predmétech — pro kazdé zaméfeni

SVP jsou témata zkousky stanovena samostatng).

Praktickd maturitni zkouska trva 10 pracovnich dnil. Zadani praktické zkousky stanovuje
teditel Skoly individualné pro kazdého zéka. Zkousejici je umélecky vedouci oboru a piisedici je
odborny ucitel daného zamétfeni. Vysledky praktické zkousky Zak prezentuje a obhajuje pied
maturitni komisi, obhajoba vysledku praktické zkousky trva 10 minut. Pfedseda maturitni komise
muze dobu trvani obhajoby prodlouzit az na 30 minut.

Pravidla pro konani profilovych zkousek se tidi platnymi zakony a vyhlaskami.
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4 Ucebni plan

Nazev skoly:
Adresa skoly:

Nazev skolniho vzdé€lavaciho programu:

Zaméfeni:

Kod a nazev oboru vzdélavani:
Platnost SVP:

Aktualizace:

Stredni §kola aplikované kybernetiky s.r.o.

Hradecka 1151/9
500 03 Hradec Kralové

Pocitacova grafika

Architektura
Pramyslovy design
Graficky design
Videotvorba
Fotografie
Animace

Web

82 - 41 — M /17 Multimedialni tvorba
od 1.9. 2019

nebyla provedena
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Kod a nazev oboru vzdélavani:

Stredni Skola aplikované kybernetiky s.r.o.
Hradecka 1151/9; 500 03 Hradec Kralové

Ucebni plan

Nazev SVP:

Pocitacova grafika

od 1. 9. 2011

82 -41-M/17 Multimedialni tvorba
Denni vzdélavani absolventt zakladnich skol
Platnost:

Kategorie a nazvy

Pocet tydennich
vyucéovacich
hodin v jednotlivych

vyucovacich predmétd Zkratka rocnicich celkem

1 2 3 4
VSeobecné vzdélavaci predméty
Cesky jazyk a literatura CJL 3 (1) 3 (1) 3 (1) 3 (1) 12 (4)
Anglicky jazyk AGJ 3 (3) 3 (3) 3 (3) 3 (3) 12 (12)
Obcanska nauka OBN 2 1 1 1 5
Matematika MAT 2 2 2 3 9
Zaklady ptirodnich véd ZPV 2 2 2 6
Télesnd vychova TEV 2 2 2 2 8
Odborné predméty
Déjiny vytvarné kultury DVK 3 3 3 4 13
Vypocetni technika VYT 4 (3) 3 (2) 3 (2) 3 (2) 13 (9)
Technické kresleni TEK 3 (2) - - - 3 (2)
Fotografovani FOT 4 (2) - - 4 (2)
Vytvarna pfiprava VYP 4 (4) 6 (6) - - 10 (10)
Pismo a typografie PIS 3 (1) 3 (2) - - 6 (3)
Navrhovani 3D modeld 3DM 2 (1) 2 (2) - - 4 (3)
Tiskové technologie TTE - - 2 (2) - 2 (2)
Videotvorba DIG - 3 (1) 2 (2) - 5 (3)
Navrhovani www stranek  NWS ** - 2 (1) 2 (1) 4 (4) 8 (6)
Navrhovani priim. designu NAP * - - 2 (2) 4 (4) 6 (6)
Navrhovani graf. designu  NAG * 2 (2) 4 (4) 6 (6)
Navrhovani architektury ~ NAA * 2 (2) 4 (4) 6 (6)
Navrhovani multimédii NAM ** 4 (4) 4 (4)
Navrhovani fotografie NAF ** 4 (4) 4 (4)
Realizace projektu REL 6 (6) 6 (6)
Vystavnictvi a propagace  VYS - - - 3 (2) 3 (2)
Ekonomika EKO - 3 (1) - 3 (1)
Volitelné predméty VOP - 2 4 (4) 4 (4) 10 (8)
Praxe PRX
CELKEM 37 (17) 37 (18) 38 (22) 36 (22) 148 (79)
Volitelné predméty
Konverzace v anglickém
jazyce KAJ - - 2 (2) 2 (2) 4 (4)
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Modelovani MOD - 2 (2) - 2 (2) 4
Figuralni kresba FIG - - 2 (2) 2 (2) 4
Fiktivni firma FIF - - 2 (2) 2 (2) 4
Fotograficky seminar FOS - 2 (2) 2 (2) 2 (2) 6
Programovani www

stranek PRW - 2 (2) 2 (2) 2 (2) 6
Seminar z matematiky SMG - 2 (2) 2 (2) 2 (2) 6
Herni design HED - - 2 (2) 2 (2) 4
Animace ANI - - 2 (2) 2 (2) 4
Programovani v Adobe

Flash FL2 - - 2 (2) 2 (2) 4

Poznamky k ué¢ebnimu planu:
1. SVP je platny po schvéleni feditelem 8koly.
2. Vyuka cizich jazykt je realizovana jako vyuka anglického jazyka a némeckého jazyka.
Je zadouci, aby Z4ci pokracovali ve vyuce jazyka, ktery navitévovali na ZS.
3. D¢leni hodin je v kompetenci feditele Skoly. Vzdy se musi postupovat v souladu
s platnymi pfedpisy stanovenymi MSMT CR.
4. Pii organizovani sportovniho vycvikového kurzu postupuje Skola podle platnych
metodickych pokynit MSMT CR.
5. Maturitni zkousky se pfipravuji a organizuji podle platnych legislativnich piedpist pro
dany Skolni rok.
6. Cilem odborné praxe je umoznit zakiim, aby poznali redlné pracovni prostiedi, ziskali
konkrétnéjsi pfedstavu o svém oboru a pozadavcich na pracovniky, ucili se feSit
skute¢né pracovni problémy a komunikovat s lidmi. Odbornou praxi pfipravuje a
vede tfidni uditel.
7. Do SVP je zatazeno nékolik moduli, kazdy modul bude ukon&en teoretickou
a praktickou zkouskou.
8. Vyuka né€kterych tematickych celkli odbornych predmétii je realizovana modularné.
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Zarazeni moduld do pfedmétu:

, y " ... |Cislo modulu
N4zev modulu Predmét, kde bude modul pouzit oodle NUV
1. Historie animovaného filmu Animace 82-m-4/AC87
. Vytvarna ptiprava 1. ro¢nik. o
- iKresba (portret) Figuralni kresba 3. a 4. ro¢nik B2-m-4/ADT8
3. Kresba (figura) Figuralni kresba 3. a 4. roénik  [82-m-4/AD79
. . Vytvarnd piiprava 2. ro¢nik. o
4. Kresba (pohybové studie) Figurdlni kresba 3. a 4. roénik 82-m-4/AD80
5. Kresba (storyboard) Animace 82-m-4/AD81
6. Navrhovani charaktera Animace, Navrhovani a realizace [82-m-4/AD83
7. Vypraveni olz‘razem, ramovani, prace s Digitalni video, Animace 82-m-4/AD84
kamerou a stfthem
Softwary vhodné pro jednoduchou Digitalni video,
8. ploskovou animaci (Photoshop + After ~ [Navrhovani a realizace, 82-m-4/AD85
Effects) Animace
o. pklady animovini snimek po snimku, i, o 82-m-4/AD86
timing, spacing, 12 principii animace
10, [Animace na z:/ukovou‘stopu anaopak, |p oo 89-m-4/AD87
piiprava ruchti ve studiu, hudba
11. [Kresba (zdklady) 'Vytvarna piiprava 1. ro¢nik. 82-m-4/AD88
12.  [Kresba (zatisi) Vytvarna ptiprava 1. ro¢nik. 82-m-4/AD89
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4.1 RozvrZeni tydnu ve Skolnim roce

Piehled vyuziti tydna v obdobi zafi - erven

Cinnost Pocet tydnti v ro¢niku

1. 2. 3. 4.
Vyucovani podle rozpisu uciva 32 32 32 28
Vytvarny kurz v ptirodé 1 1 - -
Lyzatsky kurz 1 -
Sportovné-turisticky kurz 1 1 1 -
Kurs zazitkové pedagogiky - - 1 -
Zakovské projekty 2 2 2 2
Maturitni zkouska - - - 3
Casova rezerva 3 3 3 3
Celkem 40 40 40 36

5 Ucebni osnovy

Viz. piiloha
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5.1 Poznamky

1. Do ucebniho planu skolniho vzdélavaciho programu se zatazuji vyucovaci predméty,
které se vytvareji na zaklad¢ vzdeélavacich oblasti a obsahovych okruhii stanovenych v

ramcovém rozvrzeni obsahu vzdelavani uptesnéné prevodni tabulkou.

2. Predméty oznacené * se ve tfetim roc¢niku uci jako souhrnny predmét navrhovani a
realizace, ucitelé se ve vyuce predmétu stéidaji. Na vysvédceni jsou tyto piedméty

vedeny pod souhrnnym nazvem navrhovani a realizace.

3. Predméty oznacené * nebo ** jsou ve ¢tvrtém roc¢niku povinné volitelné, kazdy zak si

vybere jeden z téchto predméti. Tyto piedméty jsou uréujici pro zaméfeni studia zaka.
4. Dalsi volitelné predméty mohou byt vypisovany dle zdjmu zakli a moznosti Skoly.

5. Ucebni plan pro kazdou ttidu a kazdy skolni rok vzdélavani je samostatny dokument jako
ptiloha tohoto SVP. Hodiny v nasledujicich $kolnich letech jsou piedpoklad vyu¢ovani,

hodiny v daném $kolnim roce a v minulych letech jsou dokladem rozsahu vyuky.

6. Minimalni pocet tydennich vyufovacich hodin za celou dobu vzd€lavani je 148,
maximalni 160. Minimalni tydenni pocet vyucovacich hodin v jednotlivych ro¢nicich je

33, maximalni 40.

7. Piirodovédné vzdélavani ve SVP vychdzi z varianty B fyzikalni slozky a z varianty B
chemické slozky v RVP.

8. Pro uspésnou realizaci vzdélavani je nutné vytvaret podminky pro osvojeni
pozadovanych praktickych dovednosti a ¢innosti formou cviceni (v laboratofich, dilnéch,
odbornych ucebnach, fiktivnich firméach apod.), ucebni a odborné praxe. Na cviceni,
ucebni nebo odbornou praxi Ize zaky délit na skupiny, zejména z dlivodl bezpecnosti a
ochrany zdravi pfi praci a hygienickych pozadavkl podle platnych pravnich predpisi.

Obsah praktickych ¢innosti se odviji od vzdélavacich oblasti a obsahovych okruhiit RVP.

9. Do SVP je zafazena odbornad praxe, konani formou zakovskych projektd. Zaci
vykonavaji praxi prubézné béhem celého skolniho roku. Praxe je zpravidla v rozsahu 50
— 60 hodin ro¢né. O praxi zpracovavaji zpravu nebo zaznam v IS Skoly. Vykon praxe

maji hodnocen zndmkou na vysvédceni.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

V SVP je v kazdém roéniku zafazena télesna vychova, v rozsahu 2 hodiny tydné, dale

jsou zde zatrazeny dal$i sportovni a relaxacni kurzy a aktivity podporujici zdravy vyvoj

Skola vytvaii podminky pro zkvalitiovani jazykovych znalosti Zakt vytvaienim malych
skupin pro vyuku jazykl zpravidla 8-10 zakl a také volitelnym zatazenim konverzace

vedené rodilym mluvéim.

Reditel $koly nebo jim povéfeny odborny pracovnik, koordinuje obsah vyuky
Vv jednotlivych odbornych predmétech tak, aby nevznikaly velké disproporce v navazujici
ucebni latce. K tomu tcelu mize byt ucitelem zpracovan podrobnéjsi tematicky plan
vyuky.

Cisla v zavorce znamenaji cviteni. Pii cviteni se tfida vzdy déli na skupiny podle
platnych pfedpisi o BOZP, ptipadné dalSich hygienickych pifedpisli, v ostatnich

ptipadech podle podminek a mozZnosti Skoly.

Zaci se zapojuji do §kolnich projektii. Projety slouzi na podporu rozvoje schopnosti zakt
pracovat v kolektivu v riznych rolich. Projektim je vénovano 8 az 10 projektovych dnt

béhem $kolniho roku.

Prifezové témata jsou pro kazdy pfedmét doporucena. V IS Skoly pak ucitel vyznaci,
kterd témata byla ve vyuce konkrétné vyuzita. Reditel $koly pravidelné 1x ro¢né
vyhodnoti zatazeni priifezovych témat ve vyuce a v pripad¢ nedostatki doporuci jejich
zafazovéani nebo i rozsifi jejich vyuzivani v jednotlivych predmétech v SVP.

V souvislosti s konkrétnim obsahem kazdého vyucovaciho pfedmétu se vyucujicim

doporucuje:

pribézné se zabyvat otdzkami bezpecnosti prace, ochrany zdravi pfi praci a hygieny
prace;

zabyvat se otazkami protipozarni ochrany z hlediska prevence a represe;

soustavné se zamétovat na diislednou vychovu zaki k ochrané€ zivotniho prostiedi;

podle charakteru oboru a obsahu predmétu aktualizovat u¢ivo o nové poznatky z oboru.
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6 Prehled rozpracovani obsahu vzd&lavani v RVP do SVP

Nazev skoly: Stiredni §kola aplikované kybernetiky s.r.o.

Adresa skoly: Hradecka 1151/9
500 03 Hradec Kralové

Nazev skolniho vzdélavaciho programu:  Pocitacova grafika

Zam¢éfeni: Architektura
Pramyslovy design
Graficky design
Videotvorba
Fotografie
Animace
Web

Ko6d a ndzev oboru vzdélavani: 82 - 41 — M/ 17 Multimedialni tvorba
Platnost SVP: Verze 2.0 od 1. 9. 2019

Aktualizace: nebyla provedena
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Stiedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o.
Hradecka 1151/9, 500 03 Hradec Kralové
Prevodni tabulka predmét SVP - oblast RVP
Nazev SVP: Poéitaéova grafika
Kéd a nazev oboru: 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
Denni vzdélavani absolventt zakladnich Skol

Platnost: od 1. 9. 2010

Svp RVP
Kategorie a ndzvy hodiny  Vzdélavaci oblasti a obsahové hodiny Vyuziti
vyucovacich predmétd Zkratka okruhy dispon. hodin
VSeobecné vzdélavaci predméty
Cesky jazyk a literatura ~ ClL 12 Jaz. vzdélavani -éesky jazyk 5 1
Estetické vzdélavani 5 1
Anglicky jazyk AGJ 12 Jaz. vzdélavani - cizi jazyk 10 2
Obcanska nauka OBN 5  Spolecenskovédni vzdélavani 5
Matematika MAT 9  Matematické vzdélavani 8 1
Zaklady ptirodnich véd ZPV 6  Ptirodovédné vzdélavani 4 2
Télesna vychova TEV 8  Vzdélavani pro zdravi 8
Odborné predméty
Dé&jiny vytvarné kultury DVK 13 Umélecko-historicka a vytv. pfipr. 13
Vypocetni technika VYT 13  Technologickd pfiprava 4 5
Vzdél. v inform. a komunik. tech. 4
Technické kresleni TEK 3 Technologicka pfiprava 2 1
Fotografovani FOT 4  Technologicka pfiprava 2 2
Vytvarna pfiprava VYP 10  Umélecko-historicka a vytv. pfipr. 2 8
Pismo a typografie PIS 6  Umeélecko-historicka a vytv. pfipr. 3 3
Navrhovani 3D modell 3DM 4  Technologicka ptiprava 2 2
Tiskové technologie TTE 2 Technologicka pfiprava 2
Navrhovani www stranek NWS 4 Navrhovani a realizace 3 1
Digitalni video DIG 5  Technologicka pfiprava 2 3
Navrhovani pram.
designu NAP 2 Navrhovani a realizace 2
Navrhovani graf. designu  NAG 2 Navrhovani a realizace 2
Navrhovani architektury ~ NAA 2 Navrhovani a realizace 2
Navrhovani (podle
zaméreni) NAV 4  Navrhovani a realizace 4
Realizace projektu REL 6  Navrhovani a realizace 6
Vystavnictvi a propagace  VYS 3 Navrhovani a realizace 2 1
Ekonomika EKO 3  Ekonomické vzdélavani 3
Volitelné predméty VOP 10 10
Praxe PRX
Disponibilni hodiny 43
CELKEM 148 148 43

Volitelné predméty
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Konverzace v anglickém

jazyce KAJ
Modelovani MOD
Figuralni kresba FIG
Fiktivni firma FIF
Fotograficky seminar FOS
Programovani www

stranek PRW
Seminar z matematiky SMG
Herni design HED
Animace ANI
Programovani v Adobe

Flash FL2
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Priloha ¢. 1

Ucebni osnovy

Povinné predméty
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Ucebni osnovy predmétu

Praxe

Pojeti vyucovaciho predmétu

Predm¢ét praxe se na Stfedni Skole aplikované kybernetiky vykonava formou projektu.
Projekty jsou zadavany jednak na pozadavky firem, které potiebuji fesit nékteré ukoly, jednak
projekty navrhuje feditel Skoly na zakladé podnétt uciteli, pripadné i zakt skoly.

Projekty tesi projektové tymy, ve kterych je ustaven vedouci a zastupce vedouciho z fad
zaka 3. nebo 4. ro¢niku. Projektovy tym ma fadu profesi, které jsou definovany v zadani
projetu, ptipadné mohou vzniknout dalsi profese podle potieb vzniklych pfi feSeni projekti.

Projekty véetné jejich stru¢né anotace zvetejni feditel Skoly v pribéhu mésice zafi. Ve
dvou nebo tiikolové volbé si zaci voli 3 projekty, véetné ureni poradi preference, do kterych
se maji zajem zapojit. Zarovei si voli i1 profesi, kterou chtéji v projektu vykonavat. Po prvnim
kole feditel upravi nabidku projektd tak, Ze projekty, o které je minimalni z4jem, zrusi
a pripadné projekty, o které je velky zajem, rozdéli na vice samostatnych projekti.

Na kazdy projekt dohlizi néktery z uciteli Skoly. Odborné vedeni mulze zajistovat
socialni partner. Projekty se fesi pfedev§im béhem projektovych dni, kterych je 9 — 12 béhem
celého Skolniho roku.

Na prvnich dvou projektovych dnech definuji tymy pozadavky na materialni a dalsi
zdroje potiebné k feseni projektii a predkladaji je ke schvaleni fediteli $koly. Projektové dny
jsou vypsany zpravidla jednou za mésic tak, aby se konaly v riznych dnech tydne, tim se
minimalizuje naruSeni pravidelné vyuky.

V pribéhu mésice ledna a tinora vyhodnoti projektovy tym postup feSeni a rozhodne,
zda bude vysledek projektu vyuzit jako soutézni prace pro nékterou soutéz.
podle pravidel uréenych feditelem 3koly. Resitelé nejlepsich projektii ziskavaji finanéni

ohodnoceni - stipendium.

Pravidla pro hodnoceni
Z projektti zpracovavaji zaci pribézné zpravy o feSeni projetu. Uc€itelé hodnoti aktivitu
74k, jejich piinos k feSeni projektdl a uroveri vypracovanych zprav. Usp&sné projekty jsou

nominovany na Skolni prehlidku vysledkl projektl a soutézi o finanéni ohodnoceni formou
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ziskani stipendia. U projektu zadavanych firmami, které pfinaseji Skole finan¢ni prospéch, jsou
odmeénovani tesitelé projekti podle vykonané prace, kterou hodnoti ucitel ve spolupraci

s vedoucim projektli a socidlnim partnerem.

Metodické pokyny

Projektovy tym by mél mit vedouciho, ktery bude ostatnimi ¢leny tymu respektovan.
Pokud ucitel navrzeného zaka nezna, projedna navrh na vedouciho na pedagogické radé.

Cile tymu by nem¢ly byt pfili§ premrsténé. Ucitel by mél zvazit pocet ¢lenti a pocet dnt
k dispozici pro upiesnéni rozsahu projektu. Naklady na projekt by mély byt pifiméfené.
Zpravidla se pofizuji pouze takova zatizeni nebo pomticky, které budou slouzit i pro dalsi vyuku
ve skole. V co nejvétsi mife by fesitelé projektu méli pouzit stdvajici pomticky a zatizeni.

Motivaci pro soutéze by mélo podpofit i to, ze zaci v minulosti dosahovali velmi
dobrych Uspéchli na soutézich, zakim je tfeba pfipomenout i poskytovani stipendia za i¢ast
V soutézich.

Je doporuceno, aby si jednotlivi ¢lenové tymu vedli vlastni denni zaznamy o praci
V tymu (vykaz prace), aby se podileli na sestavovani pribéznych zprav a aby byli pfi feSeni

aktivni — dat jim prostor k diskusi.
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Zarazeni moduld do pfedmétu:

Cislo modulu

Nazev modulu Piedmét, kde bude modul pouzit nodle NUV

Historie animovaného filmu Animace 82-m-4/AC87

Vytvarna ptiprava 1. ro¢nik. 82-m-4/AD78

Kresba (portrét) Figuralni kresba 3. a 4. ro¢nik

1
2
3. Kresba (figura) Figuralni kresba 3. a 4. roénik  [82-m-4/AD79
4

Vytvarna ptiprava 2. ro¢nik. 82-m-4/AD80

Kresba (pohybové studic) Figuralni kresba 3. a 4. roénik

5. Kresba (storyboard) Animace 82-m-4/AD81

6. Navrhovani charaktera Animace, Navrhovani a realizace [82-m-4/AD83

7. Vypraveni 013.mzem’ famovani, prace s Digitalni video, Animace 82-m-4/AD84
kamerou a stiihem
Softwary vhodné pro jednoduchou Digitalni video,

8. ploskovou animaci (Photoshop + After ~ [Navrhovani a realizace, 82-m-4/AD85
Effects) Animace

o. piklady animovini snimek po snimku, im0 82-m-4/AD86
timing, spacing, 12 principii animace

10, (Animace na z:/ukovou‘stopu anaopak, |n oo 82-m-4/AD87
piiprava rucht ve studiu, hudba

11.  [Kresba (zaklady) Vytvarnd ptiprava 1. ro¢nik. 82-m-4/AD88

12.  [Kresba (zatisi) Vytvarna ptiprava 1. ro¢nik. 82-m-4/AD89

Ucebni osnovy predmétu

Fotografovani

Pojeti vyucovaciho predmétu
U¢ivo na piiméfené trovni poskytuje zakim zakladni védomosti a dovednosti ve
fotografovani, jeho technikdch, materidlech, technologii, fotografickych pfistrojich
s prislusenstvim, ve vyuziti fotografie pii vytvareni vlastni dokumentace i pti vytvarné ¢innosti.
Vychovné vzdélavacim cilem pifedmétu je, aby si zaci osvojili uvedené védomosti
a dovednosti tak, aby byli schopni samostatné praktické ¢innosti ve fotografovani objektli od
pocinajiciho zdméru az po konecné technické zpracovani, tj. vytvoreni fotografie nebo obrazu

v digitalni formé.
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Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a pripadné i v jeho pribéhu jsou zZaci seznameni se zadsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. Ucitel dba pred kazdou hodinou na zbéznou kontrolu elektrickych zatizeni.
Piipadné nedostatky odstrani sdm nebo na n¢ upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba i na stav
elektrickych zafizeni zaku a dirazné€ upozornuje zaky na nedostatky. V ptipadé pochybnosti o
bezvadné kvalité¢ zafizeni znemozni zdkovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika Skoly nebo vedeni skoly.

V ptipadé prace v klasické fotolaboratofi je tieba seznamit opét dikladné Zaky s fadem
laboratofe s dlirazem na mozna rizika pii praci s chemikaliemi.
Na zac¢atku kazdého roku ucitel seznami zaky s autorskym zakonem pro oblast softwaru.

Toto téma pak pti vhodné situaci opét piipomene.

Organizace vyuky

Je dana vztahem odborné teoretické a odborné praktické slozky vyucovaciho predmétu.
Cviceni, pfi nichz zaci fotografuji azpracovavaji fotografické materialy, jsou organicky
zaclenéna do struktury vyu€ovacich hodin a zafazuji se podle potteb uciva.

Pii vyuce vyucujici uziva tvotivé vSech dostupnych modernich vyucovacich metod v

souladu s charakterem probiraného uciva.

Prirezova témata

Ucitel zatfadi prOfezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a digitalni svét a Clovék a svét prace.

O probranych tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Casové rozvrZeni
Ptedmét je zatfazen do prvniho ro¢niku. Je v soubéhu s pfedmétem vytvarna piiprava,

kterym je pfibuzny z hlediska tvorby uméleckych dél.
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Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
1 Digitalni fotografie
- vyuzije vhodné¢ digitalni fotografii, - digitalni bitmapovy obraz
uvédomuje si jeji pfednosti i nedostatky; - software
- skenuje fotografie; - hardware
- prohlizi, upravuje, prezentuje a archivuje - piiprava fotografii pro tisk, web apod.
digitalni fotografie vhodnym software; - tiskarny a tisk
-zna zékladni chemické principy 2 Fotografické citlivé materialy
-ovlada teorii fotometrie a exponometrie - chemické principy
-je schopen zpracovat zékladni ¢ernobilou - zéklady fotometrie
fotografii - zéklady exponometrie

- zpracovani fotografickych materialii

- rozliSuje mezi specifickymi pozadavky 3 Uzita fotografie
Vv riznych oblastech fotografie - stati¢nost, dynami¢nost
- umi vyrobit pfislusné typy fotografii - fotografie krajiny

- fotografie propagacni
- portrét

- fotografie reportazni
- makrofotografie

- fotografie ve védé a technice

- je informovan o modernich technologiich |4 Inovacni technologie ve fotografii
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Ucebni osnovy predmétu

Technické Kkresleni

Pojeti vyucovaciho predmétu

Technické kresleni je jednim ze zadkladnich zplsobli dorozumivani mezi odborniky
daného oboru. Jestlize prostfedkem tvorby vykresu se stava pocitac, je mozno pristoupit k
daleko efektivnéjsimu pfistupu pii tvorbé vykresové dokumentace s vyuzitim knihoven soucasti
a uzlt. Pouzitim softwarovych prostfedkl piestava byt technicky vykres pouze zobrazenim
reality, ale stava se 1 zdrojem udajii pro automatizované vypocty a naopak vykres miize byt i
vysledkem provedenych vypocti. Neni cilem naucit zdka odbornost konstruktéra ¢i stavitele,
ale cilem je naucit jej pracovat s presnym grafickym parametrickym systémem.

Vychovné vzdélavaci cile pfedmétu maji své tezisté ve vychové zakt k presné,
svédomité, peclivé acilevédomé praci. Vzhledem ke grafické povaze vysledku pftispiva

ptfedmét technické kresleni i k estetické vychove zéka.

Vyucujici pii vyuce vyuziva ptipadné nedélené hodiny k vysvétleni nové latky a délené

hodiny k procvicovani a samostatné praci zaku.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a ptipadné 1 v jeho pribéhu jsou Zaci sezndmeni se zdsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. UCcitel dba pfed kaZzdou hodinou na zbéZnou kontrolu elektrickych zafizeni.
Pfipadné nedostatky odstrani sim nebo na n¢ upozorni vedeni Skoly. Ucitel dbd i na stav
elektrickych zafizeni zaku a diirazné upozorniuje zaky na nedostatky. V piipadé pochybnosti o
kvalité zatizeni znemozni zakovi zatizeni pouZivat a kontaktuje bezpe¢nostniho technika Skoly

nebo vedeni Skoly.
Na zacatku kazdého roku ucitel seznami zéky s autorskym zakonem pro oblast softwaru.
Toto téma pak pti vhodné situaci opét ptipomene.

Je vhodné zatadit na konci vyukového obdobi samostatnou praci, kterd zavrsi

o4

procvi¢ovanou ucebni latku, zaci si tak sami ovéti dosazené dovednosti.
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Hodnoceni 74kl se provadi zpravidla pifi praktické zkousce pii praci na pocitaci.
Soucasti hodnoceni je i samostatné prace zaka.
Vhodnym zplsobem, je provedeno propojeni s predmétem navrhovani 3D modela, kde

lze ukéazat moznosti vzajemného pienosu dat (modeld) apoukazat na prednosti kazdého

Z vyucovanych grafickych systéma.

Priarezova témata

Ucitel zatfadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporucené oblasti jsou oblast Cloveék asvét prace acloveék v demokratické spolecnosti.

Témata IT jsou samoziejmosti a jejich akcentace by byla kontraproduktivni.

O probranych tématech provede zépis do IS skoly.

Casové rozvrzeni
Ptedmét je zatazen do prvniho ro¢niku. Je v soubéhu s pfedmétem 3D modelovani se

kterym je ptibuzny po technologické strance.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo

Zak:

- umi nastavit vykresovou plochu 1 Zakladni metody zobrazovani téles
- zné zéasady technického zobrazovani - zakladni typy promitani téles

- zna zpisoby kotovani objekt - technicka normalizace ve zobrazovani
- umi Cist technické koty - zasady zobrazovani na technickych

- umi pouzivat vykresy sestav vykresech

- zakladni pojmy z geometrie v prostoru

- ovladnuti prace v CAD systému 2 Prace s CAD aplika¢nim
- schopnost vytvaret a editovat jednoduché i | programovym vybavenim

slozit&jsi objekty - instalace a konfigurace systému

- provadéni geometrickych vazeb mezi télesy |- editace objektl
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- tvorba technickych vykresii

- znalost pouzivani typi Car a kot

- zaClenovani knihovnich objekta do sestavy
- schopnost vyuzit 3D zobrazeni objektu

- tvorba vazeb mezi télesy

- prace s NURBS systémy

- geometrické konstrukce

- vytvareni téles

- vytvareni technickych vykresi

- prace s knihovnimi objekty

- zaklady 3D zobrazeni, svétla, rendery
- zaklady kinematiky

- dal§i moznosti systémil — kiivé plochy

apod.

- umi exportovat data do dalSich CAD
systémil
- znd omezeni jednotlivych systému

- umi importovat data z jinych CAD systému

3 Pienos dat mezi dal§imi CAD a CAM

systémy

- je informovan o modernich metodach CAD

a CAM systému a 0 jejich piinosu v

pramyslu

4 Inovacni technologie a jejich vyuziti v

pimyslu
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Ucebni osnovy predmétu

Realizace projektu

Pojeti vyucovaciho predmétu

Predm¢t realizace projetu je predmétem, ktery dava zaktim prostor pro vlastni tvorbu
v zaméfeni, které si ve 3. ro¢niku zvolili. Mize se jednat jak o dil¢i projekty tvotfené na

prislusna témata, tak i jeden projekt, ktery také muize byt tvofen ve skupiné.

Metodické pokyny

Utitel zadava projekty podle schopnosti zdka a podle jeho vybraného zaméteni. Zak
postupné predklada uditeli jednotlivé dil¢i vystupy projektu a konzultuje s ucitelem dalsi postu

pii feseni.

Organizace vyuky

Z4ci tvoti skupiny ptibuznych oblasti v jedné uéebné. U¢itelé jednotlivych profesi se
stfidaji pfi vyuce a vénuji se zde predevsim zakim, kteti tvofi dila jim pfislusejiciho oboru. U
ostatnich zakli vykonavaji nad Zaky ptedevsim dozor, sleduji postup prace a dbaji na to, aby
svym nazorem neuvadéli zaka do protikladnych stanovisek s odbornym vyucujicim zaka,

ptipadné doporuci konzultaci s odbornym ucitelem.

Priarezova témata

Ucitel zatfadi prafezova témata podle svych mozZnosti ve vhodném kontextu.

Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a digitalni svét a Clovék a svét prace.

O probranych tématech provede ucitel zapis do IS Skoly.

10



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitatova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011

Casové rozvrzeni
Predmét je zatazen do posledniho ro¢niku. Je pfedmétem, ve kterém se zak pripravuje

na maturitni praci a procvicuje si zde rtizné techniky tvorby.

Piepokladané vysledky vzdélavani Ucivo

Z4k:

- vhodnym zpusobem si rozplanuje a fidi|1 Realizace projektu

prabéh prace. - rozbor zadani
- umi provést reSersi v dané oblasti - reSerSe dané oblasti
- umi vytvafet vhodné vystupy - harmonogram prace

- realizace projektu

- tvorba vystupt

11
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Ucebni osnovy predmétu

Vypocetni technika

Pojeti vyucovaciho predmétu

Predmét vypocetni technika je jednim z velmi dulezitych pfedmétl studijniho oboru.
Cilem pfedmétu je jednak seznamit zéky se zakladnimi hardwarovymi a softwarovymi
prostiedky, jednak u nich vytvofit spravné navyky pfti praci s vypocetni technikou.

74k je v uvodni &asti predmétu seznamen se zakladnimi softwarovymi prosttedky, tj.
opera¢nim systémem, textovymi editory, tabulkovym procesorem a databazovym systémem. V
dalsi casti jsou probrany podrobnéji operacni systémy, grafické programy pro rastrovou i
vektorovou grafiku atd. Predmét ma dale za cil seznamovat zaky s novinkami v oblasti

vypocetni techniky a v oblastech s vypocetni technikou souvisejicich.

V okamziku, kdy dojde ke zméné pouzivaného operacniho systému, zatradi ucitel v

pfiméfeném rozsahu kapitolu o novinkéach ¢i zménach v novém opera¢nim systému.

V predmétu je mozno zaky obeznamit s instalaci a pouzivanim dal§iho uzivatelského
softwaru pro pouzivani v ostatnich pfedmétech, kde je omezenda moznost pracovat piimo
S pocitaci. Obsah vyuky je koordinovan s uciteli grafickych pfedméti.

Soucasti vyuky jsou i zéklady programovani v trovni potiebné pro maturitni zkouSku
z IT, Pii1 vyuce je tieba diferencovat mezi zéky Vv urovni zadavanych tkolt, feSené algoritmy
je vhodné vybirat z oblasti prace s grafickymi objekty ptipadné s tvorbou grafickych dél na bazi
fraktala.

Metodické pokyny

Tematické plany jsou pfipravovany dle Katalogu poZadavkll zkouSek spolecné casti

maturitni zkousky.

V ucebnéch se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a pripadné i v jeho pribéhu jsou Zaci seznameni se zadsadami bezpecné prace s elektrickymi

zafizenimi. UCcitel dba pfed kazdou hodinou na zbé&znou kontrolu elektrickych zafizeni.

12
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Piipadné nedostatky odstrani sdm nebo na n¢ upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba i na stav
elektrickych zafizeni Zaka a razantné upozoriuje zaky na nedostatky. V piipadé pochybnosti o
bezvadné kvalité¢ zafizeni znemozni zdkovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika skoly nebo vedeni skoly.

Na zacatku kazdého roku ucitel seznami zéky s autorskym zakonem pro oblast softwaru.

Toto téma pak pti vhodné situaci opét ptipomene.

Kontrola védomosti je provadéna po ukonceni kazdého bloku pomoci testu piipadné

pomoci praktického piezkouSeni u pocitace.

Ucitel mizZe zadat na konci kazdého pololeti zavérecnou praci, kterd vyuZiva neéktery z
probiranych programovych prosttedk.

Kudrzovani vysoké odborné urovné pfispiva pravidelna navstéva nejdulezitéjSich
vystav v oblasti hardwaru i softwaru pocitact i vystav souvisejicich s telekomunikacemi
pfipadné s jinymi oblastmi, kde se progresivné pouziva mikroelektronika.

Koordinaci obsahu jednotlivych kapitol s ostatnimi navazujicimi predméty zajistuje
predmétova komise piipadné v soucinnosti s vedenim Skoly.

Ucitel podle uvaZeni zatazuje do vyuky informace o novinkach ve vypocetni technice.

V piipad€é moznosti pfedvést a vysvétlit funkci novych zatizeni nebo programového vybaveni

se vraci k jednotlivym tématim, i kdyz byly probrany v pfedchozich ro¢nicich.

Ucitel pted zahdjenim vyuky v ro¢niku na zacatku kazdého rocniku zkontroluje oducena
témata z minulych ro¢nikl studia pro kazdou vyucovanou tfidu a pfipadné upravi vyuku tak,

aby byly zahrnuty i oblasti, které Zaci nemaji fadné a dostate¢né zvladnuté.

Prirezova témata

Ucitel zatadi prifezova témata podle svych moZnosti ve vhodném kontextu. Zakladem
je téma Clovek a digitalni svét, doporucené jsou i dalsi oblasti Clovék a svét prace, Clovék
v demokratické spole¢nosti a Clovék a Zivotni prostiedi, zvI4sté je tieba, aby se Z4ci seznamili

s finan¢ni gramotnosti @ dodrzovanim prav (autorska prava).

O probranych tématech provede zépis do IS Skoly.
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Casové rozvrzeni

1. roc¢nik — oblast 1 (krom¢ hardwaru), 3 a pfevazna cast oblasti 2;

2. roénik —oblast 2 a 5;

3. rocnik — oblast 1 (hardware);

4. roénik — oblast 6, zaroven se ve 4. ro¢niku opakuje u¢ivo za celé studium v navaznosti

na ptipadnou maturitni zkousku z IT.

Oblast 7 se pak prolina podle aktualnich potieb do vsech ro¢niku studia.

Prepokladané vysledky vzdélavani

Z4k:

Ucdivo

Pouziva pocitac a jeho periferie (obsluhuje
je, detekuje chyby, vyménuje spotiebni
material);

- je si védom moznosti a vyhod, ale i rizik
(zabezpeceni dat pfed zneuzitim, ochrana
dat pted zni€enim, poruSovani autorskych
prav) a omezeni (zejména technickych

a technologickych) spojenych s pouzivanim
vypocetni techniky;

- aplikuje vySe uvedené — zejména aktivné
vyuziva prostiedky zabezpeceni dat pied
zneuZzitim a ochrany dat pfed zni¢enim;

- pracuje s prostiedky spravy operacniho
systému, na zakladni urovni konfiguruje
operacni systém, nastavuje jeho uZivatelské
prostiedi;

- orientuje se v béZném systému — chape
strukturu dat a moznosti jejich ulozeni,

rozumi a orientuje se v systému adresar,

1 Prace s pocitacem, operacni systém,
soubory, adresarova struktura,
souhrnné cile

- hardware, software, osobni pocitac,
principy fungovani, ¢asti, periferie

- zékladni a aplika¢ni programové vybaveni
- operacni systém, jeho nastaveni

- data, soubor, slozka, souborovy manazer

- komprese dat

- prostiedky zabezpeceni dat pied zneuZitim
a ochrany dat pfed zni¢enim

- ochrana autorskych prav

- algoritmizace

- napoveda, manual

14
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ovlada zakladni prace se soubory
(vyhledavani, kopirovani, ptfesun, mazani),
odliSuje a rozpoznava zakladni typy souborti
a pracuje s nimi;

- ovlada principy algoritmizace uloh

a sestavuje algoritmy feseni konkrétnich
uloh (dekompozice tlohy na jednotlivé
piiméfené miry abstrakce);

- vyuziva napoveédy a manualu pro praci se
zékladnim a aplikacnim programovym
vybavenim i béZznym hardware;

- ma vytvofeny piedpoklady ucdit se pouzivat
nové aplikace, zejména za pomoci manualu
a napovedy, rozpoznava a vyuziva analogii
ve funkcich a ve zpiisobu ovladani riiznych
aplikaci;

- vybira a pouziva vhodné programové
vybaveni pro feSeni béZnych konkrétnich

ukold;

- vytvaii, upravuje a uchovava strukturované
textové dokumenty (ovlada typograficka
pravidla, formatovani, prace se Sablonami,
styly, objekty, hromadnou korespondenci,
tvoii tabulky, grafy, makra);

- vytvafi jednoduché multimedialni
dokumenty (tedy dokumenty, v nichz je
spojena textova, zvukova a obrazova slozka
informace) v nékterém vhodném formétu
(HTML dokument, dokument textového

procesoru, dokument vytvoreny

specializovanym SW pro tvorbu prezentaci

2 Prace se standardnim aplika¢nim
programovym vybavenim

- textovy procesor

- tabulkovy procesor

- databéze

- software pro tvorbu prezentaci

- spoluprace ¢asti baliku kancelatského
software (sdileni a vyména dat, import
a export dat...)

- zéklady tvorby maker a jejich pouZziti

- grafika (rastrova, vektorova, formaty,

komprese, zaklady prace v SW néstrojich)

15




Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové

SVP: Pocitacova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011
atp.); - dalsi aplikacni programové vybaveni

- ovlada bézné prace s tabulkovym
procesorem (editace, matematické operace,
vestavéné a vlastni funkce, vyhledavani,
filtrovani, tfidéni, tvorba grafu, databaze,
kontingenéni tabulky a grafy, ptiprava pro
tisk, tisk);

- ovlada zakladni prace v databazovém
procesoru (editace, vyhledavani, filtrovani,
ttidéni, relace, tvorba sestav, piiprava pro
tisk, tisk);

- zna zakladni typy grafickych forméti, voli
odpovidajici programové vybaveni pro
praci s nimi a na zakladni Grovni grafiku
tvori a upravuje;

- pouziva bézné zakladni a aplikacni
programové vybaveni (aplikace dodédvané

s opera¢nim systémem, dale pracuje
zejména s aplikacemi tvoficimi tzv.
kancelatrsky SW jako celkem);

- pracuje s dal§imi aplikacemi pouZivanymi

v pfisluSné profesni oblasti;

- chape specifika prace v siti (véetné rizik), |3 Prace v lokalni siti, elektronicka

vyuziva jejich moznosti a pracuje s jejimi komunikace, komunikaéni

prostiedky; a prenosové moznosti Internetu

- komunikuje elektronickou postou, ovlada |- pocitacova sit’, server, pracovni stanice

1 zaslani ptilohy, ¢i naopak jeji pijeti - pfipojeni k siti a jeji nastaveni

a nasledné otevienti, - specifika prace v siti, sdileni dokumentt
- vyuziva dalsi funkce postovniho klienta a prostiedki

(organizovani, planovani...); - e-mail, organizace €asu a planovani, chat,
- ovlada dalsi bézné prostiedky online messenger, videokonference, telefonie,

a offline komunikace a vymeény dat; FTP...
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voli vhodné informacni zdroje 4 Informacni zdroje, celosvétova

k vyhledavani pozadovanych informaci pocitacova sit’ Internet

a odpovidajici techniky (metody, zpisoby) |- informace, prace s informacemi

k jejich ziskavani; - informacni zdroje

- ziskava a vyuziva informace z otevienych |- Internet

zdroji, zejména pak z celosvétove sité
Internet, ovlada jejich vyhledavani, véetné
pouziti filtrovani;

- orientuje se v ziskanych informacich, tiidi
je, analyzuje, vyhodnocuje, provadi jejich
vybér a déle je zpracovava;

- zaznamenava a uchovava textové, grafické
1 numerické informace zptisobem
umoznujicim jejich rychlé vyhledani

a vyuziti,

- uvédomuje si nutnost posouzeni validity
informacnich zdrojt a pouziti informaci
relevantnich pro potfeby feseni konkrétniho
problému;

- spravné interpretuje ziskané informace

a vysledky jejich zpracovani nasledné
prezentuje vhodnym zpisobem s ohledem
na jejich dalsi uzivatele;

- rozumi béznym i1 odbornym graficky

ztvarnénym informacim (schémata, grafy

apod.).
- ovlada instalaci 1 konfiguraci softwaru 5 Software pro praci s grafickymi nebo
ovlada editacni techniky objektil publika¢nimi programy

- je schopen vytvorit pozadované vystupni , L
J p yt p ystup - zékladni urceni software

soubory nebo ovladat ptisluSné vystupni - zakladni editaéni postupy
zarizeni - tvorba vystupi
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- ovlada ptenos dat mezi aplikacemi které
dosud pouzival
- je schopen rozpoznat omezeni pouzivané¢ho

softwaru

moznosti importu a exportu dat

- znd maturitni katalog

- je schopen analyzovat ucivo a rozdélit jej
na oblasti zvladnuté oblasti, znamé oblasti

a dosud neprobrané oblasti

- vyhleda zdroje a pfipadné sestavi referaty
Z oblasti které dosud neovlada

- vymezi obsah uciva, které se k maturitni

zkouS$ce nenaudi.

6 Ucivo pro pripravu k maturitni
zkouSce

- analyza pozadavkl na maturitni
zkousku
opakovani probranych témat

vyuka neprobranych témat

- je informovan o novych technologiich
- pouziva nové technologie, které jsou pro

n¢j dostupné

7 Inovace v oblasti informaénich

technologii

- nové poznatky inovativnich technologii ve
vSech oblastech IT s preferenci zvladnuti

technologii pouzivanych ve Skole
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Ucebni osnovy predmétu

Déjiny vytvarné kultury

Pojeti vyucovaciho predmétu

Cilem vyucovaciho pfedmétu d¢jiny vytvarné kultury je poskytnout zdkim celkové
historické pouceni o vyvoji spolecnosti od jejiho vzniku az po soucasnost, o zdkladnich
historickych, vytvarnych a estetickych zadkonitostech v tomto vyvoji piisobicich.

V tomto predmétu je zahrnuta c¢ast oblasti Estetického vzdélavani a cast oblasti
Ume¢éleckohistoricka a vytvarna ptiprava.

Tézistém je pritom poznavani specifiky jazyka a charakteru dél vytvarné kultury,

V potfebné mife zaméfené na studovany obor. Vybér tvlrcl ajejich d¢él se omezuje na

vvvvvvvvvvvv

faktd.

Zaci jsou vychovavani ke kazni asystematickému postupu v praci. Aktivnim
vyuzivanim knihovny pro praci s literaturou jsou vedeni k navyku nalézat v umélecké tvorbé
zdroj inspirace pro citovy a esteticky pozitek a nadSeni pro vlastni tviréi ¢innost. D&jiny
vytvarné kultury se tak vyznamné podileji na vychové kazdého zdka jako plné rozvinuté

0sobnosti.

Vychovné vzdélavaci cile pfedmétu se podileji na vSeobecném vzdélavani zakil, na
formovani jejich moralniho profilu jako obcanli demokratické spolecnosti i na jejich odborné
ptipravé pro zivot. Spolecné s vychovné vzdélavacimi cili ostatnich vyufovacich pfedméti
tvori systém umoznujici dosahovat obecnych cila studijniho oboru.

Vyucovaci pfedmét dé€jiny vytvarné kultury je vyucovan ve vSech ctyfech rocnicich.
Takto pojatd vyuka integruje tematicky i1 casové vyuku predmétu déjepis a d€jiny vytvarné
na pozadi obecnych dé&jin svétovych a déjin narodnich.

Navazuje na ucivo jazykovych pfedméti v oblasti déjin literatury, na ucivo
ptirodovédnych predméti atechnologie vyuZivanim poznatkli o pfirodnim prostfedi, o

podminénosti technologickych postupli védeckymi objevy a jejich vlivu na vytvarnou tvorbu.
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Vyznamné navazuje na predmeéty tvotici soucast profesionalni ptipravy, piicemz o konkrétnich
vztazich k d¢€jinam rozhodne vyucujici.

Zakladni organiza¢ni formou zlistdva vyucovaci hodina vhodné dopliiované navstévami
galerii, muzei, vystav a umeéleckohistorickou exkurzi i v dobé mimo vyucovani.

Pii organizovani vyucovaciho procesu vyuziva ucitel rtiznych druhit metod
a metodickych postupii, odpovidajicich povaze probiraného uciva. Metodu slovniho vykladu
kombinuje s promitanim prezentaci, diapozitivii, filmt a videoporadl, pouziva obrazovych
reprodukci a map. Ty pak v odpovidajicim poméru stiida s individudlni samostatnou praci
zéaku, zalozenou na postupné rozvijenych schopnostech a dovednostech zakt Cerpat historické
informace ze vSech druht a typi pomicek, suplujicich ve vyucovani rizné druhy a typy

historickych prament.

Metodické pokyny

Tematické plany jsou pfipravovany dle Katalogu pozadavkl zkouSek spolecné casti

maturitni zkousky.

Na zacatku Skolniho roku vzdy ucitel piekontroluje Vv IS rozsah probranych témat
v minulém $kolnim roce a ptipadné ptizpisobi obsah arozsah vyuky tak, aby byla probrana

vSechna témata, kterd jsou obsahem maturitni zkousky.

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a ptipadné 1 v jeho pribéhu jsou Zaci sezndmeni se zdsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. UCcitel dba pfed kaZdou hodinou na zbéZnou kontrolu elektrickych zafizeni.
Ptipadné nedostatky odstrani sdm nebo na n& upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba i1 na stav
elektrickych zatizeni zakl a razantné upozoriuje zaky na nedostatky. V ptipadé pochybnosti 0
bezvadné kvalité zafizeni znemozni Zakovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho
technika Skoly nebo vedeni Skoly.

V tvodu k tematickému celku uciva je vhodna kombinace slovniho vykladu ucitele
s besedou se zaky, pfi niz se formuluji a podle charakteru tématu dokumentuji problémy dané
vyvojové etapy a oblasti. Povaha osvojovani uciva vyzaduje, aby se soustavné rozvijela
schopnost zakii vypracovavat piehledy a instruktivni zépis uciva, vcetné¢ grafickych schémat

a referata.
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Hodnoceni zakl se nezamétuje jen na kontrolu védomosti, ale téz na ziskané schopnosti
a dovednosti a moralni postoje pifi hodnoceni vyznamu udalosti, tendenci historického i
vytvarného druhu.

vvvvvv

a galerii.

Prirezova témata:
Ucitel zafadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporu¢ené oblasti jsou oblast Clovék v demokratické spolednosti a vyuziti Informaénich

a komunikacnich technologii.

O probranych tématech provede zapis do IS skoly.

Casové rozvrZeni
Predmét se vyucuje podle ucebniho planu ve vSech roc¢nicich studia v 1. — 3. ro¢niku

v rozsahu 3 vyucovaci hodiny tydné a ve 4. ro¢niku v rozsahu 4 vyucovaci hodiny tydné.

1. ro¢nik — pravek, starov€k, mimoevropské kultury;

2. ro¢nik — rany, vrcholny, pozdni stfedovek;

3. ro¢nik — poc¢atky novoveku, obdobi 19. stoleti;

4. ro¢nik — pocatek 20. stoleti, doba mezivalecnd, doba po 2. svétové valce; zaroven se ve 4.

ro¢niku opakuje ucivo za celé studium v ndvaznosti na maturitni zkousku.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1 Historie vytvarné kultury a vyvoje
- ma ptehled o historickém vyvoji spolecnosti

spolecnosti a jeji vytvarné kultury véetné - vytvarnd kultura a vytvarné umeéni
uzitého vytvarného uméni; - periodizace vyvoje spolecnosti a jeji
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- objasni vzajemné souvislosti jednotlivych | vytvarné kultury

vyvojovych etap spolecnosti a vytvarnych - trendy soucasného vytvarného umeéni
a estetickych tendenci projevujicich se

v tomto vyvoji;

- identifikuje vytvarny projev jednotlivych
historickych slohovych obdobi podle jeho
zakladnich znaku;

- vyjmenuje vyznamné tvirce jednotlivych
historickych slohovych obdobi

i soucasného vytvarného uméni a jejich
typicka dila;

- ma piehled o historickém a souc¢asném
vyvoji vytvarné tvorby v pfislusném oboru
a o dile jejich nejvyznamnéjsich
predstavitelt;

- vyuzije dostupnych zdroji pro ziskéani

informaci a vyuzije je pfi samostatné praci;

- zaradi typicka dila do jednotlivych 2 Uméni

umeéleckych smért a ptislusnych - uméni jako specificka vypoved’
historickych obdobi; o skute¢nosti

- zhodnoti vyznam daného autora i dila pro | - aktivni poznavani riznych druht uméni
dobu, v niz tvofil, pro ptislusny umélecky naSeho 1 svétového, soucasné¢ho 1 minulého,
smér 1 pro dal$i generace; v tradi¢ni 1 medidlni podobé

- vyjadii vlastni prozitky z recepce danych

uméleckych dél;
- porovna typické znaky kultur hlavnich 3 Kultura
narodnosti na nasem Gzemi; - kultura narodnosti na nasem tzemi

- kultura bydleni, odivéani
- lidové uméni a uzita tvorba
- estetické a funk¢ni normy pii tvorbé

a vyrob¢ predméti pouzivanych v bézném
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Zivoté

- provadi rozbor uméleckého dila z hlediska |4 Analyza uméleckych dél
jeho historického zatazeni, vztahu formy - zakladni charakteristika uméleckého dila,

a obsahu a kompozi¢ni vystavby. rozbor
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Ucebni osnovy predmétu

Vytvarna priprava

Pojeti vyucovaciho predmétu
Vyucovaci predmét vytvarna piiprava je zakladni odbornym predmétem, spoleénym
pro studijni obory umeéni, uzit¢ uméni a rukodélna umeéleckoiemeslna vyroba. Ucivo tohoto
piredmétu rozvrzené do prvnich dvou ro¢niki studia na stfednich vytvarnych skolach poskytuje
zaktm vyjadiovaci predpoklady pro samostatnou tvorbu.
Vychovné vzdélavaci cile predmétu spocivaji zejména v rozvijeni vytvarného mysleni
zaku, v osvojeni vytvarného jazyka a ve vytvareni ptedpokladl pro tvorbu vytvarné uzitkovych

artefakta.

Metody prace
V prvnim ro¢niku predpoklddame pouziti prevazné klasickych metod prace bez vyuziti
vypocetni techniky. V druhém roéniku, kdy zaci jiz znaji zdklady prace s grafickym editorem

a 3D modelovacim nastrojem, je mozno zafazovat vice praci s vyuzitim pocitace.

Obsah vyucovaciho predmétu vytvarna piiprava tvoii v 1. ro¢niku studia dva zakladni
tematické okruhy sméfujici k poznani a ovladnuti zakladnich prvki vytvarného jazyka
a prosttedkit vystavby akompozice. Ve 2. roc¢niku je vénovana pozornost souhrnnym
kompozi¢nim cvi¢enim, kterd vyustuji do fantazijné - koncepCnich studii, sméfujicich
k rozvijeni pfedstavivosti v oblasti dané technologie. Zaroven jsou zaci vedeni k poznavani
obsahu a formy uméleckého dila a k jejich analyze.

Ptiprava pro uzitou vytvarnou tvorbu ptedpoklada dikladné osvojeni vytvarného jazyka,
jeho morfologie a syntaxe i pfiméfeny rozvoj invence k vytvarnému feSeni a realizaci artefaktt
V materialech a technikach daného oboru, pfip. i oboril pfibuznych. Vytvarna piiprava musi
proto vyustit do vytvarné tvorby. Vyjimku tvoifi obor konzervétorstvi a restauratorstvi, ve

kterém je cilem vytvarnd dokumentace pro restauratorskou ¢innost.
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Obsah studia tohoto pfedmétu je proto tieba realizovat na zakladé uplatiiovani tii
zékladnich aspekti, a to:
a) morfologie vytvarné tvorby (vytvarnych prvkl avyjadfovacich prostfedkid) a syntaxe
(kompozi¢nich zakonitosti a principti vystavby vytvarného dila);
b) studia realii:
e analytickych studii, smétujicich od jednoduchych ptirodnich objektt az po lidskou figuru;
e abstrahujicich a stylizacnich studii v rozpéti od naturalistickych az po znakové;
e aspektovych studii, zaméfenych piednostné na jednu stranku jevu (obrys, svétlo, barva,
objem, textura apod.);
¢) fantazijné-koncepcni studie (kompozi¢ni cviceni obecného charakteru, smétujici k tcelnosti

feSeni v daném oboru).

Vyvézené a pravidelné propojovani téchto aspektl v prubéhu celého studia mé budovat
u 74kt metodicky model piistupu k feseni iloh ve $kole i po absolvovani §koly v praxi. Ugelovy
aspekt se vSak nesmi dostat do konfliktu s vytvarné-tvofivym, metodicka disciplina
Vv piistupech a postupech feseni by méla harmonizovat s napaditosti a invenci.

Jednotlivé fenomény (prvky, prostfedky, principy) je tifeba procvicovat nejen
samostatné, ale predevs§im v logickych vztazich s ostatnimi (napt. skvrnu je tfeba procvicit
nejen jako izolovany jev, ale i z hlediska barevné unosnosti, v souvislosti s kompozi¢nimi
principy, pohybem, protipohybem, kontrastem apod.). Cvi€eni se uskuteiiuje na materialu,
ktery je vlastni danému oboru. Nesmi se pfitom zapomenout, Ze zaci z obort, kde pfevazuje
plosné vyjadiovani, musi ziskat pfiméfené pouceni o prostoru, prostorovych vztazich a o
moznostech jejich vyjadieni a naopak zaci obort, kde ptevazuje plastické vyjadfovani, musi
ziskat dostatek zkuSenosti v kresbé, grafickych a malifskych projevech i1 poznatky o

moznostech vyjadieni trojrozmérnych objektl na plose.

Stoupajici naro¢nost tloh je tfeba orientovat na postupujici analyzu tvart, forem a jejich
kategorizace (definovatelné, nedefinovatelné, smérované, nesmérované, pohybové apod.) i
rozvoje druht skladby (fazeni metricke, rytmické, obrazové, volné). Tvarova analyza vyustuje
do studia lidské figury, pfi kterém je tfeba se vyhnout samoucelnosti a orientovat ho na osvojeni

propor¢nich a antropometrickych parametri. Znamena to, ze tematické celky vénované
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figurdlnimu kresleni a pismu nenahrazuji specidlni vyuku téchto predmétii v téch studijnich

oborech, kde je ucelna.

Pojeti predmétu spociva v rozvijeni vytvarného mysleni zakt, v osvojeni vytvarného

jazyka a citéni a ve vytvaieni piedpokladi pro tvorbu vytvarné uzitkovych artefakta.

Cile predmétu:

e rozvijet u zakl tvofivost prostiednictvim vytvarného myslenti;

e vytvaret ptedpoklady pro tvorbu,

e pripravit zaky na pozorovani a hodnoceni pfirodnich a spolecenskych jevi;

e kultivovat vytvarné vidéni zak,

¢ naucit zaky vyjadiovat myslenky a pfedstavy pomoci vytvarné feci,

e Vv uzké spolupraci s ostatnimi odbornymi predméty naucit zaky prakticky ovladat vytvarné

vyjadfovaci techniky.

Metodické pokyny

V ucebnéch se zpravidla pracuje s ru¢nimi nastroji ptipadné s elektrickym zatizenim.
Na zacatku Skolniho roku a ptipadné i v jeho pribéhu jsou zaci seznameni se zdsadami
bezpecné prace s elektrickymi zatizenimi. U¢itel dba pfed kazdou hodinou na zb&Znou kontrolu
elektrickych zafizeni. Pfipadné nedostatky odstrani sdm nebo na né¢ upozorni vedeni Skoly.
Ucitel dba i na stav elektrickych zafizeni zakl arazantn€ upozoriiuje zadky na nedostatky.
V ptipadé pochybnosti 0 bezvadné kvalité zafizeni znemozni zdkovi zafizeni pouzivat

a kontaktuje bezpecnostniho technika Skoly nebo vedeni $koly.

Pfi préaci s ruénimi néstroji je tieba pfed kaZzdou hodinou upozornit na bezpecnost prace
u konkrétniho nastroje. V piipadé i drobnych poranéni pak v souladu s fadem BOZP provést

oSetieni zaka a pfisluSny zaznam v dokumentaci Skoly.
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Priirfezova témata

Ucitel zatadi do vyuky prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporucené oblasti jsou oblast Clovék v demokratické spole¢nost a vyuziti Informaénich

technologii.

Ucebni osnovy predméti
Platnost osnov: od 1. 9. 2011

O probranych tématech provede zépis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Predmét se vyucuje podle ucebniho planu v 1. a 2. ro¢niku. Ve 2. ro¢niku se vyznamné

zvySuje podil prace na pocitaci.

Prepokladané vysledky vzdélavani

Z4k:

Ucivo

pracuje se Skalou vytvarnych pomutcek

a materiala;

- vyuzije vyrazové moznosti jednotlivych
vytvarnych prvki v jejich riznych
kombinacich a vzajemnych souvislostech
pii vystavbé kompozice;

raznych predméti, hloubku prostoru

s vyuZzitim tvarovych zkratek a funkci
barev;

- vytvoii vécné kompozicni studie, ovlada
postupy stylizace a abstrakce a moznosti
posunu realnych tvard;

- uplatni vztah mezi vytvarnym feSenim
zadaného tkolu a technologickymi postupy

a technikami pouzivanymi v ramci

1 Morfologie a syntax vytvarné tvorby
- vyrazové moznosti a kompozi¢ni vztahy
zakladnich vyjadfovacich prostredkt

- zéklady perspektivniho zobrazovani

a prostorového feSeni

- studie pfirodnich, Zivo¢isSnych aj. motivii
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studovaného oboru;

- 82-m-4/ADB88 - Kresba (zaklady)

- 82-m-4/AD89 - Kresba (zatisi)

- 82-m-4/AD78- Kresba (portrét)

- 82-m-4/AD79 - Kresba (figura)

- 82-m-4/AD80 - Kresba (pohybové studie)

- respektuje prislusné normy a pravidla pti 2 2D a 3D grafika

praci v oblasti uzité i propagacni grafiky; - rastry a vektory,

- rozeznava druhy grafiky; - 3D grafika, barevné modely,

- orientuje se v grafickém softwaru; - rozliSeni, barevna hloubka,

- pouziva vhodnou grafiku, normalizované - grafické formaty, jejich vlastnosti
pismo a méfitko; a konverze,

- orientuje se ve fontech; - perspektivni zobrazovani

- vyuziva znalosti softwaru pfi tvorbé vlastni |- osvétlovani a funkce barev
grafiky; - teorie barev

- ovlada praci s grafickym softwarem; - kompozice obrazové plochy
- zobrazuje télesa, skupiny tcles

v perspektive;

- znazornuje objekty v centralnim

1 rovnob&zném osvétleni;

- vyuziva znalosti o funkci barev v oblasti
propagacni grafiky a pfi zobrazeni

prostoru;

- ovladd modelovani, mapovani, osvétlovani,
animovani, komponovani scény a rendering
3D objektu;

- ovlada tvorbu kresleného a technického

scénare;

dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpe€nosti |3 Bezpe¢nost a ochrana zdravi p¥i praci,
a ochrany zdravi pfi praci a pozarni hygiena prace, poZarni prevence
prevence; - fizeni bezpec€nosti prace v podminkach

- uvede zakladni bezpecnostni pozadavky pii | organizace a na pracovisti
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praci se stroji a zatizenimi na pracovisti - bezpecnost technickych zatizeni

a dba na jejich dodrzovani;

- pii obsluze, bézné udrzbé a Cisténi stroji

a zafizeni postupuje v souladu s predpisy

a pracovnimi postupy;

- uvede priklady bezpecnostnich rizik, event.
nejéastéjsi priciny Grazd a jejich prevenci,

- poskytne prvni pomoc pii Urazu na
pracovisti;

- uvede povinnosti pracovnika

1 zaméstnavatele v piipadé pracovniho

urazu;

- provadi rozbor uméleckého dila z hlediska |4 Analyza uméleckych dél
jeho historického zatrazeni, vztahu formy - zékladni charakteristika uméleckého dila,

a obsahu a kompozi¢ni vystavby. Rozbor
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Ucebni osnovy predmétu

Ziklady prirodnich véd

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyuclovaci pfedmét souhrnné nazvany Zaklady piirodnich véd se sklada ze
samostatnych predméti fyzika, chemie, zéklady ekologie a biologie. Jednotlivé proporce mezi
predméty je mozno upravovat s piihlédnutim ke konkrétnim potfebam v mezipfedmétovych
vazbach. Za stézejni je pro dany obor povazovan piedmét fyzika, ktery poskytne zakim
potiebné védomosti a dovednosti v oblasti mechaniky — kinematiky a dynamiky téles, pfipadné
i v oblastech elektroniky, akustiky a svétla.

Rozpracovani RVP pak vychazi z fyziky verze C a chemie verze B.

Predmét fyzika navazuje na znalosti zaka ze zakladnich Skol. Vyucovaci pfedmét si
klade za cil zopakovat a prohloubit znalosti ziskané ze zakladni §koly. Podrobnéji jsou probrany
kapitoly z mechaniky, ato pifedevs§im kinematiky téles a optiky Vv oblasti svétla a osvétleni,
ucivo téchto kapitol tésnéji navazuje na odborné predméty virtualni modelovani, fotografie,
videotvorba, figuralni kresleni.

Pfedmét chemie navazuje na znalosti zakt ze zékladnich $kol. Vyucovaci pfedmét si
klade za cil zopakovat a prohloubit znalosti ziskané na zakladni Skole. Podrobnéji jsou probrany
kapitoly stavby atomu a nekovovych prvki, ucivo téchto kapitol tésnéji navazuje na odborné
predméty fotografovani, vytvarna ptiprava vystavnictvi a propagace a podobné.

Pifedmét biologie navazuje na znalosti zaki ze zédkladnich §kol. Vyuc€ovaci predmét si
klade za cil zopakovat a prohloubit znalosti ziskané ze zékladni Skoly. Zejména se vénuje
oblastem, které jsou v centru zajmu odborné vetejnosti a predpokladaji velky rozmach
vV budoucnosti. Podrobné&ji jsou probrany kapitoly biologie ¢lovéka — nervova soustava
a genetika.

Metody vyuky se ve stale vétsi mife budou opirat o pocitacové multimedidlni prezentace

a simulace.
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Predmét ma zvlastni postaveni v celkové strukture vSeobecného vzdélavani. Ucivo
pfedmétu navazuje na poznatky, které zaci ziskali na zakladni Skole, a zaméfuje se na poznani

obecné platnych podminek zivota na Zemi véetné podminek pro zivot ¢lovéka.

Ukolem piedmétu zaklady ekologie je vést zaky k poznani zakladnich souvislosti Zivota
cloveéka a zivotniho prosttedi. Vybudovani pocitu sounalezitosti s ptirodou je cil, ktery neni
vytvoren za jeden rok vyucovani predmeétu. Je to proces, ktery miize byt vhodnou formou vyuky
pouze zahdjen nebo zaktivizovan, mél by vSak byt procesem, ktery pokracuje i v dalSich letech
studia 1 pozdé;ji.

Vyuka predmétu ma umoznit Zaktim poznat podstatu ohrozeni biosféry vzhledem k jeji
dynamice. Tyto vztahy jsou zkoumany ve v§ech oblastech lidského konani, tedy v zeméd¢lstvi,

pramyslu, doprave, prenosu informaci apod.

Mimofadny vyznam ma uvédoméni si jedine¢nosti, neopakovatelnosti, rozmanitosti
a krasy zivota. Ekologickd vychova a vzdélavani vede k ucté k Zivotu, k hlubokému odporu
proti valce anasili, k pochopeni vyznamu humanniho rozvoje lidské osobnosti; zdlrazinuje
idealy humanismu a demokracie, které je nutné spojovat s dnesnim i budoucim rozvojem védy,

techniky, kultury a celého zivota ¢lovéka.

Ukolem vyucovani pfedmétu je ovliviiovat nejen racionalni stranku osobnosti ¢lovéka,

ale také stranku emocionalni a estetickou a rozvijet tak zadouci aktivitu zaka.

Dosazeni uvedenych cili pfedmétu ovlivni nejen vybér obsahu uciva, ale i volba
vhodnych vyucovacich metod, postupl a organiza¢nich forem, ptfiméfenych mentélni tirovni
zakl a zamé&feni oboru ptipravy. Ve vyucovacich hodinach zakladniho typu budou zatazovany
besedy, exkurze a bude davana piednost aktivizujicim metodam. Velky duraz bude kladen na

aktualizaci uciva, vyuzivani regiondlnich zvlastnosti a vychovné vzdélavacich moznosti.

Metodické pokyny

V jednotlivych oblastech jde pfedevSim o schopnost motivovat Zaky v z&jmu o pfirodu
a Vv z4jmu o technicky pokrok. Doporucujeme zatazovat jak formu referatu zaki a prezentace
webovych zdrojt, tak i jiné neformélni metody vyuky, které¢ podniti zdjem zakl o predmét.
Metody vyuky se ve stale vétSi mife budou opirat o pocitacové multimedidlni prezentace

a simulace.
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Priarezova témata

Ucitel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a Zivotni prosttedi, Clovék v demokratické spole¢nosti

a Clovek a svét prace.

Ucebni osnovy predméti
Platnost osnov: od 1. 9. 2011

O probranych tématech provede zéapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

V 1. ro¢niku je doporuceno zatadit oblast Fyzika.

Ve 2. ro¢niku oblast ekologické vzdélavani a biologie.

Ve 3. ro¢niku pak oblast biologie a chemie.

Prepokladané vysledky vzdélavani

Ucdivo

- rozli8i druhy pohybti a fesi jednoduché
ulohy na pohyb hmotného bodu;

- urdi sily, které piisobi na télesa, a popise,
jaky druh pohybu tyto sily vyvolaji;

- ur¢i mechanickou praci a energii pii
pohybu télesa plisobenim stalé sily;

- vysvétli na prikladech platnost zakona
zachovani mechanické energie;

- ur¢i vyslednici sil pisobicich na téleso;

- aplikuje Pascaliiv a Archimédav zékon pfi

reSeni uloh;

1 Mechanika

- pohyby pfimocaré, pohyb rovnomérny po
kruznici

- Newtonovy pohybové zakony, sily

v pfirod¢, gravitace

- mechanicka prace a energie

- posuvny a otacivy pohyb, skladdani sil

- tlakové sily a tlak v tekutinach

- vysvétli vyznam teplotni roztaznosti latek
v pfirod¢ a v technické praxi;

- vysvétli pojem vnitini energie soustavy
(t€lesa) a zpusoby jeji zmeny;

- popise principy nejdulezitéjsich tepelnych

2 Termika

- teplota, teplotni roztaznost latek

- teplo a prace, pfemény vnitini energie
télesa

- tepelné motory
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motoru;
popise pfemény skupenstvi latek a jejich

vyznam v piirod¢ a v technické praxi;

- struktura pevnych latek a kapalin, pfemény

Skupenstvi

- popise elektrické pole z hlediska jeho
pusobeni na bodovy elektricky néboj;

- fesi ulohy s elektrickymi obvody

s pouzitim Ohmova zakona;

- popise princip a pouziti polovodi¢ovych
soucastek s prechodem PN;

- ur¢i magnetickou silu v magnetickém poli
vodic¢e s proudem;

- popiSe princip generovani stiidavych

proudt a jejich vyuziti v energetice;

3 ElektFina a magnetismus

- elektricky naboj télesa, elektricka sila,
elektrické pole, kapacita vodice

- elektricky proud v latkéach, zakony
elektrického proudu, polovodice

- magnetické pole, magnetické pole
elektrického proudu, elektromagneticka
indukce

- vznik stiidavého proudu, prenos elektrické

energie stfidavym proudem

- rozlisi zékladni druhy mechanického vinéni
a popise jejich Sifeni;

- charakterizuje zakladni vlastnosti zvuku;

- chape negativni vliv hluku a zna zptsoby
ochrany sluchu;

- charakterizuje svétlo jeho vinovou délkou
a rychlosti v riznych prostiedich;

- fesi lohy na odraz a lom svétla;

- fesi lohy na zobrazeni zrcadly a cockami;
- vysvétli optickou funkci oka a korekcei jeho
vad,

- popiSe vyznam riznych druh;

4 VInéni a optika

- mechanické kmitani a vinéni

- zvukové vinéni

- svétlo a jeho Sifeni

- zrcadla a ¢oc¢ky, oko

- druhy elektromagnetického zafeni,

rentgenove zareni

popise strukturu elektronového obalu
atomu z hlediska energie elektronu;

- popiSe stavbu atomového jadra

a charakterizuje zdkladni nukleony;

- vysvétli podstatu radioaktivity a popiSe
zpusoby ochrany pied jadernym zatfenim;

- popiSe princip ziskavani energie

5 Fyzika atomu
- model atomu, laser
- nukleony, radioaktivita, jaderné zafeni

- jadernd energie a jeji vyuziti
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v jaderném reaktoru;

- charakterizuje Slunce jako hvézdu;
- popise objekty ve slune¢ni soustave;

- zné ptiklady zakladnich typt hvézd.

6 Vesmir
- Slunce, planety a jejich pohyb, komety

- hvézdy a galaxie

- dokéaze porovnat fyzikalni a chemické
vlastnosti rtiznych latek;

- popise stavbu atomu, vznik chemické
vazby;

- znd ndzvy, znacky a vzorce vybranych
chemickych prvki a sloucenin;

- popise charakteristické vlastnosti nekovti,
kovt a jejich umisténi v periodické
soustave prvk;

- popiSe zakladni metody oddélovani slozek
ze smési a jejich vyuziti v praxi;

- vyjadii sloZeni roztoku a pfipravi roztok
pozadovaného slozeni;

- vysvétli podstatu chemickych reakci

a zapiSe jednoduchou chemickou reakci
chemickou rovnici;

- provadi jednoduché chemické vypocty,

které 1ze vyuzit v odborné praxi;

7 Obecna chemie

- chemické latky a jejich vlastnosti

- ¢asticové slozeni latek, atom, molekula
- chemicka vazba

- chemické prvky, slouceniny

- chemicka symbolika

- periodicka soustava prvku

- sm¢si a roztoky

- chemické reakce, chemické rovnice

- vypocty v chemii

- vysvétli vlastnosti anorganickych latek;

- tvofi chemické vzorce a nazvy vybranych
anorganickych sloucenin;

- charakterizuje vybrané prvky a anorganické
slouceniny a zhodnoti jejich vyuziti

v odborné praxi a v bézném zivoté, posoudi
je z hlediska vlivu na zdravi a zivotni

prostredi

8 Anorganicka chemie

- anorganické latky, oxidy, kyseliny,
hydroxidy, soli

- ndzvoslovi anorganickych slou¢enin

- vybrané prvky a anorganické slouceniny

v béZzném Zivoté a v odborné praxi

- charakterizuje zakladni skupiny uhlovodikii

a jejich vybrané derivaty a tvoii

9 Organicka chemie

- vlastnosti atomu uhliku
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jednoduché chemické vzorce a nazvy;

- uvede vyznamné zéstupce jednoduchych
organickych sloucenin a zhodnoti jejich
vyuziti v odborné praxi a v bézZném zivotg,
posoudi je z hlediska vlivu na zdravi

a zivotni prostiedi;

- zéklad nazvoslovi organickych sloucenin
- organické slouceniny v bézném Zzivoté

a odborn¢ praxi

- charakterizuje biogenni prvky a jejich
slouceniny;
- charakterizuje nejdilezitéjsi pfirodni

- popiSe vybrané biochemické d¢je.

10 Biochemie

- chemické slozeni zivych organismi

- ptirodni latky, bilkoviny, sacharidy, lipidy,
nukleové kyseliny, biokatalyzatory

- biochemické déje

- charakterizuje nazory na vznik a vyvoj
Zivota na Zemi;

- vyjadii vlastnimi slovy zakladni vlastnosti
zivych soustav;

- popiSe buriku jako zékladni stavebni

a funk¢ni jednotku zivota,

- vysvétli rozdil mezi prokaryotickou

a eukaryotickou buiikou;

- charakterizuje rostlinnou a zivo¢isnou
buiiku a uvede rozdily;

- uvede zakladni skupiny organismil

a porovna je;

- objasni vyznam genetiky;

- popise stavbu lidského téla a vysvétli
funkci organii a organovych soustav;

- vysvétli vyznam zdravé vyzivy a uvede
principy zdravého Zivotniho stylu;

- uvede piiklady bakteridlnich, virovych

a jinych onemocnéni @ moznosti prevence;

11 Zaklady biologie

- vznik a vyvoj Zivota na Zemi

- vlastnosti zivych soustav

- typy buné¢k

- rozmanitost organismu a jejich
charakteristika

- dédi¢nost a proménlivost

- biologie ¢lovéka

- zdravi a nemoc

- vysvétli zékladni ekologické pojmys;

- charakterizuje abiotické (slune¢ni zareni,

12 Ekologie
- zékladni ekologické pojmy
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atmosféra, pedosféra, hydrosféra)

a biotické faktory prostiedi (populace,
spolecenstva, ekosystémy);

- charakterizuje zékladni vztahy mezi
organismy ve spolecenstvu,

- uvede priklad potravniho fetézce;

- popiSe podstatu kolob&hu latek v ptirodé
z hlediska latkového a energetického;

- charakterizuje ruzné typy krajiny a jeji

vyuzivani ¢lovékem,;

- ekologické faktory prostiedi
- potravni fetézce

- kolob¢h latek v ptirod¢ a tok energie

- typy krajiny

- popiSe historii vzajemného ovliviiovani
¢loveka a ptirody;

- hodnoti vliv riznych ¢innosti ¢loveéka na
jednotlivé slozky zivotniho prostiedi;

- charakterizuje ptisobeni zivotniho prostredi
na ¢lovéka a jeho zdravi;

- charakterizuje ptirodni zdroje surovin

a energie z hlediska jejich obnovitelnosti,
posoudi vliv jejich vyuzivani na prostiedi;

- popiSe zplsoby nakladani s odpady;

- charakterizuje globalni problémy na Zemi,
- uvede zékladni znecist'ujici latky

v ovzdusi, ve vod¢ a v pude¢ a vyhleda
informace o aktualni situaci;

- uvede piiklady chranénych izemi v CR

a v regionu;

- uvede zékladni ekonomické, pravni

a informacni néstroje spole¢nosti na
ochranu piirody a prostiedi;

- vysvétli udrzitelny rozvoj jako integraci

environmentalnich, ekonomickych,

technologickych a socidlnich pfistupt

13 Clovék a Zivotni prostiedi

- vzajemné vztahy mezi ¢lovékem a zivotnim
prostfedim

- dopady cinnosti ¢lovéka na zivotni
prostiedi

- ptirodni zdroje energie a surovin

- odpady

- globalni problémy

- ochrana pfirody a krajiny

- nastroje spole¢nosti na ochranu zivotniho
prostiedi

- zasady udrzitelného rozvoje

- odpovédnost jedince za ochranu ptirody

a zivotniho prostiedi
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k ochran¢ zivotniho prostiedi;

- zdvodni odpovédnost kazdého jedince za
ochranu pfirody, krajiny a Zivotniho
prostiedi;

- na konkrétnim ptikladu z obcanského
zivota a odborné praxe navrhne feseni

vybraného environmentalniho problému.
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Ucebni osnovy predmétu

Navrhovani www stranek

Pojeti vyucovaciho predmétu

Pfedmét navrhovani www stranek je zakladnim predmétem, ktery zaky uvede do
problematiky navrhu www stranek z hlediska grafiky. Zevrubné osvétli metody pouzivani
bitmapového editoru Adobe Photoshop. Poskytne jim i nékteré informace z oblasti
programovani www stranek pfedevSim technologie, kde dochazi k zobrazovani grafiky
a pfitom se jednd o dynamické stranky generované na stran¢ uzivatele i na strané serveru.
V tomto pfedmétu se zaci sezndmi s nékolika systémy pro tvorbu a udrzbu www stranek vcetné
jejich propojeni hypertextovymi odkazy. V pfedmétu se Zaci seznami i s postupy pro tvorbu
riznych efektll véetné animovanych souborti @ multimedialni produktt typu ,,Adobe Flash*
a podobn&. Predmét poskytne dostatek prostoru zakiim pro vlastni tvorbu. Zaci mohou
zpracovavat i konkrétni tikol zadany z praxe.

Metody vyuky se opiraji o prostudovani jiz existujicich www stranek, hodnoceni jejich
vytvarné urovné ahodnoceni pouzitych prostiedkid. Vzhledem k prudkému rozvoji jak
prostfedkli pro tvorbu, tak i jednotlivych styld, je vhodné vytvatet archiv typickych feSeni

a predavat jej nasledujicim ro¢nikiim.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a pfipadné 1 v jeho priibéhu jsou zaci seznameni se zdsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. UCcitel dba pfed kaZdou hodinou na zbéZznou kontrolu elektrickych zatfizeni.
Pfipadné nedostatky odstrani sam nebo na né upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba i1 na stav
elektrickych zatizeni 74kl a razantn€ upozoriiuje Zaky na nedostatky. V ptipadé pochybnosti o
bezvadné kvalité zafizeni znemozni zakovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpe¢nostniho

technika Skoly nebo vedeni Skoly.

Vzhledem ke stale se ménicim podminkam a zvyklostem jak v designu, tak i

V programové¢ podpofe www serverl, je na uciteli, aby zvolil vhodné postupy pii vyuce.
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Ucitel by mél zvazit jak prezentovat pavodni i nové trendy ve vyvoji www grafiky,

ptipadné se opfit o renomované recenze webové grafiky.

Organizace vyuky
Vyuka navazuje na technologické znalosti, které zaci ovladaji z vyuky predmétu

vypocetni technika (zaklady jazyka HTML).

Vyuka ve 2. ro¢niku se zaméfuje piedev§im na technologické aspekty z hlediska
vyuzivani grafiky. Ve 3. ro¢niku se zamétuje na uméleckou a funkéni stranku tvorby www

stranek.

Priarezova témata

Ucitel zatfadi prufezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporucené oblasti jsou oblast Clovék a digitalni svét, Clovék asvét prace i Clovék

vV demokratické spole¢nosti. O probranych tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Casové rozvrieni
Ptedmét je zatazen do 2. a 3. ro¢niku, poté co zak prosel vyukou HTMH v pfedmétu

vypocetni technika (zpravidla ve 2. ro¢niku). Pfedchazi pfedmétu navrhovani a realizace ve 4.

ro¢niku.
Prepokladané vysledky vzdélavani U¢ivo
Zak:
- vytvoii ucelné, prehledné a dostupné 1 Tvorba a sprava webovych stranek
webové stranky; - webova prezentace
- spravuje web a provede aktualizace; - moderni struktura kodu webové stranky ve
- graficky zvyrazni prioritni informace, vztahu k souc¢asnym technologiim

upoutd estetickym zpracovanim plochy

a ucelnosti pouzitych grafickych prvki;

- je schopen vyhodnotit vhodnost grafickych |2 Grafika pro webové stranky

komponent pro webové stranky - parametry bitmapové grafiky
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webovych stranek
- rozliSuje mezi specifickymi pozadavky
Vv riznych oblastech pouziti webovych stranek

- umi vyrobit pfislusny typ webové grafiky

- tvofi pozadované komponety pomoci |- tvorba bitmapové grafiky
vhodnych technickych i softwarovych |- tvorba dynamickych komponent
prostiedkt

- vyhodnocuje  vhodnost  pfislusnych |3 Design webovych stanek
kompozi¢nich schémat pro dany typ |- kompozice webovych stranek

- pouzivané struktury

- designové  moznosti  dynamickych
komponent

- tvorba portalil

- je informovan o modernich technologiich

4 Inovacni technologie v oblast www

- nové technologie

- zék dovede =zorganizovat elementarni
prizkum, pfipadné anketu tykajici se jeho
stranek

- ma povédomi o profesionalnich moznostech
méfeni

sociologického a diagnostiky

webovych stranek

5 Sociologicky prizkum
- moznosti méfeni a diagnostiky kvality
webového designu za pomoci sociologickych

metod
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Ucebni osnovy predmétu

Tiskové technologie

Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecnym cilem vyucovaciho pfedmétu tiskové technologie je poskytnout zaktm
piiméfené védomosti o technologiich pouzivanych pii sttedondkladovém i velkonakladovém
tisku. Zaci se seznami se zakladnimi pojmy a operacemi celého tiskového procesu od
predtiskové piipravy pres pramyslové tiskové technologie az po postpressovou finalizaci

tiskovin.

Vyuclovaci pfedmét je v uzkém vztahu s pfedméty zabyvajicimi se pocitacovou
grafikou, navrhovanim a realizaci, fotografii ¢i ostatnimi pfedméty, jejichZ vystupy mohou byt

finalizovany prostfednictvim tisku.

Vychovné vzdélavaci cil vyucovaciho predmétu spocivd ve vytvoreni komplexniho
pohledu na cely proces ptipravy a vyroby tiskovin, ve schopnosti aplikovat ziskané védomosti
VvV praxi pfi vytvafeni ptedtiskovych podkladd apii spolupraci s pfislusSnymi odbornymi

pracovisti na jejich realizaci.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickymi zafizenimi. Na zacatku $kolniho roku
a ptipadné 1 v jeho pribéhu jsou Zaci sezndmeni se zdsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. Ucitel dba pred kazdou hodinou na zbéznou kontrolu elektrickych zafizeni.
Pfipadné nedostatky odstrani sim nebo na né upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba i na stav
elektrickych zafizeni zakl a razantné upozornuje zaky na nedostatky. V ptipad¢ pochybnosti 0
bezvadné kvalité zafizeni znemozni Zakovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika Skoly nebo vedeni Skoly.

V piipad¢ i drobnych poranéni pak v souladu s fadem BOZP provést osetieni zaka

a ptislusny zdznam v dokumentaci skoly.
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Priirfezova témata

Uditel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporucené oblasti jsou Clovék v demokratické spolecnosti, Clovék a Zivotni prostiedi,

a vyuziti Informacnich a komunikacnich technologii.

O probranych tématech provede zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Predmét se doporucuje zaradit do tfetiho (event. ¢tvrtého) rocniku.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo
Z4k:

- ovlada zakladni metody ptipravy 1 Pi‘edtiskova piiprava
tiskovin - priprava tiskovin

- pouziva prostifedky spravy barev pro - Gvod do spravy barev
tisk 1 zobrazovani barevnych ptedloh - traping

- zna metodu traping a rastrovani a - rastrovani
dokaze tuto znalost pouzivat v praxi - osvitové jednotky

- zna osvitové jednotky a je schopen je - kontrolni natisk
hodnotit

- umi provést kontrolni natisk

- znarozdily jednotlivych technologii |2 Tiskové technologie

- umi zhodnotit vhodnost pouziti - bezdotykové technologie
ptislusnych technologii pro konkrétni pouziti - tisk z vysky
- umi hodnotit nové nastupujici - tisk z hloubky
technologie - tisk z plochy
- pritisk
- Umi pouzivat kancelarské zptisoby 3 Knizni vazba
knizni vazby - technologie vazby

- zna moZznosti provedeni strojové
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knizni vazby
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Ucebni osnovy predmétu

Vystavnictvi a propagace

Pojeti vyucovaciho predmétu

Ucivo predmétu vystavnictvi a propagace prohlubuje ziskané védomosti a dovednosti
V oblasti propagacniho vytvarnictvi. Jednou z vyukovych metod bude navrh a zajisténi vystavni
akce $koly na mezinarodnim veletrhu (pokud se $kola zGc¢astni) nebo na podobné regionalni
vystave.

Predmét vystavnictvi a propagace Vv sobé obsahuje vyukovy celek RVP tykajici se
reklamy a propagace. Vyuka je postavena na technologiich zvladnutych v ostatnich pfedmétech
a prolina se s dalsimi pfedméty navrhovani podle toho, které oblasti a uzitych technologii se

dané¢ zadani tyka.

Cilové védomosti jsou:

e znat materialy pouzivané ve vystavni ¢innosti a technologie jejich zpracovani;
e ovladat technologické postupy ve vystavni, agitani a propagacni ¢innosti,

e rozumét ekonomickému hledisku realizace vytvarného navrhu;

e chapat vztahy mezi prostiedim, navrhem a pouzitym materialem.

Cilové dovednosti jsou:

e posoudit na zakladé charakteru dané vytvarné prace nejvhodnéjsi zpisob jeji primyslové
realizace;

¢ volit vhodny material pro realizaci dané vytvarné prace;

¢ uplatilovat ekonomicka hlediska pfi rozhodovani o zplisobu realizace vytvarného navrhu;

e technické novinky v odborné literatute.
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Metodické pokyny

Ucitel by mél vyuzivat nejriznéjsi pomucky a zatizeni, kterymi Skola disponuje. M¢l
by zaky detailn€ seznamit s vystavnimi systémy a spolecné¢ s nimi hodnotit v§echny navstivené

vystavy. Zaci navstivi alespon jeden veletrh zamétfeny na reklamu.

V ramci predmétu se zaci podrobné seznami s matridly a se zpiisoby jejich zpracovani
a s procesem realizace navrhl ve vystavni ¢innosti.

Pti praci s ruénimi nastroji je tteba pied kazdou hodinou upozornit na bezpecnost prace
u konkrétniho nastroje. V ptipad¢ i drobnych poranéni pak v souladu s fadem BOZP provést

oSetfeni Zaka a ptislusny zdznam v dokumentaci Skoly.

Priufezova témata

Ucitel zafadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék v demokratické spolecnosti, Clovék asvét prace

a vyuziti Informacnich a komunikaénich technologii i Clovék a Zivotni prostiedi.

O probranych tématech provede zéapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Predmét se vyucuje podle uc¢ebniho planu ve 3., pfipadné ve 4. ro¢niku.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo

Zak:

1 Reklama

- zrealizuje své prace s ohledem na specifika |- psychologicka, sociologicka a strategicka
reklamni tvorby (napf. vnimani barev, tvarg, | hlediska reklamy

atd.); - specifické podminky v reklamni tvorbé

- stanovuje cile reklamy; - realizace reklamni kampané

- vybere vhodna media pro realizaci

reklamni kampang;
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- zrealizuje reklamni kampan.

- hodnoti navstivené vystavy a jednotlivé
expozice;

- zné zékladni etapy piipravy vystavy;

- navrhne realizaci jednoduché expozice;
efektivitu

- realizuje  avyhodnocuje

doprovodnych programii vystavy.

2 Vystavnictvi

- rozd€leni vystav;

- ptiprava vystavy;

- realizace expozice;

- doprovodné ¢innosti.

- umi sestavit corporate identity pro stiedni
firmu;

- vytvaii propagacni materialy pro rizné typy
médii;

- analyzuje moznosti realizace reklamy
v médiich;

- ptipravi reklamni kampan a vyhodnoti ji.

3 Propagace

- corporate identity,

- propagacéni materialy;
- reklama v médiich;

- kampan a jeji vyhodnoceni.

- seznami se s marketingovymi strategiemi,
marketingovym planem, pravidly v reklamé,

podporou prodeje

4 Marketingova strategie

- strategicky marketing — orientace na
spotiebitele, segmentace, cileny marketing
a umist'ovani

- marketingovy plan aplan marketingové
komunikace

- pravidla v reklamé

- regulace zvlastnich forem reklamy

- regulace podpory prodeje
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Ucebni osnovy predmétu

Ekonomika

Pojeti vyucovaciho predmétu

Cilem této vzdé€lavaci oblasti je rozvijet ekonomické mysleni zdki a umoznit jim
pochopit mechanismus fungovani trzni ekonomiky, porozumét podstaté podnikatelské ¢innosti
aprincipu hospodafeni podniku. Zaci ziskaji ptedpoklady pro rozvijeni vlastnich
podnikatelskych aktivit a nauci se orientovat v pravni Gpravé podnikani. Soucésti je ucivo o
marketingu a managementu a vyuziti jejich nastroji pii fizeni provozu hospodatskych subjekti
riznych Urovni. Dulezita je také znalost fungovani finanéniho trhu, narodniho hospodaftstvi

a EU. Z4ci jsou vedeni k praktickému vyuzivani osvojenych poznatkii v oboru.

Vychovné vzdélavaci cile pfedmétu ekonomika tkvi predevSim v piipravé zdka do
praktického zivota. V prvni ¢asti je seznamen se zakladnimi teoriemi trzniho mechanismu a je
schopen je aplikovat na poznatcich z praxe formou analyzy a syntézy konkrétnich ptipadii. Dale
je zak informovan o struktufe podnikatelskych subjekti a rozliSuje mezi fyzickou a pravnickou
osobou jako podnikatelskym subjektem. Je schopen vyhledat informace o osobach zapsanych
v obchodnim rejstiiku a zna jejich zakladni metody ziskavani majetku a podnikani. V oblasti
ucetnictvi vi, jaky je rozdil mezi jednoduchym ucetnictvim apodvojnym tucetnictvim
a v jednoduchém ucetnictvi je schopen vést penézni denik, knihu pfijatych a vydanych faktur,
pfipadné dalsi dokumenty. V oblasti fizeni kvality zna zakladni principy norem fady ISO 9000

a jejich pouziti v oblasti vypocetni techniky.

Dalsim cilem vyuky je naucit zaka v roli zaméstnance strukturu a vypocet mzdy pii
znalosti zékladnich parametrii nutnych pro provedeni vypoctu, pfipadné jej naucit vyhledat
zdroje informaci pro provadéni téchto vypocta.

Cilem vyuky operacni analyzy je informovat zdka o modernich metodach optimalizace
vyrobnich procesli a organizanich metodach fizeni lidskych zdroji s vyuZzitim vypocetni
techniky. Cile v oblasti marketingu jsou na urovni seznameni s metodami S vyuzitim

konkrétnich praktickych zkuSenosti zaku.
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V dalsi Casti je dosti podrobné vysvétlena problematika pracovnépravnich vztahi véetné
vypo¢tu mzdy zaméstnance a odvodi podnikatele. Zakladni védomosti v mzdové oblasti

umozni zaklim dokonale kontrolovat sviij pozdéjsi vydelek.

Operacni analyza zadkim poskytne ndastroj pro matematické vyhodnocovani

ekonomickych zavislosti a umozni provadét védecké planovani.

V posledni ¢asti zaci ziskaji zakladni informace v oblasti marketingu.

Metodické pokyny

Ptedpoklddame, Ze na pfedmét ekonomika navédze soubézné vyucovany volitelny
predmét fiktivni firma, kde se Zaci zajimajici se aktivné o problematiku podrobnéji a pomoci
praktickych ukolt seznamuji s ¢innostmi souvisejicimi se vznikem a provozem vlastniho

podniku.

Predmét ekonomika navazuje na znalosti z matematiky a vypocetni techniky a rozviji
schopnosti zdka adaptovat se v trznim prostfedi praktického Zivota. Souvisejici ucebni latkou

jsou i kapitoly nazvané ¢lovek a ekonomika a stat a pravo z piredmétu ob&anska nauka.

Pii vyuce jsou pouzivany piiklady z praxe. Zaci jsou upozoriiovani na nové zikony
a ekonomické skute¢nosti ¢erpané z odborného tisku i skuteénych ¢i modelovych piikladu.

Vyuka se sklada z teoretické ¢asti a praktickych cviceni. Témata jednotlivych cvi€eni
voli vyucujici tak, aby navazovala na probranou latku v teorii, aby svym obsahem tuto latku
rozvijela a procvicovala. Cviceni zatazuje podle potteby. Ttida se mize pii cvicenich délit na
mensi skupiny. Jako prostfedek pouziva ucitel v hojné mite pocitac s tabulkovym procesorem
1 dalSimi softwarovymi produkty. V né&kterych oblastech ucitel s vyhodou vyuzije dosavadnich

praktickych zkuSenosti zaki nebo svych pro demonstracni ucely a oziveni vyuky.

Organizace vyuky

Vyuka je zafazena ve 3. rocniku a soub&zné s ni je vyucovan volitelny predmét fiktivni
firma, ktery nabyté védomosti a dovednosti rozviji pro potieby podnikani.

Priarezova témata
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Vzdélavaci oblast je uzce propojena s prifezovym tématem Clovék a svét prace a se

standardem finan¢ni gramotnosti pro sttedni vzdélavani.

Ucitel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporucéené jsou i dalsi oblasti, tedy vyuziti Informacnich a komunikaénich technologii,
Cloveék a zivotni prostiedi i Clovék v demokratické spoleénosti. O probranych tématech

provede ucitel zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Ptedmét je zatazen do 3. ro¢niku.

Piepokladané vysledky vzdélavani U¢ivo

Zak:

- pouziva a aplikuje zakladni ekonomické 1 Podstata fungovani trzni ekonomiky
pojmy; - potieby, statky, sluzby, spotieba, Zivotni
- na ptikladu popiSe fungovani trzniho uroven;

mechanismu; - vyroba, vyrobni faktory, hospodaisky

- posoudi vliv ceny na nabidku a poptavku; | proces;

- vyjadii formou grafu uréeni rovnovazné - trh, trZzni subjekty, nabidka, poptavka,
ceny; zbozi, cena.

- stanovi cenu jako soucet nakladi, zisku
a DPH a vysvétli, jak se cena lisi podle
zakaznikili, mista a obdobi;

- rozpozna bézné cenové triky a klamavé

nabidky;

- posoudi vhodné formy podnikéni pro obor; |2 Podnikani

- vytvoii podnikatelsky zdmér - podnikéni, pravni formy;
a zakladatelsky rozpocet; - podnikatelsky zamér;

- orientuje se v pravnich formach podnikdni |- podnikani podle obchodniho zakoniku;

a dovede charakterizovat jejich zakladni - podnikani v ramci EU.
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znaky;

- orientuje se ve zpusobech ukonceni
podnikani;

- na ptikladu popiSe zakladni povinnosti

podnikatele vici statu,

- rozliSuje jednotlivé druhy majetku;

- orientuje se v ucetni evidenci majetku

- rozlisi jednotlivé druhy nakladt a vynosii;
- fesi jednoduché vypocty vysledku
hospodaienti;

- fesi jednoduché kalkulace ceny;

- na ptikladech vysvétli a vzajemné porovna
druhy odpovédnosti za Skody ze strany
zaméstnance a zameéstnavatele;

- na prikladu ukaze pouziti nastroji
marketingu v oboru;

- charakterizuje ¢asti procesu fizeni a jejich

funkeci;

3 Podnik, majetek podniku

a hospodareni podniku

- struktura majetku, dlouhodoby majetek,
obézny majetek;

- naklady, vynosy, vysledek hospodateni
podniku;

- druhy Skod a moznosti ptfedchdzeni
Skodam, odpovédnost zaméestnance

a odpovédnost zaméstnavatele;

- marketing;

- management.

- orientuje se v zakonné uUpravé mezd
a provadi mzdové vypocty, zakonné odvody;

- vypocte socidlni a zdravotni pojisténi;

4 Mzdy, zakonné odvody

- mzdova soustava, slozky mzdy, mzdové
predpisy;

- dan€ z piijma;

- systém socialniho a zdravotniho

zabezpeceni.

- orientuje se v soustaveé dani, v registraci

k danim;

- dovede vyhotovit daflové pfiznani;

- rozli$i princip pfimych a nepiimych dani;

- vede daniovou evidence pro platce

1 neplatce DPH;

- charakterizuje finan¢ni trh a jeho jednotlivé

subjekty;

5 Dariova soustava a financni trh

- pfimé a nepfimé dang,;

- daflova evidence;

- penize, platebni styk v narodni a zahrani¢ni
meéné, finanéni trh, cenné papiry;

- urokova mira.
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- charakterizuje penize a jednotlivé cenné
papiry;

- pouziva nejbéznéjsi platebni nastroje,
sméni penize podle kursovni listku;

- orientuje se v produktech pojistovaciho
trhu, vybere nejvyhodnéjsi pojistny produkt
s ohledem na sv¢ potieby;

- vysvétli zptisoby stanoveni tirokovych
sazeb a rozdil mezi trokovou sazbou

a RPSN;
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Ucebni osnovy predmétu

Matematika

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyuka matematiky ma velky vyznam pro vychovu stfedoskolsky vzdélaného
absolventa. Znalost matematiky jako abstraktni formalni védy umoznuje Zakovi vytvaret
a aplikovat matematické modely fyzikalnich twloh, rozviji logické mysleni a prohlubuje

abstraktni mysleni.

Oproti béznému vyucovani matematice je v této osnove zvySen dliraz na numerickou
a vektorovou matematiku, analytickou geometrii, ¢imz se vzdélavani predmétu 1épe ptiblizi
potiebam pfedmétu 3D modelovani a umozni 1épe vyuzit technické prostiedky, které ma zak k
dispozici.

Vzdélavani navazuje na znalosti zakd ze zékladni Skoly, tyto védomosti upeviiuje
a rozviji. Od prvnich kapitol se Zdk seznamuje s moZnostmi matematického softwaru, s jehoz
pomoci bude fesit vétsinu vypoctovych a geometrickych tloh v celém prubéhu studia. Ve vsech

kapitolach se ptredpokladd moznost prace zaka s pocitatem, ptipadné kalkulackou.

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby Zaci dovedli:

e vyuzivat matematickych védomosti a dovednosti v praktickém zivoté: pii feSeni
béznych situaci vyzadujicich efektivni zplisoby vypocétu a poznatkli o geometrickych
utvarech;

e aplikovat matematické poznatky a postupy v odborné sloZce vzdélavani;

e matematizovat realné situace, pracovat s matematickym modelem a vyhodnotit
vysledek feSeni vzhledem k realit¢;

e zkoumat a fesit problémy, véetné diskuse vysledki jejich feseni,

e (ist s porozuménim matematicky text, vyhodnotit informace ziskané z riznych zdroji
— grafli, diagramii, tabulek a internetu, presné se matematicky vyjadfovat

e pouzivat pomucky: odbornou literaturu, internet, PC, kalkulator, rysovaci potieby.

V afektivni oblasti sméfuje matematické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:
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e pozitivni postoj k matematice a zajem o ni a jeji aplikace;
e motivaci k celozivotnimu vzd€lavani;

e davéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci.

Metodické pokyny

Tematické plany jsou pfipravovany dle Katalogu pozadavkl zkouSek spolecné casti

maturitni zkousky.

Kontrola védomosti se provadi pomoci pisemnych praci, Gstniho zkouSeni, ptipadné

pouzitim didaktického testu.

Organizaci vyuky si po dohod¢ s vedenim Skoly miize upravit ucitel tak, aby na

procvicovani latky mohl podle potteby délit tfidu na skupiny.

Pfedmét matematika je tfeba koordinovat s predméty vypocetni technika, fyzika. V
ostatnich predmétech jsou vyuzivany znalosti zakd ziskané v tomto predmétu. Pro dalsi
roz$ifeni znalosti v matematice si zak muze ve 2., 3. a4. ro¢niku vybrat volitelny pfedmét

seminaf z matematiky.

Prirezova témata

Ucitel zatfadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a digitalni svét a Clovék a svét prace.

O probranych tématech provede zapis do IS Skoly.

Casové rozvrzeni

V 1. ro¢niku — operace s ¢isly a vyrazy, feSeni rovnic a nerovnic, planimetrie;
ve 2. ro¢niku — funkce, goniometrie a trigonometrie, stereometrie, posloupnosti;
ve 3. ro¢niku — analytickd geometrie, kombinatorika a pravdépodobnost, maticovy pocet;

ve 4. roéniku — analyticka geometrie kuzeloseéek, aplikace v praxi, shrnuti uciva.
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Prepokladané vysledky vzdélavani

ak:

N«

Ucéivo

- provadi aritmetické operace v mnoziné
realnych cisel;

- pouziva rizné zapisy realného Cisla;

- pouziva absolutni hodnotu, zapise

a zndzorni interval, provadi operace

s intervaly (sjednoceni, prunik);

- fesi praktické ulohy s vyuZzitim
procentového poctu;

- provadi operace s mocninami

a odmocninami;

- provadi operace s mnohoc¢leny, lomenymi
vyrazy, vyrazy obsahujicimi mocniny

a odmocniny;

1 Operace s ¢isly a vyrazy

- Ciselné obory — redlna ¢isla a jejich
vlastnosti

- absolutni hodnota realného ¢isla

- intervaly jako Ciselné mnoziny

- uziti procentového poctu

- mocniny — s exponentem pfirozenym,
celym a raciondlnim, odmocniny

- vyrazy s proménnymi

- rozliSuje jednotlivé druhy funkci, nacrtne
jejich grafy a uréi jejich vlastnosti,

- fesi linearni a kvadratické rovnice a jejich
soustavy, linearni a kvadratické nerovnice;
- tfidi upravy rovnic na ekvivalentni

a neckvivalentni;

- pfevadi jednoduché redlné situace do
matematickych struktur, pracuje

s matematickym modelem a vysledek
vyhodnoti vzhledem k realit¢;

- znazorni goniometrické funkce v oboru
realnych cisel, pouziva jejich vlastnosti

a vztaht pfi feSeni jednoduchych

goniometrickych rovnic i k feSeni

2 Funkee a jeji priibéh. Reseni rovnic

a nerovnic

- zakladni pojmy — pojem funkce, defini¢ni
obor a obor hodnot, graf funkce, vlastnosti
funkci

- linearni rovnice a nerovnice

- raciondlni funkce

- kvadraticka rovnice a nerovnice

- exponencialni a logaritmické funkece,
logaritmus

- goniometrie a trigonometrie — orientovany
uhel, goniometrické funkce ostrého

a obecného Uhlu, feSeni pravothlého

trojuhelniku, véta sinova a kosinova, fesenti

54




Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r
SVP: Pocitacova grafika
Platnost SVP: od 1. 9. 2008

.0, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
Ucebni osnovy predméti
Platnost osnov: od 1. 9. 2011

rovinnych i prostorovych utvari;

obecného trojuhelniku

- goniometrické rovnice

- fesi ulohy na polohové 1 metrické vlastnosti
rovinnych ttvart;

- uziva véty o shodnosti a podobnosti
trojuhelnikl v pocetnich i konstrukénich
ulohach;

- rozliSuje zakladni druhy rovinnych

obrazct, urci jejich obvod a obsah;

3 Planimetrie

- zakladni planimetrické pojmy, polohové
a metrické vztahy mezi nimi

- shodnost a podobnost trojuhelniki

- Euklidovy véty

- mnoziny boda dané vlastnosti

- shodna a podobna zobrazeni

- rovinné obrazce

- uréuje vzajemnou polohu dvou pfimek,
ptimky a roviny, dvou rovin, odchylku
dvou piimek, pfimky a roviny, dvou rovin,
vzdalenost bodu od roviny;

- urc¢uje povrch a objem zakladnich téles

s vyuzitim funkénich vztahii

a trigonometrie;

4 Stereometrie
- zakladni polohové a metrické vlastnosti
v prostoru

- télesa

- provadi operace s vektory (soucet vektort,
nasobeni vektori redlnym ¢islem, skalarni
soucin vektort);

- fesi analyticky polohové a metrické vztahy
bodi a pfimek;

- uziva rlizna analyticka vyjadieni ptimky;

5 Analyticka geometrie v roviné
- vektory

- ptimka a jeji analytické vyjadreni

- vysvétli posloupnost jako zvlastni piipad
funkce;

- ur¢i posloupnost: vzorcem pro n-ty ¢len,
vyctem prvkd, graficky;

- rozli$i aritmetickou a geometrickou
posloupnost;

- provadi vypocty jednoduchych finan¢nich
zalezitosti a orientuje se v zakladnich

pojmech finan¢ni matematiky;

6 Posloupnosti a jejich vyuZiti
- aritmetické a geometricka posloupnost

- finanéni matematika
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- uziva vztahy pro pocet variaci, permutaci
a kombinaci bez opakovani;

- pocita s faktorialy a kombinac¢nimi Cisly;
- urci pravdépodobnost ndhodného jevu

kombinatorickym postupem;

7 Kombinatorika, pravdépodobnost
a statistika v praktickych ulohach

- variace, permutace a kombinace bez
opakovani

- ndhodny jev a jeho pravdépodobnost,

- uziva pojmy: statisticky soubor, absolutni | nezavislost jevl

a relativni Cetnost, variacni rozpéti; - zaklady statistiky
- ¢te, vyhodnoti a sestavi tabulky, diagramy -

a grafy se statistickymi udaji.

- provadi zédkladni aritmetické operace |8 Maticovy pocet
S maticemi - matice, operace

- ur¢i determinant matice

- vypo¢ita inverzni matici

- umi pouzivat tabulkovy procesor pfi feseni
operaci s maticemi

- vysvétli maticovy zapis feSeni soustavy
rovnic

- vyfesi soustavy rovnic

- determinant, metody vypoctu
- inverzni matice, metody vypoctu
- aplikace, vyuziti tab. procesoru

- feSeni soustav rovnic
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Ucebni osnovy predmétu

Navrhovani 3 D modela

Pojeti vyucovaciho predmétu

Predmét je zaméten na jednu z nejbouflivéji se rozvijejicich oblasti vypocetni techniky.
Jeho prvni &ast se tyka zaklada teoretickych principti zobrazovani objektil véetné pozadi. Zak
prostiednictvim piislusného softwaru vytvari jednotlivé scény, definuje objekty, pfifazuje jim
vlastnosti a definuje jejich pohyb. Druha ¢ast je zaméfena na oblast virtudlni reality, na
pochopeni principt ¢innosti pfislusného softwaru. Podle dostupného technického vybaveni
V této ¢asti zaci sami projektuji fragmenty uréitého virtualniho prostoru. Je vhodné vést zaky
k tymové praci.

Sepéti predméth s predmétem navrhovani a realizace spoc¢iva ve vyuzivani dovednosti
ziskanych v tomto predmétu pii tvorbé 3D scén aanimaci véetné propojeni s predmétem

videotvorba pii tvorbé animaci a jejich komponovani do videoklipt ¢i reklamnich spoti.

Programové vybaveni a metodické pokyny

Za zakladni programové vybaveni lze povazovat napiiklad 3D Studio MAX od firmy
AutoDESK. Pro toto programové vybaveni je pfiblizn¢ napsana i nasledujici osnova. Pfi
pouziti jiného programového vybaveni bude vhodné potadi kapitol zaménit piipadné jejich
obsah rozsifit ¢i zjednodusit.

Pro praci s kiivymi plochami povazujeme za vhodné i software Rhinoceros. Vzhledem
k tomu, Ze lze provadét vzajemny export a import objektl je pouziti softwaru pro ur€ity typ
objektli dan konkrétnimi moznostmi nebo zkuSenostmi uzivatele.

Piedmét predpoklada takika vyhradné praci u pocitace s urenym programovym
vybavenim. Zpocatku je vhodné zatazovat vice ukdzek ucitele, zvlasté pifi vykladu novych
vymezi Ukoly a prosttedky pro jejich splnéni a kontroluje postup prace a diskutuje o vysledku
prace se zéky.

Klasifikace by se méla opirat jednak o vytvofend dila Zzakd, jednak o hodnoceni
dovednosti, kterych dosahuji pti tvorbé dil¢ich ukolti. Doporucujeme tedy prubézné hodnoceni

aktivity zakua, kratka prakticka ptrezkouSeni pravé osvojovanych dovednosti na pocitaci i

57



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitacova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011

hodnoceni rozsahu a kvality praci zakl. Pfi hodnoceni doporucujeme prihlizet 1 k umélecké
hodnot¢ vytvatenych praci.

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a ptipadné i v jeho pribéhu jsou Zaci sezndmeni se zasadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. Ucitel dba pred kazdou hodinou na zbéznou kontrolu elektrickych zatizeni.
Pfipadné nedostatky odstrani sim nebo na n¢ upozorni vedeni Skoly. Ucitel dbéd i na stav
elektrickych zatizeni zakl a razantn¢ upozornuje zaky na nedostatky. V ptipad¢ pochybnosti o
bezvadné kvalité zafizeni znemozni zakovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika skoly nebo vedeni skoly.

Casové rozvrzeni

Vyuka je zarazena v 1. a 2. ro¢niku a soubézné s ni je vyucovan predmét technické

kresleni, ktery je ptibuzny vzhledem k metoddm v ném pouZzivanych.

Priarezova témata

Ucitel zatfadi prufezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a digitalni svét a Clovék a svét prace. O probranych

tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- zna zékladni pojmy 3D grafiky 12D a 3D grafika
- 3D grafika,
- zvlada instalaci vhodného softwaru; 2 3D vyvojové prostiedi

- tvofi zakladni primitiva aje schopen je |- popis software 3D systému

modifikovat na sloZzit¢jsi tvary; - zékladni primitiva

- umi sestavit scénu pro dané potieby. - tvorba a modifikace t€les
- scéna

- ovlada zasady kompozice scény; 3 Statické scény
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a Gpravu textur;

objektu;

- vyuzivd materidlovy editor pro tvorbu

- je schopen osvétlit scénu pomoci dostupnych

- kompozice scény
- material jeho vlastnosti a jeho pouziti

- osvétleni scény

- vytvafi rendery z definovanych scén.

- kamera

- rendering

- ovlada postprodukei.

- umi vytvofit jednoduchou animaci;

4 Animovana scéna
- animace
- efekty

- postprodukce

- tvofi scény s vyuzitim inverzni kinematiky;
- tvoti scény kde funguji fyzikalni principy;

- ovlada technologii ¢asticovych systémil.

5 Virtualni realita

- principy virtudlni reality
- kinematika téles

- simulace fyzikalnich déju

- ¢asticové systémy
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Ucebni osnova predmétu

Videotvorba

Pojeti vyucovaciho predmétu

Predmét videotvorba je pfedmétem, ktery po predmétu fotografovani z 1. rocniku
dotvaii znalosti pottebnych zakladnich prostiedkii pro tvorbu multimedialnich aplikaci.
Predmét je zaméfen predevSim na praci s digitalnimi kamerami i digitdlnimi zdznamovymi
zatizenimi pocitacového typu. O zafizenich klasickych je vétsinou zminka v kontextu s jejich
moznostmi. Rozsah pouziti zalezi na stupni vybaveni skoly, zdméru ucitele a v neposledni fadé
na stupni technického rozvoje.

V praktické Casti zaci procviCuji teoretické védomosti. V pribéhu vyuky je vhodné

nechat zaky zpracovat n¢kolik drobnych projekti, piipadné je vést i k tymové praci.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a ptipadné i v jeho prib&hu jsou Zaci seznameni se zadsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. UCcitel dba pfed kazdou hodinou na zbéznou kontrolu elektrickych zafizeni.
Pfipadné nedostatky odstrani sam nebo na né upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba 1 na stav
elektrickych zatizeni zakl a razantné upozoriuje zaky na nedostatky. V ptipadé pochybnosti o
bezvadné kvalité¢ zafizeni znemozni zékovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika Skoly nebo vedeni skoly.

Ucitel seznami zaky s autorskym zakonem pro oblast softwaru. Toto téma pak pfti
vhodné situaci opét ptfipomene.

Ucitel mizZe zadat na konci kazdého pololeti zavére¢nou praci, ktera vyuZziva néktery z
probiranych programovych prosttedku.

Koordinaci obsahu jednotlivych kapitol s ostatnimi navazujicimi pfedméty zajisStuje

pfedmétova komise piipadné v soucinnosti s vedenim skoly.
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Ucitel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporucené oblasti jsou oblast Clovék asvét prace, Clovék v demokratické spoleénosti

a Cloveék a digitalni svét.

O probranych tématech provede zépis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Vyuka je zafazena v 2. a 3. ro¢niku a voln€ navazuje na predmét fotografovani.

Piepokladané vysledky vzdélavani

Z4k:

Ucivo

- se orientuje v moznostech jednotlivych

médii a multimédii;

1 Uvod do piedmétu

Druhy filmové a televizni tvorby

- ovlada zakladni terminologii.
- ovlada digitalni videotechniku a zakladni
technické postupy pii potizovani digitalnich

audiozaznamu a videozaznamu.

2 Zakladni pojmy

Zabér velikost, funkce, skladebna
fada

Stiihova skladba, filmova interpunkce
Zvuk a obraz

Préavni aspekty videotvorby

- zna zasady kompozice obrazu a filmové osy
- ovlada zasady dialogu a filmové

konverzace

3 Kompozice obrazu

Osoby a predméty v obraze
Filmova osa

Dialog dvou a vice osob

- umi vyhotovit literarni a technicky scénar
- je schopen realizovat filmové dilo

- ovlada zakladni dramaturgické postupy

- je schopen tymové prace

- ovlada realizaci a finalizaci filmového dila

4 Dramaturgie

Dramaturgicka pfiprava

Literarni a technicky (reZijni) scénar
Spoluprace vyrobniho Stabu

Vlastni realizace filmového dila

Dokoncovaci prace

- se orientuje v kamerové a svételné technice

- ovlada obsluhu videokamery, osvétleni

5 Kamera

Zakladni pojmy
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- Videokamera a dal$i technické

prostiedky

- Svétlo a osvétleni
- je schopen pievést obraz do pocitace 6 Stiih
- umi zpracovat obrazovy a zvukovy material - Pfevod obrazu do pocitace
za pomoci sttihového programu - Stiihovy software
- ovlada prislusny software - Abeceda stiihu
- tvori efekty a triky - Efekty a triky

- Hodnoceni

- je schopen kombinovat filmovy material 7 Grafika v obraze

S animaci a textovymi informacemi - Pocitaové zpracovani
- Titulky

- Animace

- Kompozice animace a realu

- se orientuje v terminologii 8 Zvuk a jeho kompozice
- umi snimat reélné zvuky - Technické parametry
- dokaze zpracovat zvukové efekty - Snimani redlnych zvuku

- Pocitatové zpracovani — efekty

- je schopen rezirovat v redlném Case 9 Studiova tvorba
- ma povédomi o realizaci virtudlniho studia - Ptiprava vysilani v redlném Case
- je schopen pfipravit scénar a realizovat - Redaktorskéd a moderatorska prace ve
vysilani v realném Case studiu
- Rezie

- Virtualni studia

- je schopen pfipravit a realizovat filmovy 10 Zakské projekty

projekt na libovolné téma (od namétu aZ po - Jednoducha reportaz
finalizaci) - Pracovni postup

- Hrana scénka (etuda)

- Animovany snimek

- Hudebni klip

- Dalsi prace dle moznosti Skoly

a zajmu zakl
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- je schopen vyhledavat novinky v oboru 11 Novinky v oboru

Ucebni osnova predmétu

Cesky jazyk a literatura

Pojeti vyucovaciho predmétu

Predmét Cesky jazyk a literatura tvofi neodd€litelnou soucast vSeobecného vzdélavani
a je zakladem rozvoje vétSiny klicovych dovednosti a schopnosti, kterymi by mél byt zak
vybaven pro zvladnuti v§ech vyucovacich pfedméth. Vyrazné ovliviiuje zaclenovani mladého
cloveka do spolecnosti ajeho dal§i osobni a profesni zivot jednak tim, Ze kultivuje jeho
jazykovy projev a prispiva k rozvoji jeho komunikacnich dovednosti a schopnosti, jednak tim,
ze ovliviiuje utvaieni jeho hodnotové orientace a postoji, ato nejen v oblasti umélecké
a kulturni, ale i v oblasti spolecenské a mezilidské.

Zakladnim cilem pfedmétu je vychovat zaky ke sdélnému kultivovanému jazykovému
projevu a podilet se na rozvoji jejich duchovniho Zivota. Vytvofeny systém kulturnich hodnot
pomaha formovat postoje zaka a je ochranou proti snadné manipulaci a intoleranci.

Predmét zahrnuje dvé vzdelavaci oblasti:

e Vzdélavani a komunikace v ¢eském jazyce;

e Estetické vzdélavani.

Organizace vyuky
Vyuka je zatazena do vSech roc¢nikii studia. V kazdém roc¢niku je hodinové dotace 3
vyukové hodiny tydné. Na procvicovani latky mize byt tfida podle potieby rozdélena na

skupiny.

Metodické pokyny

Tematické plany jsou pfipravovany dle Katalogu poZadavkl zkouSek spolecné casti
maturitni zkousky.
Predpokladame, ze predmét Cesky jazyk a literatura bude vyucovan v souvislosti

S oblastmi spoleCenskovédni vzdélavani aumélecko-historickd a vytvarnd ptiprava, tedy
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s obCanskou naukou a d¢jinami vytvarné kultury. Duraz bude kladen piedevsim kulturni,

historické, politické, hospodatské déjiny v souvislosti s vyvojem uméni.

Priirfezova témata

Ucitel zatfadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené jsou viechna, tedy vyuziti Informaénich a komunika¢nich technologii, Clovék
a zivotni prostiedi, Clovék v demokratické spolenosti i Clovék a svét prace. O probranych

tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Vzdélavani a komunikace v ¢eském jazyce

Jazykové vzdélavani v Ceském jazyce vychovava Zzaky ke sdélnému, kultivovanému
jazykovému projevu a podili se na rozvoji jejich dusevniho zivota. Obecnym cilem jazykového
vzdé¢lavani je rozvijet komunika¢ni kompetenci zaki a naudit je uzivat jazyka jako prostiedku
k dorozumivéni a mysleni, k pfijiméni, sdélovani a vymén¢ informaci na zékladé¢ jazykovych
a slohovych znalosti. Jazykové vzdélavani se rovnéz podili na rozvoji socidlnich kompetenci
zaka. K dosazeni tohoto cile pfispiva i estetické vzdélavani a naopak estetické vzdélavani

prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykovy projev zaki.

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby Zaci:

e uplatnovali Cesky jazyk v roving recepce, reprodukce a interpretace;

e vyuzivali jazykovych védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté, vyjadiovali se
srozumitelné a souvisle, formulovali a obhajovali své nazory;

e chépali vyznam kultury osobniho projevu pro spolecenské a pracovni uplatnéni;

e ziskavali a kriticky hodnotili informace z riznych zdroji a pfedavali je vhodnym
zpusobem s ohledem na jejich uzivatele;

e chépali jazyk jako jev, v némz se odrazi historicky a kulturni vyvoj naroda.
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Piepokladané vysledky vzdélavani

Z4k:

Uc¢ivo

- rozliSuje spisovny jazyk, hovorovy jazyk,
dialekty a stylov¢ piiznakové jevy a ve
vlastnim projevu voli prostfedky adekvatni
komunikacéni situaci;

- vysvétli zékonitosti vyvoje cestiny;

- fidi se zasadami spravné vyslovnosti;

- v pisemném projevu uplatiiuje znalosti
¢eského pravopisu;

- v pisemném i mluveném projevu vyuziva
poznatk z tvaroslovi;

- pracuje s nejnovej$imi normativnimi
priruckami ¢eského jazyka;

- orientuje se v soustave jazyku,

- odhaluje a opravuje jazykové nedostatky
a chyby;

- pouziva adekvatni slovni zasobu vetné
pfisluSné odborné terminologie;

- nahradi béZzné cizi slovo ¢eskym
ekvivalentem a naopak;

- orientuje se ve vystavbe textu;

- uplatiiuje znalosti ze skladby pti logickém

vyjadfovani;

1 Zdokonalovani jazykovych védomosti
a dovednosti

- ndrodni jazyk a jeho utvary

- Jazykova kultura

- vyvojové tendence spisovné Cestiny

- postaveni CeStiny mezi ostatnimi
evropskymi jazyky

- zvukové prostiedky a ortoepické normy
jazyka

- hlavni principy ¢eského pravopisu

- tvofeni slov, stylového rozvrstveni

a obohacovani slovni zasoby

- slovni zasoba vzhledem k ptislusnému
oboru vzdélavani, terminologie

- gramatické tvary a konstrukce a jejich
sémantické funkce

- vétna skladba, druhy vét z gramatického
a komunika¢niho hlediska, stavba a tvorba

komunikéatu

- vhodné se prezentuje, argumentuje

a obhajuje sva stanoviska;

- ovlada techniku mluveného slova, umi
klast otazky a vhodné¢ formulovat
odpoveédi;

- vyuZziva emocionalni a emotivni stranky

mluveného slova, vyjadiuje postoje

2 Komunika¢ni a slohova vychova

- slohotvorni ¢initelé objektivni a subjektivni
- komunikacni situace, komunikacni
strategie

- vyjadfovani ptimé i zprostfedkované
technickymi prostfedky, monologické

1 dialogické, neformalni i formalni,
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neutralni, pozitivni (pochvalit) i negativni pfipravené i nepiipravené

(kritizovat, polemizovat); - projevy prosté sd€lovaci, administrativni,

- vyjadfuje se vécné spravng, jasné prakticky odborné, jejich zakladni znaky,

a srozumitelng; postupy a prostiedky (osobni dopisy, kratké

- prednese kratky projev; informacni utvary, osnova, Zivotopis, zapis

- vystihne charakteristické znaky riznych z porady, pracovni hodnoceni, inzerat

druhti textu a rozdily mezi nimi; a odpovéd’ na néj, jednoduché uredni, popt.

- rozpozna funk¢éni styl, dominantni slohovy | podle charakteru oboru odborné

postup a v typickych piikladech slohovy dokumenty)

utvar; - vypravéni, popis osoby, véc, vyklad nebo
- posoudi kompozici textu, jeho slovni navod k ¢innosti, ivaha

zasobu a skladbu; - druhy fe¢nickych projeva

- sestavi jednoduché zpravodajské - publicistika, reklama

a propagacni utvary (zprava, reportaz, - literatura faktu a umeélecka literatura
pozvanka, nabidka...); - graficka a formalni uprava jednotlivych

- odborné se vyjadiuje o jevech svého oboru | pisemnych projevi
v zékladnich utvarech odborného stylu,
ptedevsim popisného a vykladového;

- sestavi zékladni projevy administrativniho
stylu;

- vhodné pouziva jednotlivé slohové postupy
a zékladni Utvary;

- méa piehled o slohovych postupech

umeéleckého stylu;

- zjiSt'uje potiebné informace z dostupnych |3 Prace s textem a ziskavani informaci

zdroji, umi si je vybirat a pfistupovat k nim | - informaticka vychova, knihovny a jejich

kriticky; sluzby, noviny, ¢asopisy a jina periodika,

- pouziva klicova slova pfi vyhledavani internet

informacnich pramen; - techniky a druhy ¢teni (s diirazem na cteni
- samostatné zpracovava informace; studijni), orientace v textu, jeho rozbor

- rozumi obsahu textu 1 jeho ¢asti; z hlediska sémantiky, kompozice a stylu

- potizuje z odborného textu vypisky a vytah, | - druhy a zanry textu
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déla si poznamky z piednasek a jinych - ziskévani a zpracovavani informaci z textu
vetejnych projevi; (téz odborného a administrativniho) napf.

- vypracuje anotaci; ve formé anotace, konspektu, osnovy,

- ma prehled o dennim tisku atisku své|resumé, jejich tftidéni a hodnoceni

z4jmové oblasti; - zpétna reprodukce textu, jeho transformace
- ma piehled o knihovnach a jejich sluzbach; |do jiné podoby

- zaznamenava bibliografické tidaje. - prace s ruznymi piiruckami pro skolu

1 vefejnost

Estetické vzdélavani

Estetické vzdélavani vyznamné piispiva ke kultivaci €lovéka, vychovava zaky ke
kultivovanému jazykovému projevu apodili se na rozvoji jejich duSevniho zivota. Ma
nadpifedmétovy charakter.

Obecnym cilem estetického vzdélavani je utvaret kladny vztah k materidlnim
a duchovnim hodnotam, snazit se pfispivat k jejich tvorbé i ochrané. Vytvofeny systém
kulturnich hodnot pomaha formovat postoje Zadka aje obranou proti snadné manipulaci
a intoleranci. Estetické vzdélavani se podili rovnéz na rozvoji socialnich kompetenci zaki.

K dosazeni tohoto cile piispiva i jazykové vzdélavani v matefském jazyce a naopak
estetické vzdélavani prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykovy projev zaki. Literarni
vychova kromé vychovy ke Ctenafstvi, rozboru a interpretace uméleckych dél vede i k
celkovému piehledu o hlavnich jevech a pilifich v Ceské a svétové literatufe. Poznani textu
slouzi rovnéz k vytvareni rozmanitych komunikacnich situaci, v nichz probihé dialog zaka s
texty a ucitelem 1 mezi zaky navzajem.

Zaci jsou vedeni i k esteticky tvofivym aktivitam.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci:
e uplatiovali ve svém Zivotnim stylu esteticka kritéria;
e chépali uméni jako specifickou vypoveéd o skuteCnosti;

e chépali vyznam uméni pro ¢lovéka;
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e spravné formulovali a vyjadiovali své nazory;

e pfistupovali s toleranci k estetickému citéni, vkusu a zajmu druhych lidi;

e podporovali hodnoty mistni, narodni, evropské i svétové kultury a méli k nim vytvoien

pozitivni vztah;

e ziskali prehled o kulturnim déni;

e uvédomovali si vliv prostiedkli masové komunikace na utvaieni kultury.

Prepokladané vysledky vzdélavani

Z4k:

Ucivo

- zatadi typicka dila do jednotlivych
uméleckych sméri a prislusnych
historickych obdobi;

- zhodnoti vyznam daného autora i dila pro
dobu, v nizZ tvofil, pro ptislusny umélecky
smér 1 pro dal$i generace;

- vyjadii vlastni prozitky z recepce danych
uméleckych dél;

- samostatné vyhledava informace v této

oblasti;

1 Literatura a ostatni druhy uméni

- uméni jako specifickd vypovéd’

o skute¢nosti

- aktivni poznavani riznych druhi uméni
naseho 1 svétového, souc¢asného 1 minulého,
v tradi¢ni 1 medialni podobé

- vyvoj Ceské a svétové literatury

v kulturnich a historickych souvislostech

- rozezna umgélecky text od neuméleckého;
- vystihne charakteristické znaky riznych
literarnich textl a rozdily mezi nimi;

- text interpretuje a debatuje o ném,;

- konkrétni literarni dila klasifikuje podle
zakladnich druht a zanru;

- pfi rozboru textu uplatiiuje znalosti

z literarni teorie;

2 Prace s literarnim textem

- zaklady literarni védy

- literarni druhy a zanry

- Cetba a interpretace literarniho textu
- metody interpretace textu

- tvofivé ¢innosti

- orientuje se v nabidce kulturnich instituci;
- porovna typické znaky kultur hlavnich

narodnosti na nasem Gzemi;

3 Kultura
- kulturni instituce v CR a v regionu

- kultura narodnosti na naSem tzemi
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- popise vhodné spolecenské chovani v dané |- spolecenska kultura — principy a normy
situaci. kulturniho chovani, spole¢enska vychova

- kultura bydleni, odivani

- lidové uméni a uzita tvorba

- estetické a funk¢ni normy pii tvorbé

a vyrob¢ predméti pouzivanych v bézném
Zivoté

- ochrana a vyuzivani kulturnich hodnot

- funkce reklamy a propagacnich prostiedku

a jeji vliv na zivotni styl
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Ucebni osnovy predmétu

Anglicky jazyk

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vzdélavani v anglickém jazyce navazuje na znalosti zakl ziskané na zékladni Skole.

Vzdélavani a komunikace v anglickém jazyce se vyznamn¢ podili na pfipravé zaka na aktivni

zivot v multikulturni spole¢nosti, nebot’ vede zaky k ziskani jak obecnych, tak komunikativnich

kompetenci k dorozuméni v situacich kazdodenniho osobniho a pracovniho Zivota. Pripravuje

zéky k efektivni ucasti v ptimé i nepiimé komunikaci v€etné piistupu k informaénim zdrojim,

roz$ituje jejich znalosti o svété. Soucasné piispiva k formovani osobnosti Zak, uci je toleranci

k hodnotam jinych narodd, rozviji jejich schopnost ucit se po cely Zivot.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci dovedli:

komunikovat v anglickém jazyce v ruznych situacich zivota, v projevech mluvenych i
psanych, na vSeobecnd i odbornd témata; volit adekvatni komunikaéni strategie
a jazykové prostredky;

efektivné pracovat s cizojazyCnym textem vcetné odborného, umét jej zpracovat
a vyuzivat jako zdroje poznani 1 jako prostiedku ke zkvalitiovani svych jazykovych
znalosti a dovednosti;

ziskavat informace o svété, zvlasté o anglicky mluvicich zemich, a ziskané poznatky
vcetné odbornych ze svého oboru vyuzivat ke komunikaci;

pracovat s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce, véetné internetu nebo  CD-
ROMu, se slovniky, jazykovymi aj. anglickymi ptiruckami, vyuzivat tyto informacni
zdroje ke studiu jazyka i k prohlubovani svych v§eobecnych védomosti a dovednosti;
vyuzivat vybrané metody a postupy efektivniho studia anglického jazyka ke studiu
dal$ich jazykd, ptip. k dalSimu vzdélavani; vyuZzivat védomosti a dovednosti ziskané ve
vyuce matefského jazyka pii studiu jazyka;

chapat a respektovat tradice, zvyky a odlisné socialni a kulturni hodnoty jinych naroda
a jazykovych oblasti, ve vztahu k predstaviteliim jinych kultur se projevovat v souladu

se zasadami demokracie.
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Metodické pokyny

Tematické plany jsou pfipravovany dle Katalogu pozadavkl zkouSek spolecné casti

maturitni zkousky.

Kontrola védomosti se provadi pomoci pisemnych praci, Gstniho zkouseni, ptfipadné
pouzitim didaktického testu.
Je vhodné pracovat s multimedialnimi vyukovymi programy a internetem a vhodné tak ptiblizit
vyuku zaktim, zapojovat zdky do projekti asoutézi (olympidda v anglickém jazyce,
konverzacni soutéze).

Ve 3. a 4. ro¢niku si pro dalsi rozsifeni jazykovych znalosti mize Zak zvolit volitelny

predmét konverzace v anglickém jazyce. Tento ptedmét zpravidla vyucuje rodily mluv¢i.

Organizace vyuky

Aby byla latka f4dn€ procvicena a aby se ucitel mohl zakiim vénovat s nejlepsi péci, je
vyuka anglického jazyka rozdélena na skupiny tak, aby v jedné skupin¢ bylo maximalné 8-10

zaka.

Prirezova témata

Ucitel zaradi prifezova témata podle svych moZznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené jsou viechna, tedy vyuziti Informacénich a komunikac¢nich technologii, Clovék
a zivotni prostiedi, Clovék v demokratické spole¢nosti i Clovék a svét prace. O probranych

tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo

Z4k:

- rozumi piimefenym souvislym projevim 1 Recové dovednosti

a diskusim rodilych mluv¢ich pronaSenym
ve standardnim hovorovém tempu;
- odhaduje vyznam neznamych vyrazi podle

kontextu a zpasobu tvoieni;

- receptivni feCova dovednost sluchova =
poslech s porozuménim monologickych
1 dialogickych projevii

- receptivni feCova dovednost zrakova =
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- nalezne v promluvé hlavni a vedle;jsi
myslenky a diilezité informace;

- porozumi Skolnim a pracovnim pokyniim;
- rozpoznd vyznam obecnych sdéleni

a hlasent;

- éte s porozuménim vécné i jazykove
pfimétené texty, orientuje se v textu,

- sd¢li obsah, hlavni myslenky ¢i informace
vyslechnuté nebo ptectené;

- pfednese piipravenou prezentaci ze svého
oboru a reaguje na jednoduché dotazy
publika;

- vypravi jednoduché ptibehy, zazitky,
popise své pocity;

- sdéli a zdiivodni svlij nazor;

- pronese jednoduse zformulovany monolog
pied publikem;

- vyjadiuje se témet bezchybné v béznych,
predvidatelnych situacich;

- dokaze experimentovat, zkouset a hledat
zpisoby vyjadieni srozumitelné pro
posluchace;

- zaznamena pisemné podstatné myslenky
a informace z textu, zformuluje vlastni
myslenky a vytvofii text o udalostech

a zazitcich v podobé¢ popisu, sdélenti,
vypraveéni, dopisu a odpovédi na dopis;

- vyjadii pisemné svilj ndzor na text;

- vyhled4, zformuluje a zaznamena
informace nebo fakta tykajici se
studovaného oboru;

- preloZi text a pouziva slovniky

¢teni a prace s textem véetné odborného

- produktivni fe¢ova dovednost Gstni =
mluveni zaméiené situacné i tematicky

- produktivni fecova dovednost pisemna =
zpracovani textu v podobé¢ reprodukce,
osnovy, vypiskl, anotaci, apod.

- jednoduchy pteklad

- interaktivni fecové dovednosti = stfidani
receptivnich a produktivnich ¢innosti

- interakce ustni

- interakce pisemna
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1 elektronické;

- zapoji se do hovoru bez ptipravy;

- vymeénuje si informace, které jsou bézné pti
neformalnich hovorech;

- zapoji se do odborné debaty nebo
argumentace, tyka-li se znamého tématu;

- pti pohovorech, na kter¢ je pfipraven, klade
vhodné otazky a reaguje na dotazy tazatele;

- vytesi vétSinu béznych dennich situaci,
které se mohou odehrat v cizojazy¢ném
prostiedi;

- pozada o upiesnéni nebo zopakovani
sdélené informace, pokud nezachyti presné
vyznam sd¢leni;

- preformuluje a objasni pronesené sdéleni

a zprostfedkuje informaci dal§im lidem;

- uplatiiuje rizné techniky cteni textu;

- oveii si 1 sdéli ziskané informace pisemng;
- zaznamena vzkazy volajicich;

- vyplni jednoduchy neznamy formular

- vyslovuje srozumitelné co nejblize
piirozené vyslovnosti, rozliSuje zakladni
zvukové prostiedky anglického jazyka

a koriguje odlisnosti zvukové podoby
jazyka;

- komunikuje s jistou mirou sebedivéry

a aktivné€ pouziva ziskanou slovni zasobu,
véetné vybrané frazeologie v rozsahu
danych tematickych okruhi, zejména

v rutinnich situacich kazdodenniho Zivota,

a vlastnich zalib;

- pouziva opisné prostiedky v neznamych

2 Jazykové prostiedky

- vyslovnost (zvukové prostiedky jazyka)
- slovni z&soba a jeji tvofeni

- gramatika (tvaroslovi a vétné skladba)

- graficka podoba jazyka a pravopis
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situacich, pti vyjadfovani slozitych
myslenek;

- pouziva vhodn¢ zékladni odbornou slovni
zéasobu ze svého studijniho oboru,

- uplatiiuje zakladni zpiisoby tvoteni slov

V jazyce;

- dodrzuje zakladni pravopisné normy

v pisemném projevu, opravuje chyby;

- vyjadiuje se ustn¢ i pisemné, k tématim
osobniho zivota a k tématim z oblasti
zaméteni studijniho oboru;

- fesi pohotové a vhodné standardni fecové
situace i jednoduché a frekventované
situace tykajici se pracovni ¢innosti;

- domluvi se v béznych situacich; ziska

i poskytne informace;

- pouziva stylisticky vhodné obraty
umoziujici nekonfliktni vztahy

a komunikaci;

3 Tematické okruhy, komunikaé¢ni
situace a jazykové funkce

- tematické okruhy: osobni tidaje, dim

a domov, kazdodenni zivot, volny cas,
zabava, jidlo a napoje, sluzby, cestovani,
mezilidské vztahy, péce o télo a zdravi,
nakupovani, vzdélavani, zamestnani,
pocasi, Ceska republika, anglicky mluvici
zem¢; tematické okruhy dané

zamétenim studijniho oboru aj.

- komunikacni situace: ziskavani a predavani
informaci, napt. sjednani schiizky,
objednavka sluzby, vyfizeni vzkazu apod.
- jazykové funkce: obraty pii zahajeni

a ukonceni rozhovoru, vyjadieni zadosti,
prosby, pozvani, odmitnuti, radosti,

zklaméni, nadéje apod.

- prokazuje faktické znalosti pfedevSim
o geografickych, demografickych,
hospodaiskych, politickych, kulturnich
faktorech anglicky mluvicich zemi
veetné vybranych poznatkt

studijniho oboru, a to i z jinych

vyucovacich pfedmétd, a uplatiuje je také

4 Poznatky o zemich

- vybrané poznatky vSeobecného

i odborného charakteru k poznani anglicky
mluvicich zemi, jazykové oblasti, kultury,
uméni a literatury, tradic a spole¢enskych

zvyklosti

- informace ze sociokulturniho prostiedi

74




Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové

SVP: Pocitatova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011
v porovnani s redliemi matei'ské zem¢; v kontextu znalosti o Ceské republice

- uplatiuje v komunikaci vhodné vybrana

sociokulturni specifika danych zemi.

75



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitatova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011

76



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitacova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011

Ucebni osnova predmétu

Pismo a typografie

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyucovaci piedmét pismo atypografie poskytuje zakiim na pfiméfené Urovni
védomosti o materidlech a néstrojich pouzivanych pii psani, kresleni a rysovani pisma a pfi
préaci s pismem. Zaci ziskaji informace o jeho aplikaci v ramci daného studijniho oboru. Jsou
vedeni k dovednosti v psani, kresleni a konstruovani pisma a Vv pouzivani vsech technik
umoziujicich préci s pismem. Vychovné vzdélavaci cile predmétu maji své t€zisté v rozvijeni
estetického citéni 74kl a péstovani smyslu pro presnou, peclivou a svédomitou praci. U¢ivo
predmétu pismo a typografie téz predstavuje vyznamny piinos pro celkovy rozvoj osobnosti,
nebot’ pismo jako dorozumivaci a propagacni prostiedek i estetickd hodnota zaujima predni

misto mezi faktory pfispivajicimi ke kultivaci spole¢nosti.

Cilové védomosti jsou:

e piehled o historickém vyvoji pisma a pochopeni jeho vyznamu;
e pismo jako samostatny vytvarny projev i jako soucast vytvarného projevu,
e zakladni rysy latinkového pisma velké a malé abecedy, rozdilnosti antikvy a italiky;
o zaklady kaligrafie a kaligraficka pisma;
e ziklady typologie a typograficka pisma;
a italiky;
¢ linearni pisma;
e piehled o druzich pisma z hlediska jejich pouziti v materidlech;
e soucasné techniky pisma.

Cilové dovednosti jsou:

e ovladnout praci s psacimi pomtickami;

e ovladnout psani pisma plochymi a Spicatymi nastroji;
e prakticky si osvojit zakladni druhy pisma;

e zvladnout provedeni pisma v materidlech;

e prakticky si osvojit zakladni soucasné techniky pisma.
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V ucebnach se zpravidla pracuje s ru¢nimi néstroji (ptipadné s elektrickym zatizenim).
Na zacatku Skolniho roku a ptipadné i v jeho pribéhu jsou zaci seznameni se zdsadami
bezpecné prace s elektrickymi zatizenimi. Ucitel dba pted kazdou hodinou na zbéznou kontrolu
elektrickych zafizeni. Pfipadné nedostatky odstrani sam nebo na n¢€ upozorni vedeni Skoly.
Ucitel dba i na stav elektrickych zafizeni zakid arazantn€ upozoriiuje zaky na nedostatky.
V ptipadé pochybnosti o bezvadné kvalité zafizeni znemozni zdkovi zafizeni pouzivat

a kontaktuje bezpe¢nostniho technika Skoly nebo vedeni $koly.

Pfi praci s ruénimi néstroji je tfeba pfed kazdou hodinou upozornit na bezpecnost prace
u konkrétniho nastroje. V ptipad¢ i drobnych poranéni pak v souladu s fadem BOZP provést
osetfeni zaka a prislusny zdznam v dokumentaci skoly.

Doporucuje se pouzivat i pomocné techniky (fotografie, fotosazba, psané pismo,

scanovani atd.)

Priufezova témata

Ucitel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené oblasti jsou Clovék v demokratické spolednosti, Clovék a Zivotni prostiedi,

a vyuziti Informac¢nich a komunikaénich technologii.

O probranych tématech provede zéapis do IS Skoly.

Casové rozvrzeni

Piedmét je zatazen do vyuky v prvnim a druhém ro¢niku studia.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- ma obecny piehled o vzniku a vyvoji 1 Uvod do nauky o pismu
pisma; - vyznam pisma, stru¢nd historie jeho
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ovlada odbornou terminologii;
chépe vyznam pisma pro spolecnost;
zna nastroje amaterialy K psani

a kresleni;

vzniku, odborné nazvoslovi
- nastroje a materialy k psani a kresleni

pisma a jejich vliv na formu pisma

rozliSuje pisma do jednotlivych
skupin;

ovladd tahy alinky bezserifové
linearni antikvy redisperem;

umi fadit pismena do slov a slova do
vétsich celku;

chape kompozici daného formatu;

2 Psana pisma, ziklady Kkaligrafie -
niacvik psani riznym druhem
nastroju

- rozd€leni pismen do skupin podle
konstrukce, vedeni a naslednosti taht

- nacvik bezserifové linedrni antikvy
redisperem -  jednotlivé tahy,
jednotlivé linky

- fazeni pismen do slov

- tazeni slov do vétSich celkt

- pismova kompozice do daného

formatu

chape vyznam kreslené¢ho pisma;
ovlada bezserifovou 1 serifovou
linearni antikvu a Kurzivu;

rozeznd  a charakterizuje  kreslena
pisma (renesancni italiku, fimskou
kapitalu, renesanéni antikvu,
pfechodovou  antikvu, klasicistni
antikvu, egyptienku, grostesk);
ovladdd  zakladni  charakteristiku

typografického pisma;

3 Kreslena pisma

- bezserifova linearni antikva a kurziva
- nacvik psani plochym perem

- serifova linearni antikva a kaligraficka
kurziva — nacvik

- renesancni italika

- pismo psané plochym Stétcem -
nacvik

- typografické pismo - vznik a vyvoj

- struéna charakteristika jednotlivych
druhii pisma, nacvik (kratky napis)

- fimska kapitéla

- renesancni antikva

- prechodové antikva

- klasicistni antikva

- egyptienka
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- grotesk

- vytvoii volnou kompozici z riznych 4 Variace na volnou  tvorbu
pismen jednoho typu pisma; pismovych kompozic
- je schopen pracovat sbilym i - pismo na bilém a barevném podkladé

barevnym podkladem;

- chape pismo jako vytvarny znak; 5 Vytvarné dekorativni kompozice
- dokaze ke konkrétnimu typu pisma - pismo jako vytvarny znak

prifadit odpovidajici vytvarny prvek; - pismo jako soucast barevného
- dokédze pismo pouzit jako vytvarny vytvarného dopliiku interiéru

prvek interiéru, piipadné exteriéru,

- dokaze zpracovat napis atext jako 6 Pismo jako samostatny vytvarny
vytvarnou kompozici; projev
- dokédze vytvorit vlastni kaligraficky - napisy, texty
font; - kompozice pisma
- kaligrafie
- chape typograficka pravidla 7 Zaklady typografie
a zakonitosti, - typografické pismo vznik avyvoj,
- ovlada zaklady pocitacové sazby; zakladni ndzvoslovi
- orientuje se v digitalnich rodinach - typy fontd, editor fontt
pisma; - fonty TrueType
- je schopen vytvofit pismovou - sazba neperiodickych 1 periodickych
kompozici daného formatu; dokumenti

- pismova kompozice do daného

formatu
- je schopen editovat text; 8 Redakéni zpracovani podkladu
- je schopen importovat obrazové - zpracovani textll
dokumenty do pfislusného formatu; - zpracovani obrazovych pfedloh
- ovladé pravidla sazebniho obrazce; - pravidla, postupy atechniky pro
- zvladd sazbu aexport periodickych zalamovani
dokument; - zpracovani casopist

- zpracovani novin
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- ovladd soucasné grafické postupy 9 Vyuziti dalSich technik
navrhovani  aeditace pisma i - pismo tvotfené programy 3D grafiky
V netradi¢nich formatech. - morfing pomoci specialnich programt

Ucebni osnova predmétu

Obcanska nauka

Pojeti vyucovaciho predmétu

Predmét obcanska nauka mé vyrazny vychovny charakter, neni tedy pfedmétem
pfevazné naukovym.

Dutiraz je kladen pfedevsim na ptipravu pro prakticky zivot a celozivotni vzdélavani. K
této dobré piiprave je samoziejmé tfeba vybranych védomosti a dovednosti, které jsou
prostfedkem ke kultivaci historického védomi (piedevsim v d&jinach 20. stoleti), dale také ke
kultivaci politického, socidlniho, pravniho a ekonomického védomi zakl a k posilovani jejich
medidlni a finan¢ni gramotnosti.

Védomosti a zkuSenosti, zprostiedkované 1 osobni, které prostfednictvim predmétu zaci
ziskaji, maji pfedevsim pozitivné ovlivnit jejich hodnotovou orientaci a postoje. Hlavni casti
vyuky ob¢anské nauky je tematika spole¢enskovédniho vzd€lavani, promita se tedy zde i vyuka
déjepisu.

Hlavnim cilem je pfipravit zdky na aktivni a odpovédny Zivot v demokratické
spole¢nosti. Spole¢enskovédni vzdélavani sméfuje k pozitivnimu ovliviiovani hodnotové
orientace zaki, aby byli sluSnymi lidmi a odpovédnymi obcany svého demokratického statu,
aby jednali uvazlivé nejen pro vlastni prospéch, ale téz pro vefejny zajem. Kultivuje jejich
historické védomi, a tim je u¢i hloubé&ji rozumét jejich soucasnosti, uc¢i je uvédomovat si vlastni

cey

identitu, kriticky myslet, nenechat se manipulovat a co nejvice porozumét svétu, v némz Ziji.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci ziskali nebo si rozvinuli tyto obecné kompetence:
e vyuzivat svych spole¢enskovédnich védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté: ve
styku s jinymi lidmi arGznymi institucemi, pii feSeni praktickych otazek svého
politického 1 filozoficko-etického rozhodovani, hodnoceni a jednani, pii feSeni svych

problémil pravniho a socialniho charakteru;
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ziskavat a kriticky hodnotit informace z rGznych zdroji — z verbalnich texti (tj.
tvofenych slovy), z ikonickych textd (obrazy, fotografie, schémata, mapy ...)
a kombinovanych textd (napft. film);

formulovat vécné, pojmové a formalné spravné své nazory na socialni, politické,
praktické ekonomické a etické otazky, nalezité je podlozit argumenty, debatovat o nich

s partnery.

Spole¢enskovédni vzdélavani usiluje o formovani a posilovani téchto pozitivnich citu,

postoju, preferenci a hodnot:

jednat odpovédné a piijimat odpovédnost za své rozhodnuti a jednani; zit Cestné;

citit potfebu obcanské aktivity, vazit si demokracie a svobody, usilovat o jeji zachovani
a zdokonalovani; preferovat demokratické hodnoty a ptistupy pred nedemokratickymi,
vystupovat zejména proti Korupci, kriminalité, jednat v souladu s humanitou
a vlastenectvim, s demokratickymi obcanskymi postoji, respektovat lidska prava,
chéapat meze lidské svobody a tolerance, jednat odpovédné a solidarng;

kriticky posuzovat skutecnost kolem sebe, pfemyslet o ni, tvofit si vlastni tsudek,
nenechat se manipulovat;

uznavat, ze lidsky zZivot je vysokou hodnotou, a proto je tfeba si ho vazit a chranit jej;
na zaklad¢ vlastni identity ctit identitu jinych lidi, povazovat je za stejné hodnotné jako
sebe sama — tedy oprostit se ve vztahu k jinym lidem od ptedsudkt a predsude¢ného
jednéni, intolerance, rasismu, etnické, naboZenské a jiné nesnasenlivosti;

cilevédomé zlepSovat a chranit Zivotni prostfedi, jednat v duchu udrzitelného rozvoje;
vazit si hodnot lidské prace, jednat hospodarné, nenicit hodnoty, ale pecovat o né, snazit
se zanechat po sob& néco pozitivniho pro vlastni blizké lidi 1 $ir$i komunitu;

chtit si klast v zivoté praktické otazky filozofického a etického charakteru a hledat na

né v diskusi s jinymi lidmi 1 se sebou samym odpovédi.

Organizace vyuky

Vyuka je zafazena do vSech roc¢nikii studia. V prvnim ro¢niku je hodinova dotace 2

vyukové hodiny tydné, ve vysSsich ro¢nicich 1 hodina tydné.
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Metodické pokyny
Predpokladame, ze predmét obcanska nauka bude vyucCovan v souvislosti s oblasti
estetického vzdélavani. Duraz bude kladen ptedevSim kulturni, historické, politické,

hospodatské déjiny v souvislosti s vyvojem uméni.

Priarezova témata

Ucitel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené jsou viechna, tedy vyuziti Informaénich a komunikaénich technologii, Clovék
a zivotni prostiedi, Clovék v demokratické spole¢nosti i Clovék a svét prace. O probranych

tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

1. roénik — Clovék jako ob&an

2. roénik — Clovék v lidské spole¢nosti,

3. roénik — Clovék a pravo, Soudoby svét

4. roénik — Clovék a svét (filozofie)

Tématu Clovék v d&jinach se vyucujici vénuje béhem celé doby studia v kooperaci

S vyucujicim estetického vzdélavani.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo

Z4k:

- objasni smysl poznavani d&jin a variabilitu |1 Clovék v déjinach (d&jepis)

jejich vykladu; - poznavani déjin, vyznam poznavani déjin,

- uvede ptiklady kulturniho pfinosu variabilita vykladi dé&jin

staroveékych civilizaci, judaismu | - starovék

a kiestanstvi; - sttedovék a rany novovék (16.-18. stol.)
- popiSe zékladni — revolu¢ni zmény ve Novovék — 19. stoleti
sttedovéku a raném novoveku; - velké obcanské revoluce — americka
- na piikladu vyznamnych obcanskych a francouzska, revoluce 1848—49 v Evropé

revoluci vysvétli boj za obCanskd i ndrodni | a v Ceskych zemich
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prava a vznik obc¢anské spolecnosti;

- objasni vznik novodobého ¢eského naroda
a jeho usili o emancipaci;

- popise Cesko-némecké vztahy a postaveni
Zidt a Romu ve spole¢nosti 18. a 19. stol.;
- charakterizuje proces modernizace
spole¢nosti;

- popise evropskou kolonialni expanzi;

- vysvétli rozdéleni svéta v disledku
kolonialni expanze a rozpory mezi
velmocemi;

- popiSe prvni svétovou valku a objasni
vyznamné zmény ve sveté po valce;

- charakterizuje prvni Ceskoslovenskou
republiku a srovna jeji demokracii se
situaci za tzv. druhé republiky (1938-39),
objasni vyvoj ¢esko-némeckych vztaht;

- vysvétli projevy a dusledky velké
hospodaiskée krize;

- charakterizuje faSismus a nacismus; srovna
nacisticky a komunisticky totalitarismus;

- popiSe mezinarodni vztahy v dobé mezi
prvni a druhou svétovou valkou, objasni,
jak doslo k do¢asné likvidaci CSR;

- objasni cile val&icich stran ve druhé
svétove valce, jeji totalni charakter a jeji
vysledky, popiSe valecné zlo¢iny véetné
holocaustu;

- objasni usporadani svéta po druhé svétove
valce a disledky pro Ceskoslovensko;

- popise projevy a dusledky studené valky;

- charakterizuje komunisticky rezim v CSR

- spole¢nost a narody — narodni hnuti

v Evropé a v ¢eskych zemich, ¢eskonémecké
vztahy, postaveni minorit;

dualismus v habsburské monarchii, vznik
narodniho statu v Némecku

- modernizace spole¢nosti — technicka,
priamyslova, komunikac¢ni revoluce,
urbanizace, demograficky vyvoj; evropska
koloniélni expanze

- modernizovana spolecnost a jedinec -
socialni struktura spolec¢nosti, postaveni

zen, socialni zakonodarstvi, vzdélani
Novovék — 20. stoleti

- vztahy mezi velmocemi — pokus o revizi
rozdé¢leni svéta prvni svétovou valkou,

Ceské zemée za svétové valky, prvni odboj,
povalecné uspotadani Evropy a svéta,

vyvoj v Rusku

- demokracie a diktatura — Ceskoslovensko
v mezivaleCném obdobi; autoritativni

a totalitni reZimy, nacismus v Némecku

a komunismus v Rusku a SSSR; velka
hospodarska krize; mezinarodni vztahy ve
20. a 30. letech, riist napéti a cesta k valce;
druha svétova valka, Ceskoslovensko za
valky, druhy ¢s. odboj, valecné zloCiny
vcetné holocaustu, disledky valky

- svét v blocich — povale¢né uspotradani

v Evrop€ ave  svété,  povalecné
Ceskoslovensko; studena valka;

komunisticka diktatura v Ceskoslovensku

a jeji vyvoj; demokraticky svét, USA —
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v jeho vyvoji a v souvislostech se zménami
v celém komunistickém bloku;

- popise vyvoj ve vyspélych demokraciich
a vyvoj evropské integrace;

- popise dekolonizaci a objasni problémy
tretiho svéta;

- vysvétli rozpad sovétského bloku;

- uvede piiklady tspéchu védy a techniky ve
20. stoleti;

- orientuje se v historii svého oboru — uvede
jeji vyznamné mezniky a 0sobnosti,
vysvétli ptinos studovaného oboru pro

zivot lidi;

svétova supervelmoc; sovétsky blok, SSSR
— soupetici supervelmoc; tieti svét

a dekolonizace; konec bipolarity Vychod-
Zéapad

Déjiny studovaného oboru

- popiSe roz¢lenéni soudobého svéta na
civilizaéni sféry a civilizace, charakterizuje
zakladni svétova nabozenstvi;

- vysvétli, s jakymi konflikty a problémy se
potyka soudoby svét, jak jsou feseny,
debatuje o jejich moznych perspektivach,;

- objasni postaveni Ceské republiky

v Evropé a v soudobém svéte;

- charakterizuje soudobé cile EU a posoudi
jeji politiku;

- popiSe funkci a ¢innost OSN a NATO;

- vysvétli zapojeni CR do mezinarodnich
struktur a podil CR na jejich aktivitach;

- uvede priklady projevi globalizace

a debatuje o jejich disledcich;

2 Soudoby svét

- rozmanitost soudobého svéta: civilizacni
sféry a kultury; nejvyznamnéjsi svétova
naboZenstvi; velmoci, vyspélé staty,
rozvojové zeme a jejich problémy;
konflikty v soudobém svété

- integrace a dezintegrace

- Ceska republika a svét: NATO, OSN;
zapojeni CR do mezinarodnich struktur;
bezpecnost na pocatku 21. stoleti, konflikty
v soudobém svéteé; globalni problémy,

globalizace

- charakterizuje soucasnou ¢eskou
spolecnost, jeji etnické a socidlni slozeni;
- vysvétli vyznam péce o kulturni hodnoty,

vyznam védy a uméni;

3 Clovék v lidském spoleenstvi
- spole¢nost, spolecnost tradi¢ni @ moderni,
pozdné moderni spolecnost

- hmotna kultura, duchovni kultura
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- popise socialni nerovnost a chudobu ve
vyspéelych demokraciich, uvede postupy,
jimiz Ize do jisté miry fesit socialni
problémy; popiSe, kam se miize obratit,

kdyz se dostane do slozité socialni situace;

- rozli§i pravidelné a nepravidelné piijmy
a vydaje a na zaklad¢ toho sestavi rozpocet
domacnosti;

- navrhne, jak fesit schodkovy rozpocet a jak
nalozit s pfebytkovym rozpoctem
domacnosti;

- navrhne zpiisoby, jak vyuzit volné finan¢ni
prostfedky, a vybere nejvyhodnéjsi financni
produkt pro jejich investovani;

- vybere nejvyhodnéjsi uvérovy produkt,
zdivodni své rozhodnuti a posoudi zplisoby
zajisténi veéru a vysvétli, jak se vyvarovat
predluzenti;

- dovede posoudit sluzby nabizené
penéznimi Gstavy a jinymi subjekty a jejich
mozna rizika;

- objasni zplsoby ovliviiovani vefejnosti;

- objasni vyznam solidarity a dobrych vztahi
v komunité;

- debatuje o pozitivech i problémech
multikulturniho souziti, objasni pficiny
migrace lidi;

- posoudi, kdy je v praktickém zivoté rovnost
pohlavi poruSovéna;

4

- objasni postaveni cirkvi a véficich v CR;

vysvétli, ¢im jsou nebezpecné nékteré

nabozenské sekty a nabozensky

- soucasna Ceska spolecnost, spolecenské
vrstvy, elity a jejich tloha

- socidlni nerovnost a chudoba v soucasné
spolecnosti

- majetek ajeho nabyvani, rozhodovani o
finan¢nich zalezitostech jedince a rodiny,
rozpoctu domécnosti, zodpoveédné
hospodaieni

- feSeni krizovych financ¢nich situaci, socialni
zajisténi obcanti

- rasy, etnika, narody a narodnosti; majorita

a minority ve spole¢nosti, multikulturni
souziti; migrace, migranti, azylanti

- postaveni muzi a zen, genderové problémy
- vira a atheismus, nabozenstvi a cirkve,
nabozenska hnuti, sekty, nabozensky
fundamentalismus

-zaklady psychologie

- podstata psychiky, prozivani, chovani,
védomi a podvédomi, procesy a stavy;

- city, vnimani, pfedstavivost, mysleni a fec,
pamét a ucenti;

- psychologie osobnosti, dynamika osobnosti
a temperament;

- vlohy, nadani a talent;

- pficiny, projevy a nasledky stresu;

- protistresova opatieni a trénink.

- zaklady etikety

- zasady spolecenského chovani pti riznych
prilezitostech;

- kultura spolec¢enského chovani v situacich,

rolich a vztazich ob¢anského souziti;

86



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové

SVP: Pocitacova grafika
Platnost SVP: od 1. 9. 2008

Ucebni osnovy predméti
Platnost osnov: od 1. 9. 2011

fundamentalismus;
zékladni

psychologie;

-ovlada poznatky  z oblasti
- je schopen sebepoznani, chape zakladni
psychické procesy, jevy a stavy;

- chape problematiku stresu, je schopen ho
ovladat

- ovladd zasady spolecenského chovani,

obcanského souziti a stolniceni

- pecuje o svuj vzhled

- kultura zivotniho stylu jedince;

- péce o vzhled, zéklady stolniceni.

- charakterizuje demokracii a objasni, jak
funguje a jaké ma problémy (korupce,
kriminalita...);

- objasni vyznam prav a svobod, které jsou
zakotveny v Ceskych zékonech, a popise
zpusoby, jak 1ze ohrozena lidska prava
obhajovat;

- dovede kriticky pfistupovat k medialnim
obsahtim a pozitivné vyuzivat nabidky
masovych médii;

- charakterizuje soucasny Cesky politicky
systém, objasni funkci politickych stran

a svobodnych voleb;

- uvede piiklady funkci obecni a krajské
Samospravy;

- vysvétli, jaké projevy je mozné nazvat
politickym radikalismem, nebo politickym
extremismem;

- vysvétli, pro¢ je nepfijatelné propagovat
hnuti omezujici prava a svobody jinych
lidi;

- uvede piiklady obcanské aktivity ve svém

4 Clovék jako ob&an

- zakladni hodnoty a principy demokracie

- lidska prava, jejich obhajovani, vetejny
ochrance prav, prava déti

- svobodny pftistup k informacim, masova
média a jejich funkce, kriticky piistup

k médiim, maximalni vyuziti potencionalu
médii

- stat, staty na pocatku 21. stoleti, Cesky stat,
statniho ob&anstvi v CR

- &eska tistava, politicky systém v CR,
struktura vetejné spravy, obecni a krajska
samosprava

- politika, politické ideologie

- politické strany, volebni systémy a volby
- politicky radikalismus a extremismus,
soucasna Ceska extremisticka scéna a jeji
symbolika, mladez a extremismus

- teror, terorismus

- obCanska participace, obcanska spole¢nost
- obCanské ctnosti potfebné pro demokracii

a multikulturni souziti
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regionu, vysvétli, co se rozumi ob¢anskou
spole¢nosti; debatuje o vlastnostech, které

by mél mit ob¢an demokratického statu;

- vysvétli pojem pravo, pravni stat, uvede
ptiklady pravni ochrany a pravnich vztaht;

- popise soustavu soudti v CR a ¢innost
policie, soudti, advokacie a notarstvi;

- vysvétli, kdy je clovek zpuasobily k pravnim
ukontim a ma trestni odpovédnost;

- popiSe, jaké zavazky vyplyvaji z béznych
smluv, a na piikladu ukaze mozné dasledky
vyplyvajici z neznalosti smlouvy véetné
jejich vSeobecnych podminek;

- dovede hajit své spotiebitelské zajmy, napf.
podanim reklamace;

- popise prava a povinnosti mezi détmi

a rodici, mezi manzeli; popise, kde maze

o této oblasti hledat informace nebo ziskat
pomoc pii feseni svych problémi;

- objasni postupy vhodného jednani, stane-li
se obéti nebo svédkem jednani, jako je
Sikana, lichva, korupce, nésili, vydirani

atp.;

5 Clovék a pravo

- pravo a spravedlnost, pravni stat

- pravni fad, pravni ochrana ob¢and, pravni
vztahy

- soustava soudtl v Ceské republice

- vlastnictvi, pravo v oblasti dusevniho
vlastnictvi; smlouvy, odpovédnost za skodu
- rodinné pravo

- spravni fizeni

- trestni pravo — trestni odpovédnost, tresty
a ochranna opatfeni, organy ¢inné

v trestnim fizeni

- kriminalita pachana na détech

a mladistvych, kriminalita pachana
mladistvymi

- notafi, advokati a soudci

- vysvétli, jaké otazky fesi filozofie
filozoficka etika;

- dovede pouZzivat vybrany pojmovy aparat,
ktery byl soucasti uciva;

- dovede pracovat s jemu obsahové

a formaln¢ dostupnymi texty;

- debatuje o praktickych filozofickych

a etickych otazkéch (ze zivota kolem sebe,

z kauz znamych z médii, z krasné literatury

6 Clovék a svét (prakticka filozofie)

- co tesi filozofie a filozoficka etika

- vyznam filozofie a etiky v Zivot¢ ¢loveka,
jejich smysl pro fesSeni zivotnich situaci

- etika a jeji predmét, zakladni pojmy etiky;
moralka, mravni hodnoty a normy, mravni
rozhodovani a odpovédnost

- zivotni postoje a hodnotova orientace,

¢loveék mezi touhou po vlastnim Stésti
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a jinych druhii umeéni); a angazovanim se pro obecné dobro a pro
- vysvétli, pro€ jsou lidé za své ndzory, pomoc jinym lidem

postoje a jednani odpovédni jinym lidem.
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Ucebni osnova predmétu

Télesna vychova

Pojeti vyucovaciho predmétu

T¢lesna vychova patii do oblasti vzdélavani pro zdravi.

Klade za cil vybavit zaky znalostmi a dovednostmi potfebnymi k preventivni a aktivni
péci o zdravi a bezpecnost, a tak rozvinout a podpotit jejich chovani a postoje ke zdravému
zpusobu zivota a celozivotni odpovédnosti za své zdravi. Vede zaky k tomu, aby znali
a rozumeéli tomu, jak piisobi vyziva, Zivotni prostiedi, dodrzovani hygieny, pohybové aktivity,
pozitivni emoce, prekondvani negativnich emoci a stavil, jednostranné ¢innosti, mezilidské
vztahy a jiné vlivy na zdravi. Protoze jsou lidé v soucasnosti vystaveni fad¢é nebezpeci, ktera
ohrozuji jejich zdravi a Casto 1 Zivot, nabyvaji na vyznamu i dovednosti potiebné pro obranu
a ochranu proti nim, tj. pro chovani pfi vzniku mimotadnych udalosti.

Je dulezitou slozkou vychovné vzdélavaciho procesu. Jejim hlavnim cilem je pfispivat
k vSestrannému a harmonickému rozvoji zak zvySovanim télesné zdatnosti, prohlubovanim
pohybovych dovednosti a formovanim pozitivnich vlastnosti osobnosti.

Zaci jsou vedeni k pravidelnému provadéni pohybovych ¢&innosti, ke kvalitd
V pohybovém uceni, jsou jim vytvafeny podminky k prozivani pohybu a sportovniho vykonu,
ke kompenzovani negativnich vlivii zptisobu Zivota a ke spolupraci pii spole¢nych ¢innostech.

Diilezitou soucésti vyuky, je naucit zaky relaxa¢nim cvi¢enim, pomoci nichz mohou
provadét uvolnéni o prestavkach a podle podminek $koly jim k tomu vytvofit patfi¢né

zazemi.

Vzdélavani sméiuje k tomu, aby Zaci dovedli:

e vazit si zdravi jako jedné z prvotadych hodnot potiebné ke kvalitnimu proZivani Zivota
a cilevédomeé je chranit; rozpoznat, co ohrozuje télesné a duSevni zdravi;

e raciondlné jednat v situacich osobniho a vefejného ohroZeni;

e chapat, jak vlivy Zivotniho prostiedi plisobi na zdravi ¢lovéka;

e znat prostfedky, jak chranit své zdravi, zvySovat télesnou zdatnost a kultivovat svij
pohybovy projev; usilovat o dosazeni optimalniho pohybového rozvoje v rdmci svych
moZznosti;

e posoudit disledky komeréniho vlivu médii na zdravi a zaujmout k medialnim
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obsahtim kriticky odstup;

e vyrovnavat nedostatek pohybu a jednostrannou télesnou a duSevni zatéz;

e pocitovat radost a uspokojeni z provadéné télesné (sportovni) ¢innosti;

e usilovat o pozitivni zmény télesného sebepojeti;

e vyuzivat pohybovych ¢innosti, pravidel a soutézi ke spravnym rozhodovacim
postuptim podle zasad fair play;

e Kkontrolovat a ovladat své jednani, chovat se odpovédné v zatizenich télesné vychovy
a sportu a pii pohybovych ¢innostech viibec; podle potteby spolupracovat;

e preferovat pravidelné provadéni pohybovych aktivit v dennim rezimu; eliminovat

zdravi ohrozujici navyky a ¢innosti.

Metodické pokyny

Télesna vychova by méla Zaky v pohybovych projevech a zlepSovani télesného vzhledu
pomoci primétenych prostredki kultivovat. Pro zaky se zdravotnim oslabenim $kola vytvari

oddé¢leni zdravotni télesné vychovy.

Na zac¢atku Skolniho roku jsou Zaci seznameni se zdsadami bezpecnosti a prevenci trazl
behem hodin télesné vychovy, zadsady bezpecnosti jsou pravidelné pfipominany i pied dalSimi
aktivitami, které Zaci béhem Skolniho roku absolvuji (lyZatfsky kurz, sportovné-turisticka akce,
adaptacni kurz atp.) Pti vyuce je tieba pred kazdou hodinou upozornit na bezpecnost prace u
konkrétnich cviki a sporti. V ptipadé i drobnych poranéni pak v souladu stadem BOZP

provést oSetfeni zdka a piisluSny zdznam v dokumentaci $koly.

Rezerva dand osnovami miiZze byt pouzita k rozsifeni jednotlivych témat v souladu s
podminkami Skoly €1 pouZivanych sportovnich zatizeni.

Podle moZnosti Skoly miize vyucujici zatadit i vyuku na specializovanych sportovistich
Vv ramci sportovnich her. Mtize byt vyuzito sportovist pro tenis, stolni tenis, squash, kanoistiku,

plavani atd.

Casové rozvrzeni, organizace vyuky

Vyuka je zatazena v 1. az 4. ro¢niku s poc¢tem 2 vyuc€ovaci hodiny tydné. Ttidy se na
vyuku télesné vyuky déli na dve skupiny (chlapci — divky). VSechna témata jsou zafazovana do

vyuky béhem vSech ro¢nikl studia. LyZzovani je vyucovano v 1. ro¢niku, kdy Zé4ci absolvuji
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povinny lyzatsky kurz. Ve 2. a 3. ro¢niku se mohou z4ci zacastnit lyzarského kurzu v piipadé

zajmu.

Priirfezova témata

Ucitel zafadi prafezova témata po

dle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék v demokratické spole¢nosti, Clovék a Zivotni prostiedi

a Clovék a svét prace. O probranych tématech

provede ucitel zapis do IS skoly.

Prepokladané vysledky vzdélavani

Z4k:

Ucivo

- uplatiiuje ve svém jednani zakladni znalosti
o stavbé a funkeci lidského organismu jako
celku;

- popiSe, jak faktory zivotniho prostiedi
ovlivityji zdravi lidi;

- zdivodni vyznam zdravého zivotniho stylu;
- dovede posoudit vliv pracovnich podminek
a povolani na své zdravi v dlouhodobé
perspektivé a vi, jak by mohl kompenzovat
jejich nezadouci dusledky;

- dovede posoudit psychické, estetické

a socialni u€inky pohybovych ¢innosti;

- popise vliv fyzického a psychického
zatizeni na lidsky organismus;

- orientuje se v zasadach zdravé vyzivy

a v jejich alternativnich smérech;

- dovede uplatiiovat nauc¢ené¢ modelové
situace k feSeni stresovych a konfliktnich

situaci;

- objasni dusledky socidlné patologickych

1 Péce o zdravi

Zdravi

- Cinitelé ovliviyjici zdravi: Zivotni
prostfedi, zivotni styl, pohybové aktivity,
vyziva a stravovaci navyky, rizikové
chovani aj.

- duSevni zdravi a rozvoj osobnosti; socidlni
dovednosti; rizikové faktory poskozujici
zdravi

- odpovédnost za zdravi své 1 druhych; péce
o vefejné zdravi v CR, zabezpedeni

vV nemoci; prava apovinnosti Vv piipadé
nemoci nebo Urazu

- partnerské vztahy; lidské sexualita

- prevence Urazl a nemoci

- medialni obraz krasy lidského téla,
komer¢ni reklama

Zasady jednani v situacich osobniho

ohroZeni a za mimoradnych udalosti

- mimotadné udalosti (Zivelni pohromy,
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zavislosti na zivot jednotlivee, rodiny

a spolecnosti a vysvétli, jak aktivné chranit
svoje zdravi;

- diskutuje a argumentuje o etice

v partnerskych vztazich, o vhodnych
partnerech a o odpovédném ptistupu

k pohlavnimu zivotu;

- kriticky hodnoti medialni obraz krasy
lidského téla a komeréni reklamu; dovede
posoudit prospésné moznosti kultivace

a estetizace svého vzhledu;

- popiSe ulohu statu a mistni samospravy pfi
ochrané zdravi a zivotii obyvatel;

- dovede rozpoznat hrozici nebezpeci a vi,
jak se doporucuje na né reagovat;

- prokaze dovednosti poskytnuti prvni

pomoci sob¢ a jinym;

havérie, krizové situace aj.)

- zékladni tkoly ochrany obyvatelstva
(varovani, evakuace)

Prvni pomoc

- Urazy a nahl¢é zdravotni piihody

- poranéni pfi hromadném zasazeni obyvatel

- stavy bezprostiedné ohrozujici zivot

- voli sportovni vybaveni (vystroj a vyzbroj)
odpovidajici pfislusné ¢innosti a okolnim
podminkdm (klimatickym, zatizent,
hygieng, bezpecnosti) a dovede je udrzovat
a oSetfovat;

- komunikuje pfi pohybovych ¢innostech —
dodrzuje smluvené signély a vhodné
pouziva odbornou terminologii;

- dovede se zapojit do organizace turnajii

a sout¢zi a umi zpracovat jednoduchou
dokumentaci;

- dokaze rozhodovat, zapisovat a sledovat
vykony jednotlivci nebo tymu;

- dovede pfipravit prostfedky k planovanym

pohybovym ¢innostem;

2 Télesna vychova

Teoretické poznatky

- vyznam pohybu pro zdravi; prostfedky ke
zvySovanti sily, rychlosti, vytrvalosti,
obratnosti a pohyblivosti; technika

a taktika; zasady sportovniho tréninku

- odborné nazvoslovi; komunikace

- vystroj, vyzbroj; drzba

- hygiena a bezpec¢nost; vhodné obleceni —
cvicebni tbor a obuti; zachrana a dopomaoc;
zasady chovani a jednani v rizném
prostiedi; regenerace a kompenzace;
relaxace

- pravidla her, zavodu a soutézi

- rozhodovéni; zasady sestavovani a vedeni
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- sestavi soubory zdravotné zamétenych
cviceni, cviceni pro télesnou a dusevni
relaxaci; navrhne kondi¢ni program
osobniho rozvoje a vyhodnoti jej;

- uplatiiuje zasady sportovniho tréninku;
- dokaze vyhledat potfebné informace

z oblasti zdravi a pohybu;

- dovede o pohybovych ¢innostech
diskutovat, analyzovat je a hodnotit;

- dovede rozvijet svalovou silu, rychlost,
vytrvalost, obratnost a pohyblivost;

- ovlada kompenzaéni cviceni k regeneraci
télesnych a duSevnich sil, 1 vzhledem

k pozadavkim budouciho povolani;
uplatiiuje osvojené zptisoby relaxace;

- dovede uplatiiovat techniku a zaklady
taktiky v zdkladnich a vybranych
sportovnich odvétvich;

- uplatiluje zasady bezpecnosti pii
pohybovych aktivitach;

- je schopen sladit pohyb s hudbou, umi
sestavit pohybové vazby, hudebné
pohybové motivy a vytvotit pohybovou
sestavu (skladbu);

- vyuziva pohybové ¢innosti pro vSestrannou
pohybovou piipravu a zvySovani télesné
zdatnosti;

- participuje na tymovych hernich ¢innostech
druzstva;

- dovede rozlisit jednani fair play od
nesportovniho jednani;

- dokéze zjistit roven pohyblivosti,

sestav v§eobecné rozvijejicich nebo cilené
zamétenych cviceni

- pohybové testy; méfeni vykont

- zdroje informaci

Pohybové dovednosti

Télesna cviceni

- pofadova, vSestranné rozvijejici, kondi¢ni,
koordinac¢ni, kompenzacni, relaxacni aj.
jako soucast vSech tematickych celkl
Gymnastika

- gymnastika: cviceni s nacinim, cviceni na
naradi, akrobacie, Splh

- rytmickd gymnastika: pohybové ¢innosti
a kondi¢ni programy cviceni s hudebnim
a rytmickym doprovodem; tanec

Atletika

- behy (rychly, vytrvaly); starty; skoky do
vysky a do dalky; hody a vrh kouli
Pohybové hry

drobné a sportovni

- alespon dvé sportovni hry

Upoly

- pady

- zékladni sebeobrana

Plavani

- adaptace na vodni prostiedi

- dva plavecké zptisoby

- uréend vzdalenost plaveckym zplisobem
- dopomoc unavenému plavci, zachrana
tonouciho

LyZovani

- zaklady sjezdového lyZovani (zatacent,
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ukazatele své télesné zdatnosti a korigovat
si pohybovy rezim ve shodé se zjisténymi
udaji;

- pozna chybné a spravné provadéné
¢innosti, umi analyzovat a zhodnotit kvalitu
pohybové ¢innosti nebo vykonu;

- ovefi uroven télesné zdatnosti a svalové

nerovnovahy;

zastavovani, sjizdéni i pfes terénni
nerovnosti)

- zaklady bézeckého lyzovani

- chovani pfi pobytu v horském prostiedi
Brusleni

- zaklady brusleni na ledé¢ nebo inline (jizda
vpred, zména sméru jizdy, zastaveni)
Turistika a sporty v piirodé

- piiprava turistické akce

- orientace v krajiné

- orienta¢ni béh

Testovani télesné zdatnosti

- motorické testy

- zvoli vhodna cviceni ke korekcei svého
zdravotniho oslabeni a dokaze rozlisit vhodné
a nevhodné pohybové ¢innosti

vzhledem k poruse svého zdravi;

- je schopen zhodnotit své pohybové
moznosti a dosahovat osobniho vykonu

z nabidky pohybovych aktivit.

3 Zdravotni télesna vychova

(podle doporuceni I¢kaie)

- specialni korektivni cviceni podle druhu
oslabeni

- pohybové aktivity, zejména gymnasticka
cviceni, pohybové hry, plavani, turistika

a pobyt v pfirodé

- kontraindikované pohybové aktivity
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Ucebni osnovy predmétu

Navrhovani a realizace

Pojeti vyuc€ovaciho predmétu

Predm¢t zajist'uje specializaci a zaméteni zaki dle SVP.

Cilem vyucovaciho pfedmétu je poskytnout zakiim védomosti a dovednosti potiebné
pro vlastni tvorbu dél v oblastech, ve kterych se velmi dynamicky rozviji uziti pocitacového
zpracovani. Vychovné vzdélavaci cile predmétu spocivaji zejména v rozvijeni dovednosti
aplikovat technické 1 vytvarné aspekty v samostatnych navrzich. Vzhledem k rychlym
inovacim je tfeba uvazovat i s budoucimi moznostmi techniky.

Obsahovy okruh ma komplexni charakter, zahrnujici prevazné praktickou piipravu
absolventa. Vyuziva ziskanych védomosti o estetice, grafickych postupech a technikach,
technikach prostorové tvorby, o zatfizeni a softwaru, znalosti o funkcich pfistroju a zatizeni pro
tvorbu a snimani obrazu k jeho praktické aplikaci a o polygrafii. Vybavuje zaky védomostmi
a dovednostmi z oblasti specialnich metod prace vytvarnika — pocitacového grafika a z oblasti
realizace findlniho multimedialniho vystupu. Rozviji individudlni invencni schopnosti zaka. Pti
feSeni zadanych témat se zamétuje na rozvoj schopnosti jasné vyjadiit obsahovou napli
vytvarného zdméru a formulovat ji ve vztahu k realiza¢nim postupim. Orientuje zaky ve vyvoji
uzitého uméni, pocitatové grafiky, audiovize, architektury a novych médii v jejich soucasnych
trendech. Jeho organickou soucésti je vyuZivani informacnich technologii a prostfedkl
vypocetni techniky pfi feSeni vétsiny tikold.

Dulezitym aspektem je seznamovani zakti s modernimi trendy v oblasti komunika¢nich
technologii, vytvarného uméni v reklamni tvorbé, rozvojem digitalni televize a multimédii.
Dtlezitymi vychovnymi cily jsou vychova k pfesnosti a peclivosti v praci, k ziskdvani navykt
uvédomélé kazné i k systematickému piistupu k praci, ptipadné k schopnostem pracovat na
kolektivnich dilech.

Vyuka navazuje na piedchozi vzdélavani predmétt vytvarnd piiprava, fotografovani,
navrhovani 3D modelti, videotvorba, vypocetni technika, navrhovani www stranek, které
poskytuji zaklim potiebné znalosti v oblasti technologie prace v daném oboru, a uplatiiuje
poznatky ziskané v téchto pfedmétech pii vlastni tvorbé. Navazuje i na zékladni poznatky

i ziskané dovednosti z pfedmétt vytvarna piiprava, pismo a typografie, zaklady architektury
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a d&jiny vytvarné kultury, odkud zéci Cerpaji zakladni ziskané védomosti v oblasti vytvarné
kultury.
Organizace vyuky

Zarazeni jednotlivych celkd do vyuky je vzhledem k probihajicimu studiu v ostatnich
piredmétech, na které vyuka navazuje, dle u¢ebniho planu.

Vyuka probihd pfevazné v uCebnich s vypocetni technikou, Cast vyuky probiha
v atelieru pro videotvorbu a ¢ast v exteriérech.

Ve tfetim rocniku jest€¢ zameéieni a specializaci prebiraji jiné predméty. Konkrétné
vypocetni technika a videotvorba, které fesi problematiku videa z technické i obsahové stranky.
Technologii webovych stranek vyucujeme opét ve vypocetni technice a design v navrhovani
www stranek. Fotografie ma rovnéz svij ptredmét. Zbyla tii odvétvi, kterymi jsou graficky
design vcéetné reklamy, prumyslovy design a architektura jsou vyucovany pravé v predmétu

NAR (v oddélenych blocich) a absolvuji je vSichni zaci.

Ve ¢tvrtém rocniku dochazi k rozdéleni zaki 1 vyuky dle zaméfeni do nésledujicich
oblasti navrhovani a realizace: navrhovani grafického designu, navrhovani primyslového
designu, navrhovani multimédii, navrhovani www stranek, navrhovani fotografie a navrhovani
architektury. Jsou vyucovany odborné¢ zaméfenymi pedagogy. Kazdy zak v nich konzultuje
vlastni ro¢nikovou praci od volby tématu po findlni vysledek. Téma zadava ucitel po dohodé
s zakem. Je dbano, aby témata odrazela profesionalni zadani, se kterymi se v budoucnu jako
absolvent miize 74k setkat, ovS§em mohou dosahovat i na vyssi kulturni a socidlni hodnoty. Je
bran ohled na moznosti konkrétniho zéka, aby byl spravné podchycen jeho zajem a nastartovan
dalsi rozvoj jeho znalosti a dovednosti. Vysledna prace je vzdy prezentovana v tisténém

I multimedialnim formatu s vytiibenou grafickou upravou, typografii i pravopisem.

Teoretické otazky marketingu areklamy probiraji Zaci v pfedmétu Vystavnictvi

a propagace.

Prirezova témata

Ucitel zafadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporucené oblasti jsou oblast Clovék adigitdlni svét, Clovék asvét prace, Clovek
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v demokratické spole¢nosti i Clovék a Zivotni prostiedi. O probranych tématech provede uéitel

zapis do IS skoly.

Metodické pokyny

V ucebnéch se zpravidla pracuje s ru¢nimi nastroji ptipadné s elektrickym zatizenim.
Na zacatku skolniho roku a piipadné i v jeho prabéhu jsou zaci seznameni se zdsadami
bezpecné prace s elektrickymi zatizenimi. Ucitel dba pred kazdou hodinou na zb&znou kontrolu
elektrickych zafizeni. Pfipadné nedostatky odstrani sdm nebo na n€¢ upozorni vedeni Skoly.
Ucitel dba i na stav elektrickych zafizeni zaku arazantné upozoriiuje zaky na nedostatky.
V piipadé pochybnosti o bezvadné kvalité zafizeni znemozni zdkovi zafizeni pouzivat
a kontaktuje bezpecnostniho technika skoly nebo vedeni skoly.

Pti préci s ru¢nimi nastroji je tieba pied kazdou hodinou upozornit na bezpecnost prace
u konkrétniho nastroje. V ptipadé i drobnych poranéni pak v souladu s fadem BOZP provést

oSetfeni Zaka a ptislusny zdznam v dokumentaci Skoly.

Vysledky vzdélavani U¢ivo

Zak:

Z4ak: 1 Bezpecnost a ochrana zdravi pri praci,
- vysvétli zakladni tikoly a povinnosti hygiena prace, poZarni prevence
organizace pii zajiStovani BOZP; - fizeni bezpecnosti prace v podminkach

- zdtvodni tlohu statniho odborného dozoru | organizace a na pracovisti

nad bezpecnosti prace; - pracovnépravni problematika BOZP
- dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpecnosti | - bezpecnost technickych zatizeni

a ochrany zdravi pfi préci a pozarni
prevence;

- uvede zdkladni bezpecnostni pozadavky pii
praci se stroji a zafizenimi na pracovisti

a dba na jejich dodrZovani;

- pti obsluze, béZné 0drzbé a c¢isténi stroji
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a zatizeni postupuje v souladu s predpisy

a pracovnimi postupy;

- uvede priklady bezpecnostnich rizik, event.
nejéastéjsi priciny Grazd a jejich prevenci;

- poskytne prvni pomoc pii Urazu na
pracovisti;

- uvede povinnosti pracovnika

1 zaméstnavatele v piipadé pracovniho

urazu;
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V tomto zaméteni pfedmétu navrhovani a realizace Zzaci navrhuji nejen design, ale téz

technickou ¢ast, takze webové stranky koduji, pfipadné i programuji. V ptipadé interaktivnich

aplikaci to plati stejn¢. Urcity diraz je kladen na moznosti sociologického prizkumu a moznosti

meéieni ndvstévnosti a logického usporadani webu (eye tracking). Dulezitou soucasti navrhu je

také relevantni obsah, aby novy ndvrh webu prokézal svou funkc¢nost.

Vyuka bezprostiedné navazuje na predmét navrhovani www stranek, ktery je vyucovan

ve 2. a 3. ro¢niku jako povinny.

aplikaci;

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- navrhne webdesign a design interaktivnich | 1 Webdesign

- zéklady moderniho a originalniho

webdesignu;

- zna vSeobecné piijimané schéma, jak se
zpravidla umist'uji jednotlivé prvky webové
stranky a jaka je jejich funkce;

- navrhne vhodnou velikost i druh pisma pro
rizné Ucely v rdmci webové stranky;

- ovlada typograficka pravidla a aplikuje je

pii upravé textu a Vv jeho strukture;

2 Kompozice webové stranky
- nepsand pravidla pro umisténi prvkt webu
a jejich funkce;
- velikost a druh pisma;

- typograficka pravidla na webu;

- rozliSuje, jaky styl designu se nejlépe hodi
pro rizné cilové skupiny navstévniki;

- ovlada avyuziva znalosti =z oblasti
psychologie barev a tvarg;

- ovlada a vyuziva poznatky sociologie;

3 Styl
skupiny

adesign pro ruzné cilové

- Skalovani styll designu;
- psychologie barev a tvaru;

- preference socialnich skupin a vrstev;

- vytipuje zastupce navstévnikil

navrhovaného  webu,  kontaktuje je

4 Realizace pilotniho sociologického

prizkumu
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azaznamena  jejich  reakce,  dojem

a pfipominky;

- zapracuje podnéty ziskané z pruzkumu.

-moznosti méfeni a diagnostiky kvality
webového designu za pomoci sociologickych

metod

Navrhovani multimédii

V tomto zaméfeni pfedmétu navrhovani a realizace se zaci zabyvaji predevsim filmem,

filmovou grafikou, animovanym filmem, designem her. Vénuji se i vytvareni projekta, které

slouzi nejen v oblasti reklamni, ale predevSim v oblasti vytvareni softwaru pro aplikaci ve

vyukovych a prezentacnich dilech.

Vyuka navazuje na predmét videotvorba a navrhovani 3D modelt.

Vysledky vzdélavani
Z4k:

Ucéivo

- navrhne jednoduché scénafe a fesi
dramaturgii;

- vyhleda a vyuzije inspiracni zdroje;

1 Scenaristika a dramaturgie

- tvorba scénafe a dramaturgie;

- natoc¢i a zpracuje digitalni zaznam zvuku
a obrazu;

- zhotovi multimedialni prezentaci na
datovém nosici v riznych formatech

a dovede se rozhodnout pro spravny format

findlniho vystupu;

2 Audiovizualni zaznamy
- moderni formaty a zplsoby zdznamu
audiovizualnich d¢l;

- kodek, datovy tok, streamovani audio

a videosoubort;

- aplikuje teoretické védomosti z oblasti
novych médii;

- zanalyzuje zadany tikol, zhodnoti a obh4ji
zvolené vytvarné i technické feSeni vcetné
pouzitych prostredki;

- vytvoti navrhy multimediélnich prezentaci

s vyuZitim statického obrazu i animace,

uplatnénim 2D i 3D grafiky;

4 Technologie v multimediich
- techniky animace, videotvorby

a multimédii;
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- zrealizuje vytvarné navrhy;
- provede postprodukci veetné titulkd, efekti

a finalizace;

- uplatni ekonomické a vyrobni hlediska pfi | 5 Ekonomické a efektivni postupy prace
rozhodovéni o realizaci vytvarného navrhu; | - vyrobni aspekty;
- zorganizuje pracovisté z hlediska efektivity

pracovnich postupii;

- popiSe zasady tvorby a ochrany autorského | 6 Autorska prava

prava. - fizeni autorskych prav.
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Navrhovani primyslového designu

V tomto zaméfeni pfedmétu navrhovani arealizace se zaci zabyvaji oblasti uzitého
uméni. Navrhuji zde design predméth pro nejriznéjsi vyuziti. Dllezitou slozkou navrhu je krom
vizualizace také zohledn&ni ergonomie. Zaci by méli prakticky vyhodnocovat pouziti materiald,
barev, tvarti a vnéjSich podminek pro dany vyrobek, stroj, pfistroj €i zatizeni. Dullezitou oblasti
je naucit zéka pfi navrhu respektovat bezpecnostni predpisy, umét je vyhledavat a aplikovat
Vv konkrétnim navrhu.

Névrh témat praci: hodiny, stojanek na pera a tuzky, Sachy, holici strojek, TV pfijimac,

mobilni telefon, dopravni prosttedek. Témata praci mohou byt doplnéna nebo obménéna podle

uvazeni vyucujiciho.

Vysledky vzdélavani
Zak:

Uc¢ivo

- navrhne uzitkové nebo reklamni predméty;
- zrealizuje navrhy jako makety, prostorovou
vizualizaci, vykresovou dokumentaci aj.;

- ovlada principy grafického a primyslového

designu;

1 Pramyslovy design
- pravidla pro tvorbu designu uzitkovych

a reklamnich predmétt;

- ovlada zéklady psychologie barev a tvart

v designu;

2 Psychologie v designu
- psychologie barev;

- psychologie tvart;

- seznami se s materidly a strukturami

V primyslovém designu;

3 Materialy a struktury
- materialy v primyslovém designu;

- struktury v primyslovém designu;

- ovlada zakladni pravidla vyuZivani pisma

V primyslovém a obalovém designu;

4 Pismo v primyslovém designu

- vyuziti pisma v primyslovém a obalovém
designu;

- zakladni pravidla;

- vyuziti Braillova pisma pro nevidomé;

- ovlada pravidla pro obalovy design;

5 Obalovy design v prumyslovém designu
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- navrhuje arealizuje obalovy design na

zadané téma;

- rozdéleni obalti do skupin: spotiebitelské
obaly, manipula¢ni obaly, pfepravni obaly;

- funkce obalt;

- logistické funkce obalu ajejich grafické

upravy;

- seznami se sekologii v primyslovém

6 Ekologie v priimyslovém designu

prumyslového designu ajejich dilo — jak
z Ceské republiky, tak svétové, z historie i ze

soucasnosti.

designu,  ekodesignem  ackoznackami, | - ekodesign;
platnymi pro Ceskou republiku i evropskou | - ekoznacky;
unii, a pravidly jejich vyuziti;

- zna vyznamné osobnosti z oblasti | 7 Osobnosti

- vyznamné osobnosti priimyslového designu

a jejich dilo.
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Navrhovani grafického designu

Ucebni osnovy predméti
Platnost osnov: od 1. 9. 2011

V tomto zaméfeni pfedmétu navrhovani arealizace se zadci zabyvaji nejriznéjSimi

objekty grafického designu od knihy po merkantilni tiskoviny vcetné ilustrace a motion grafiky.

Velky duraz je kladem na typografii a styl.

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak:

- navrhne tiskoviny, internetové publikace, | 1 Design

webdesign a design interaktivnich - principy designu pro tiskoviny, web (bez

aplikaci; koédovani a programovani), aplikacni
software;

- ovlada zéklady psychologie barev a tvarl

v designu;

2 Psychologie v designu
- psychologie barev;

- psychologie tvart;

- vyjmenuje apopise zakladni materialy
v grafickém designu;

- znd apouzivd ruzné papiry, formaty i
gramaz;

- chape estetické problémy pii vybéru

materialu;

3 Materialy
- materialy v grafickém designu;
- papiry, formaty, klasifikace, gramaz;

- estetické aspekty;

- ovladd pravidla vyuZivani pisma

v grafickém designu;

- ovlada typografii a sazbu, moznosti vazeb;

4 Pismo v grafickém designu

- vyuziti pisma v grafickém designu;

- esteticka pravidla, struktura dokumentu;
- typograficka pravidla;

- sazba, vazba;

- ovlada pravidla pro obalovy design;

- navrhuje arealizuje obalovy design na
zadané téma,;

- respektuje jednotny vizudlni styl a znacku;

- navrhuje propagacni tiskoviny;

5 Obalovy design v grafickém designu
- rozde€leni obalti do skupin: spotiebitelské
obaly, manipula¢ni obaly, pfepravni obaly;

- funkce obalu;
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- logistické funkce obalu a jejich grafické

upravy;

- je si védom hodnoty surovin, zvlasté papiru;

- vysvétli recyklaci amoznost vyuziti
recyklovanych ~ materidli v grafickém
designu;

- navrhne, jak by mohla vypadat ekologicka
kampan prosttedky grafického designu.

5 Ekologie v grafickém designu
- recyklace, hodnota surovin, recyklovany
material;

- ekologicka kampan.
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Navrhovani architektury

V tomto zaméfeni pfedmétu navrhovani a realizace se Zaci zabyvaji zejména navrhem
a vizualizaci architektury. Vénuji se pravidlim zakomponovani stavby do prostfedi, maji
zakladni znalosti z oblasti materialti atd. Zaci maji za kol vytvofit projekt budovy nebo
prumyslového objektu, ktery ma byt budovan v redlné krajin€. V prubéhu tvorby se veénuji
krom¢ tvart také barevnym aspektim stavby, vcetné jejiho sladéni s okolni krajinou. Na
projektu si vyzkouseji i vyuziti zmény v osvétleni v souvislosti se zménou denni doby i se
zménou ro¢niho obdobi. Vysledné prace jsou potom bud ve 2D provedeni nebo je mozno

vytvaret i animace.

Vysledky vzdélavani
Zak:

Ucéivo

- chape zékladni principy architekturu i
vybaveni interiéru;
- orientuje se v terminologii déjinach

architektury;

1 Architektura

- principy architektury (staveb, domdu,
stavebnich komplext);

- principy, jak vybavit interiér, jak jej

koncipovat;

- je schopen posoudit funkcnost a estetické
sladéni stavby s krajinou;
- provadi vizualizace navrhu;

- navrhuje jednoduché stavby;

2 Exteriér
- vzhled a funk¢nost staveb;
- zakladni funk¢ni a konstrukéni vztahy

dilezité pro navrh objektu;

- chape zékladni principy vybaveni
interiéru;

- je schopen posoudit funk¢énost a estetické
sladéni;

- navrhne jednoduchy interiér;

- provadi vizualizace névrhi;

3 Interiér
-vybaveni interiéru;
- funkénost;

- sladéni;

- aplikuje zakladni kompozi€ni postupy

Vv architekture;

4 Modulor, proporce a rozméry
v architekture

- aplikace kompozi¢nich principii objekti;
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vvvvvv

nebo jejich ¢asti pomoci vhodného
softwaru;
- hodnoti prostorové vztahy interiéru

a exteriéru;

-obecné kompozi¢ni principy;
- symetrie;
- asymetrie;

- gradace

- ovlada zakladni charakteristiku
jednotlivych druhti materialt

- dokaze posoudit jejich vhodnost vzhledem
k funkci

5 Zaklady volby materiali

- znaky materialii, vhodnost pouziti

- zvlada grafickou prezentaci
- pfi navrhu a tvorbé objektl a jejich ¢asti

pouziva 3D software

6 Finalizace a vizualizace praci
- osvétleni
- barevna kompozice

- software
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Navrhovani fotografie

Vv

editace fotografii ajejich uziti v grafickych navrzich riznych tiskovin jako je naptiklad
reklamni fotografie, katalog, knizni ilustrace apod. Diiraz je piedevs§im kladen na uzitnou funkci

fotografie a na cilovou skupinu, pro niZ jsou fotografie zhotovovany.

Vyuka navazuje a rozviji znalosti @ dovednosti, které zak ziskal v povinném predmétu

fotografovani a ve volitelném predmétu fotograficky seminaf.

Prepokladané vysledky vzdélavani

Z4k:

Ucivo

- zna zakladni soucasti digit. fotoaparatu,

- umi ovladat digitalni aparat,

- zna a umi vyuzivat kreativni rezimy,

- zna rozdily a umi pouzit rizné typy méteni

expozice.

1 Digitalni fotoaparat

- zakladni typy digitalnich fotoaparati,
- ovladaci prvky,

- kreativni rezimy,

- zpisoby méfeni expozice.

- vyuzije vhodné digitalni fotografii,
uvédomuje si jeji prednosti i nedostatky;

- skenuje fotografie;

- prohlizi, upravuje, prezentuje a archivuje

digitalni fotografie vhodnym software;

2 Digitalni fotografie

- digitalni bitmapovy obraz

- software

- hardware

- ptiprava fotografii pro tisk, web apod.

- tiskarny a tisk

- rozliSuje mezi specifickymi poZzadavky
Vv riznych oblastech fotografie

- umi vyrobit pfislusné typy fotografii

- zna zasady tvorby svételné konstrukce,

- umi pracovat s osvétlovaci technikou,

3 Uzita fotografie

- stati¢nost, dynamicnost

- fotografie krajiny

- tvorba svételné konstrukce,
- fotografie propagacni

- portrét

- fotografie reportazni
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- makrofotografie

- fotografie ve védé a technice

- zna teoretické principy skladby fot. obrazu

a umi je ve svych fotografiich pouzivat,

- zna zasady kompozice a Vv praxi je pouziva.

4 Skladba a stavba fotografického obrazu
- skladba fot. obrazu — obrazové prvky
a jejich vzajemné vztahy

- stavba fot. obrazu — zaklady kompozice

- zna zésady fotografické ilustrace, umi
zhotovit ilustraci k zadanému textu,
- zhotovi vystavni fotograficky soubor

z vlastni tvorby.

5 Vytvarna fotografie
- fotograficka ilustrace,

- fotograficky vystavni soubor.

- je informovan o modernich technologiich

6 Inovacni technologie ve fotografii
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Volitelné predméty
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Ucebni osnovy predmétu

Fotograficky seminar

Pojeti vyucovaciho predmétu

Uc¢ivo na piiméfené urovni poskytuje zakim zakladni védomosti a dovednosti v oblasti
praktického fotografovani, fotografickych pfistrojich a jejich piislusenstvi, ve vyuziti
fotografie pii vytvareni vlastni dokumentace i pfi vytvarné ¢innosti.

Vychovné vzdélavacim cilem predmétu je, aby si Zaci osvojili uvedené védomosti
a dovednosti tak, aby byli schopni samostatné praktické ¢innosti ve fotografovani objekti od
pocinajiciho zdmeéru az po konecné technické zpracovanti, tj. vytvoreni fotogratie nebo obrazu

v digitalni formé.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zatfizenim. Na zacatku Skolniho roku
a ptipadné i v jeho pribéhu jsou Zaci seznameni se zadsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. UCcitel dba pfed kazdou hodinou na zbéznou kontrolu elektrickych zafizeni.
Pfipadné nedostatky odstrani sam nebo na né upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba i1 na stav
elektrickych zafizeni zaku a diirazné upozorniuje zaky na nedostatky. V piipadé pochybnosti o
bezvadné kvalité¢ zafizeni znemozni zdkovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika Skoly nebo vedeni Skoly.

V piipad¢ prace v klasické fotolaboratofi je tfeba seznamit opét dikladné zaky s fadem
laboratofe s dlirazem na mozna rizika pfi praci s chemikaliemi.
Na zacatku kazdého roku ucitel seznami zaky s autorskym zakonem pro oblast softwaru.

Toto téma pak pii vhodné situaci opét pfipomene.

Organizace vyuky
Je dana vztahem odborné teoretické a odborné praktické slozky vyucovaciho pfedmeétu.
Cviceni, pfi nichz zaci fotografuji azpracovavaji fotografické materialy, jsou organicky

zaclenéna do struktury vyucovacich hodin a zafazuji se podle potieb uciva.
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Pfi vyuce vyucujici uziva tvorivé vsech dostupnych modernich vyucovacich metod v

souladu s charakterem probiraného uciva.

Priirfezova témata

Ucitel zatfadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.

Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a digitalni svét a Clovék a svét prace.

O probranych tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni
Ptedmét je zatazen do druhého, tfetiho a ctvrtého ro¢niku. Je v soubéhu s pfedmétem

vytvarnd priprava, kterym je piibuzny z hlediska tvorby uméleckych d¢l.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo
Z4k:
1. Digitalni fotoaparat
- zna zakladni soucasti digit. fotoaparatu, - zékladni typy digitalnich fotoaparatd,
- umi ovladat digitalni aparat, - ovladaci prvky,
- zna a umi vyuzivat kreativni reZimy, - kreativni rezimy,

- zna rozdily a umi pouzit rizné typy méfeni |- zptisoby méteni expozice.

expozice.

- zna teoretické principy skladby fot. obrazu |2. Skladba a stavba fotografického obrazu
a umi je ve svych fotografiich pouzivat, - skladba fot. obrazu — obrazové prvky
- zné zasady kompozice a v praxi je pouziva. | ajejich vzdjemné vztahy

- stavba fot. obrazu — zaklady kompozice

- zna zasady tvorby svételné konstrukce, 3. Uzita fotografie

- umi pracovat s osvétlovaci technikou, - tvorba svételné konstrukce,

- umi vyfotografovat maly predmét pro ucely |- fotogratie malého predmétu,
reklamniho katalogu, - reklamni fotografie,

- podobenka, portrét,
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- umi pfipravit a nafotografovat zatisi pro
reklamni ucely,

- umi vyfotografovat podobenku a portrét,

- zna zasady fotografické ilustrace, umi 4. Vytvarna fotografie
zhotovit ilustraci k zadanému textu, - fotograficka ilustrace,
- zhotovi vystavni fotograficky soubor - fotograficky vystavni soubor.

Z vlastni tvorby.
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Ucebni osnova predmétu

Modelovani

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyuclovaci predmét modelovani je do vyuky zatazen jako volitelny, je primarné
zaméten na tvorbu fyzickych modelt a plastik. V zakladnich uc¢ebnich osnovach jinych skol
podobného zaméieni tento predmét vétSinou neni zastoupen. Vzhledem k technologické
naroc¢nosti je vhodné tento ptedmét zaclenit do vyuky od druhého ro¢niku.

Vychovné vzdélavaci cile tohoto pfedmétu jsou zaméfeny na seznameni s postupy
a materialy, které jsou bézné¢ v tvorbé modelt a plastik pouzivany; zaci si osvoji manualni
vytvarnou zru¢nost nutnou pro realizaci trojrozmérnych objektti, zlepsi svoji prostorovou
pfedstavivost ataké se seznami s historickymi 1 soucasnymi technologickymi metodami
uzivanymi pii tvorbé trojrozmérnych modelovych objektil jak pro ucely vytvarné, tak pro tcely
designérské. Predmét je zaméfen predevS§im na Zaky, kteti chtéji prohloubit své schopnosti
Vv oblasti navrhovani 3D modell a vizualizaci, ale Sirokym rozpétim poskytovanych moznosti

Vv realizacich plastik je otevien i ostatnim z4jemctiim v oblasti modelovani.

Metody prace

Pfi praci s runimi néstroji je tteba pied kazdou hodinou upozornit na bezpecnost prace
u konkrétniho nastroje. V piipadé i drobnych poranéni pak v souladu s fadem BOZP provést
oSetfeni zaka a pfislusny zaznam v dokumentaci skoly.

Zakladni metoda vyuky predmétu modelovani spocivd ve vymodelovavani objektl
Z keramické sochaiské hliny ukotvené na dievéné nebo draténé (ptfipadné¢ kombinovang)
konstrukci. Modelovani probiha jak dle trojrozmérnych vzord, tak dle skic, nacrtki, kreseb
a vyrenderovanych 2D a 3D vizualizaci z grafickych softwarli. Hotové hlinéné modely jsou
metodou odlévani do sddrové slepé formy pfenasSeny (odlévany) do sadrového odlitku, ktery se
dale povrchové strukturalné i barevné upravuje. Mimo klasické slepé formy se také ve
specifickych piipadech vytvaii kombinovana klinova a lukoprenova forma; odlévani je
realizovano nejenom do sadry, ale také do jinych hmot (naptiklad do epoxidové pryskyiice
atd.).
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V prvni fazi se zaci nauci chapat a tvorit plasticky reliéf. Ve druhé fazi si zdokonali své
modelovaci schopnosti vytvofenim trojrozmérného modelu lidské ruky. Ve treti fazi nasleduje
tvorba lidské busty dle zivého modelu ¢i dle sadrového vzoru nebo dle fotografii. Po zvladnuti
téchto tfi zakladnich fazi se vyuka blize zaméfuje na technologii a zakladni obsah tvorby
designérskych studii, kdy se vytvareji hlinéné modely raznych objektli (po domodelovani
nejcastéji odlévané do sadry, ale také pomoci technologie odlévani prendsené do dalSich
vytvarnych materiall) dle autorskych navrht, které si vétSinou Zaci sami pfipravi. Ve ctvrtém

ro¢niku se témata vice soustiedi na figury, postavy a designérské studie.

Priufezova témata

Ucitel zatfadi prufezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a Zivotni prostiedi, Clovék asvét prace a Clovék

v demokratické spolec¢nosti.

O probranych tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Cilové védomosti a dovednosti predstavuji:

e rozvoj vytvarného plastického mysleni;

e rozvoj vytvarné tvorivosti;

e orientaci v zakladnich historickych i sou¢asnych modelovacich metodach;

e orientaci v zakladnich pouzivanych modelovacich materialech;

e schopnost hodnotit modely a plastiky ve vytvarnych a odbornych souvislostech;

e schopnost vyjadieni vlastnich myslenek, napadl avytvarnych nézort
prostiednictvim vytvarné plastické tvorby;

e schopnost zvladnout vytvarn€ vyjadrovaci techniky vyplyvajici z vytvarného
zpracovani materiali v daném studijnim oboru v Uzkém sepjeti s ostatnimi

odbornymi piredméty.
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Piepoklidané vysledky vzdélavani

Z4k:

Uc¢ivo

- vybere vhodny material pro realizaci reliéfu;
- vytvoii formu

- zrealizuje modelovani relié¢fu

1 Technologie konstrukce reliéfu

- modelovani reliéfu;

-odlévani relié¢fu — tvorba slepé sadroveé
formy;

-technologie patinace odlit¢ho modelu reliéfu;

- vymodeluje zékladni tvar ruky 1
S charakteristickymi individualnimi rysy;
- pouziva ruzné formy tvorby;

- ovlada odlévani;

2 Tvorba plastického modelu lidské ruky
- modelovani ruky;
- tvorba klinové formy;

- technologie odlévani do riznych materialu;

- vymodeluje lidskou bustu;
- pouziva ruzné formy tvorby;

- provadi odliti i z&vére¢nou upravu busty;

3 Modelovani lidské busty

- modelovani dle Zivého modelu;

- modelovani dle 2D vizualizace;

- tvorba kombinované formy;

- odliti a povrchova nékolikavrstva uprava

(patinace) modelu;

- vytvoii zékladni tvarové skici;
- pouziva rizné formy tvorby;

- provadi zavéreCnou Upravu navrhi;

4 Tvorba designérskych studii

- zékladni tvarové skici;

- technologické postupy navrhovanych
realizaci;
- realizace zakladnimi technikami dle

specifickych navrhi;

- ovlada zakladni postupy tvorby figury;
- ovlada zakladni znalosti z anatomie lidské 1
zvifeci postavy;

- provadi zavérecnou tpravu navrhi;

5 Technologie konstrukce modelu figury
- anatomie lidskeé ¢i zviteci postavy;
- modelovani postavy;

- odliti a patinace odlit¢ho modelu;

- vytvoii zadvérecnou praci

6 Tvorba autorského modelovaciho

projektu
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- prace na autorském projektu dle

individualniho zadani.
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Ucebni osnovy predmétu

Fiktivni firma

Pojeti vyucovaciho predmétu

Cilem této vzdélavaci oblasti je rozvijet piedevsim podnikatelské a ekonomické mysleni
74kl a umoznit jim pochopit mechanismus podnikani v prostiedi CR, porozumét podstaté
podnikatelské ¢innosti a principu hospodaieni podniku. Zaci ziskaji ptedpoklady pro rozvijeni
vlastnich podnikatelskych aktivit a nauci se orientovat v pravni upravé podnikani. Soucasti je
vyuziti poznatkli z marketingu a managementu a vyuziti jejich nastroji pii fizeni provozu
hospodaiskych subjektt riznych urovni. Teoretické podklady ziskaji v pfedmétu ekonomika.

Zaci jsou vedeni k praktickému vyuzivani osvojenych poznatkli v oboru.

Vychovné vzdélavaci cile predmétu fiktivni firma tkvi predevSim v piipravé zaka do
praktického Zivota. Zak je informovan o struktuie podnikatelskych subjektil a rozlisuje mezi
fyzickou a pravnickou osobou jako podnikatelskym subjektem. Je schopen vyhledat informace
o osobéch zapsanych v obchodnim rejstiiku i Zivnostenském rejsttiku a podminky zapisu do
nich. Ovlada zakladni metody ziskdvani majetku, pfijimani pracovnikii a podnikéani. V oblasti
ucetnictvi vi, jaky je rozdil mezi danovou evidenci a ucetnictvim a v obou systémech je schopen
vést zakladni knihy, pozadované evidence, ptipadné dal§i dokumenty. V oblasti fizeni kvality

zna zakladni principy norem fady ISO 9000 a jejich pouziti v oblasti vypocetni techniky.

Dalsim cilem vyuky je nauit zdka v roli zaméstnavatele problematiku
pracovnépravnich vztahd vcetné vypoctu mzdy zaméstnance a odvodu podnikatele, strukturu
a vypocet mzdy pii znalosti zakladnich parametri nutnych pro provedeni vypoctu, ptipadné jej
naucit vyhledat zdroje informaci pro provadéni téchto vypocth a ovladat pouziti n€kterych SW

uréenych pro ucetnictvi.

Jednim z hlavnich cill je naudit Zaka orientovat se v jednotlivych zakonec a pfedpisech,
které podnikani ovliviiuji (datiové, ZZ, OZ, oblast BOZP...), umét v zakonech vyhledat

potiebné informace a aplikovat je na praxi.

Cilem vyuky operac¢ni analyzy je informovat zdka o modernich metodach optimalizace

vyrobnich procesli a organiza¢nich metodach fizeni lidskych zdroji s vyuZzitim vypocetni

119



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitacova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011

techniky. Cile v oblasti marketingu jsou na 0rovni seznameni s metodami S vyuzitim

konkrétnich praktickych zkuSenosti zaku.

V dalsi ¢asti je dosti podrobné vysvétlena problematika pracovnépravnich vztahti véetné

vypoctu mzdy zaméstnance a odvodl podnikatele.

Operacni analyza zadkim poskytne ndastroj pro matematické vyhodnocovani

ekonomickych zavislosti @ umozni provadét védecké planovani.

V posledni ¢asti zaci ziskaji zakladni informace v oblasti marketingu.

Metodické pokyny

Piedpokladame, Ze pfedmét fiktivni firma navaze na vyucovany predmét ekonomika,
kde se zaci seznamuji s obecnymi principy fungovani ekonomiky, zde se Zaci zajimaji aktivné
0 problematiku podrobnéji a pomoci praktickych ukol seznamuji s ¢innostmi souvisejicimi se

vznikem a provozem vlastniho podniku.

Pfedmét fiktivni firma navazuje na znalosti z fady dalSich pfedmétd, matematiky
a vypocetni techniky, ale i obfanské nauky a ptfedevsim ekonomiky, rozviji schopnosti zdka
adaptovat se v trznim prostiedi praktického zivota. Souvisejici ucebni latkou jsou i kapitoly

nazvané ¢lovek a ekonomika a stat a pravo z predmétu obc¢anska nauka.

Pii vyuce jsou pouzivany piiklady z praxe. Zaci jsou upozoriiovani na nové zakony
a ekonomické skutecnosti Cerpané z odborného tisku i skuteénych ¢i modelovych ptikladii.
Vyuka je organizovana ve 3. roéniku formou podnikani FO (OSVC), kde se prakticky zak nauéi
ziskat Zivnostenské opravnéni, evidovat majetek, orientovat v problematice zaméstnavani,
vypocet mzdy a fungovani jednotlivych dani. VSechny tyto oblasti zvladne v ramci dafové

evidence, kde vystupem je vyhotoveni jednotlivych ptiznani (DPFO, DPH, silni¢ni apod.).

Ve 4. ro¢niku se diive ziskané informace roz$ifi na podnikani PO — (spolecenska
smlouva, zapis firmy do OR, ucetnictvi apod.) V tomto roce se vyuka zaméti na zaklady
marketingu a managementu.

Vyuka se sklada z teoretické ¢asti a praktickych cviceni. Témata jednotlivych cvi€eni
voli vyucujici tak, aby navazovala na probranou latku v teorii, aby svym obsahem tuto latku
rozvijela a procvicovala. Cviceni zatazuje podle potieby. Ttida se miize pii cvicenich délit na
mensi skupiny. Jako prostiedek pouziva ucitel v hojné mife pocitac s tabulkovym procesorem
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1 dal$imi softwarovymi produkty. V nékterych oblastech ucitel s vyhodou vyuzije dosavadnich

praktickych zkusenosti zakd nebo svych pro demonstracni ucely a oziveni vyuky.

Organizace vyuky

Vyuka je zarazena ve 3. a 4. ro¢niku, soubézné s ni je ve 3. rocniku vyucovan predmét
&innost jednotlivych OSVC, které mezi sebou komunikuji jako ve skute¢ném podnikatelském
prostiedi, jednotlivi zaci ,,hraji role podnikatelt a zaméstnancti“. Funkci organt statni spravy
vykonavé ucitel. Tato forma je velmi narocna jak na ucitele, tak na jednotlivé zaky. V ptipadé
potieby lze volit zjednodusenou formu, kdy Zaci dostdvaji stejnd zadani a ucitel je pouze

usmeérnuje a nasledné hodnoti jejich praci.

Prarezova témata

Vzdé&lavaci oblast je uzce propojena s prifezovym tématem Clovek a svét prace a se

standardem finan¢ni gramotnosti pro stfedni vzdélavani.

Ucitel zatfadi prufezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporu¢ené jsou i dalsi oblasti, tedy vyuziti Informacnich a komunikaénich technologii,
Clovék azivotni prostiedi i Clovék v demokratické spole¢nosti. O probranych tématech

provede ucitel zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni
Predmét je zatazen do 3. a 4. ro¢niku, zak mize absolvovat pouze jeden ro¢nik vyuky

predmétu.

Prepokladané vysledky vzdélavani Ucivo

Z4k:

- posoudi vhodné formy podnikéani pro obor; |1 Podnikani

- vytvoii podnikatelsky zdmér - podnikéni, pravni formy;
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a zakladatelsky rozpocet;

- orientuje se v pravnich formach podnikéani
a dovede charakterizovat jejich zakladni
znaky;

- orientuje se ve zpusobech ukonceni
podnikani;

- na piikladu popise zakladni povinnosti
podnikatele vici statu,

-umi  prakticky

vyhotovit  potiebné

dokumenty;

- podnikatelsky zamér;
- podnikani podle obchodniho zékoniku,

- podnikani v ramci EU.

- rozliSuje jednotlivé druhy majetku;

- orientuje se v Ucetni evidenci majetku

- rozlisi jednotlivé druhy nékladi a vynost;
- fesi jednoduché vypocty vysledku
hospodaienti;

- fesi jednoduché kalkulace ceny;

- na piikladech vysvétli a vzajemné porovna
druhy odpovédnosti za Skody ze strany
zaméstnance a zameéstnavatele;

- na ptikladu ukaZe pouZiti nastroji
marketingu v oboru;

- charakterizuje ¢asti procesu fizeni a jejich

funkeci;

2 Podnik, majetek podniku

a hospodareni podniku

- struktura majetku, dlouhodoby majetek,
obézny majetek;

- naklady, vynosy, vysledek hospodateni
podniku;

- druhy Skod a moznosti ptfedchdzeni
Skodam, odpovédnost zaméestnance

a odpoveédnost zaméstnavatele;

- marketing;

- management.

- ovladd sepsani jednoduché pracovni
smlouvy;

- dokaze urcit vhodny druh PP vztahu vcetné
moznosti jeho ukonceni, vcCetné nutné
administrativy;

- orientuje se v zakonné Upravé mezd
a provadi mzdové vypocty, zdkonné odvody;

- vypocte socidlni a zdravotni pojisténi;

4 Pracovné pravni vztahy a mzdy, zikonné
odvody

- mzdova soustava, slozky mzdy, mzdové
predpisy;

- dan¢ z piijma;

- systém socialniho a zdravotniho

Zabezpeceni.
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-zvlada administrativu vzhledem

k zaméstnanci, OSSZ, ZP as FU...

- orientuje se v soustavé dani, v registraci

k danim;

- dovede vyhotovit dailové ptiznani;

- rozlisi princip ptimych a neptimych dani;

- vede danovou evidence pro platce

i neplatce DPH;

- charakterizuje finan¢ni trh a jeho jednotlivé
subjekty;

- charakterizuje penize a jednotlivé cenné
papiry;

- pouziva nejbéznéjsi platebni nastroje,
sméni penize podle kurzovniho listku;

- orientuje se v produktech pojistovaciho
trhu, vybere nejvyhodnéjsi pojistny produkt
s ohledem na své potieby;

- vysvétli zptisoby stanoveni urokovych
sazeb a rozdil mezi trokovou sazbou

a RPSN;

-ovladé daflovou evidenci a ucetnictvi

-umi stanovit zéklad dané z pfijmu FO i PO,

zauctovat zékladni ptipady v DE 1 G€etnictvi.

5 Danova soustava a finanéni trh

- piimé a nepfimé dang,

- danlova evidence;

- penize, platebni styk v narodni a zahrani¢ni
méng, financni trh, cenné papiry;

- urokova mira.

123



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitatova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011

Ucebni osnova predmétu

Seminar z matematiky

Seminaf z matematiky je urcen zaklim oboru pocitacova grafika z téchto divodu:

e obor pocitacova gratika ma nizkou zékladni hodinovou dotaci matematiky, seminaf umozni
fadnou piipravu zakl tohoto oboru k vykonani (statni) maturitni zkousky i ptipadné vyssi
arovne;

e 7Zaci roz$ifi aupevni své matematické znalosti, rozsifi se jim tak moZny obor
vysokoskolského studia i o technické vysoké Skoly se zaméfenim na vypocetni techniku,
které by pro né jinak vzhledem k uz zminované hodinové dotaci byly nejspise nedostupng;

e 74ci oboru pocitacova grafika se pti svém studiu setkdvaji s mnohymi plochami a kiivkami,
které maji obecné zajimavy matematicky popis, ten je jim vSak pii bézné préci s grafickymi
programy (3D studio, AutoCAD, PhotoShop atd.) utajen, zde mohou nahlédnout ,,pod

povrch® konstrukce a prace téchto grafickych programut pravé v oblasti matematiky.

Pii studiu jsou vyuzivany kalkuladky a po¢itade. Zaci mohou pracovat s matematickym
softwarem typu CAS — Mathematica, s programy dynamické geometrie — napi. GeoGebra,

s tabulkovym kalkulatorem — napt. Excel.

Priurezova témata

Ucitel zafadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporucené oblasti jsou vyuziti Informacnich a komunikaénich technologii. O probranych

tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

RozvrZeni uliva:

3. a 4. rotnik

Ptiblizn€é polovina hodinové dotace semindife bude patfit doplnéni, opakovani
a rozsifeni uciva matematiky az do rozsahu oboru vypocetni technika. Jedna se pfedevSim o
tyto kapitoly:

e komplexni ¢isla;
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e cxponencidlni a logaritmické funkce, exponencialni a logaritmické rovnice;
e analytickd geometrie linedrnich utvari v prostoru;

e kuzelosecky.

vvvvvv

Z probiranych kapitol matematiky.

Dalsi polovina hodinové dotace bude vyhrazena rozsifujicim tématim, jejichz vybér
bude proveden vyucujicim v tomto seminafi a na zéklad¢ zajmu zakt. Na vybér jsou nasledujici
tematické celky:

e principy dikazi v matematice;

e rozbor rovnic obecné umisténych kuzelosecek;

e platonska télesa, Eulerova véta;

e kombinatorika — princip inkluze a exkluze;

e zajimavé kiivky a plochy kinematické geometrie, popis a konstrukce pomoci pocitatové
geometrie;

e feSeni uloh numerické matematiky pomoci pocitace.
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Ucebni osnova predmétu

Konverzace v anglickém jazyce

Pojeti vyucovaciho predmétu

Piedmét se zaméfuje na prohlubovani znalosti ciziho jazyka a pfedevS§im na rozvoj
komunikativnich dovednosti ve zvoleném jazyce. Ucitel postupné navaze kontakt se zaky
a vyuku zaméfuje raznymi formami k rozvoji komunikacnich schopnosti zakli. Ve vyuce se
stfida vypravéni ucitele s dialogem a vypravénim zakt. Jednim z dalSich cilti je seznamovat
zaky s kulturnim zazemim statu, z néhoz ucitel pochazi.

V poslednim ro¢niku studia se zaci zaméfi i na rozvijeni znalosti a komunikacnich
schopnosti s ohledem na ptipravu ke statni maturitni zkousce, predevsim k jeji Ustni Casti.
Vyuka by méla vést ke schopnosti souvisle a samostatné pohovofit na dané téma (napf. zajmy,
Skola, cestovani atd.). Déle je vyuka zaméfena na praci s obrazovym materidlem, cilem je
popsat obrazky (porovnat je, vyjadrit, co maji spolecného, v ¢em se 1i8i atd.). Dllezitou soucasti
vyuky je ustni interakce mezi zdkem a vyucujicim, schopnost vést rozhovor, fesit problémy,
klast otdzky a odpovidat na n&, dospét k uréitému zavéru, spravné vyuzivat komunikacni

funkece, jako jsou navrh, rada, souhlas, nesouhlas, vyjadieni ndzoru apod.

Organizace vyuky
Ucitelem predmétu by mél byt rodily mluvéi, ktery mé alespoit minimalni pedagogické

vzdélani. Trida se d€li na malé skupiny.

Prirezova témata

Ucitel zatfadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené oblasti jsou oblast Clovék a Zivotni prostiedi, Clovék asvét prace, Clovék

v demokratické spole€nosti 1 vyuziti Informacnich a komunikacnich technologii.
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Ucebni osnovy predmétu

Programovani www stranek

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyuclovaci predmét zahrnuje oblast tvorby www stranek vyuzivajicich nékterou
z metod dynamického zobrazovani. Jednd se o metody tvorby stranek na strané uzivatele
i serveru. Pro 1Uspé$né zvladnuti problematiky je nezbytné osvojeni deklarativniho
a objektového programovani. Pfedmét je uren pro zadky se zdjmem aktivné realizovat
komplexni tvorbu www stranek pro rozsdhlejsi informacni systémy. Navazuje na vyuku

prfedmétt Programovani a Navrhovani webovych stranek.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a ptipadné i v jeho pribéhu jsou Zaci seznameni se zadsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. UCcitel dba pfed kazdou hodinou na zbéznou kontrolu elektrickych zatizeni.
Piipadné nedostatky odstrani sdm nebo na né upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba i na stav
elektrickych zatizeni zakid a razantné upozornuje zaky na nedostatky. V pfipadé pochybnosti
0 bezvadné kvalité zafizeni znemozni zékovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika Skoly nebo vedeni skoly.

Vzhledem ke stale se ménicim podminkam a zvyklostem v programové podpoiec www

servert, je na uciteli, aby zvolil vhodné postupy pii vyuce.

Ucitel by mél zvazit jak prezentovat pivodni i nové postupy v oblasti tvorby www

stranek, ptipadné se opfit o renomované odborné webové portaly.

Organizace vyuky

Vyuka je =zalozena na tvorbé projekta prostiednictvim lokalniho webového
a databazového serveru. Dalsim pfedpokladem je pouziti vypocetni techniky vcetné skolniho
webového a databazového serveru. Zaci pracuji samostatné na poéitadich, prava piistupu na

server jsou jim poskytovana podle potieby 1 podle moznosti ptislusného serveru.
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Obsah uciva je tfeba kazdoro¢né aktualizovat podle tirovné pouzivanych vyvojovych

prostredki. Je-li zména zdsadniho charakteru je tfeba zpracovat nové osnovy predmétu.

Priirfezova témata

Ucitel zatfadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporucené oblasti jsou oblast Clovék a digitalni svét, Clovék asvét prace i Clovék

v demokratické spole¢nosti. O probranych tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Predmét je zatazen do 2., 3. a 4. ro¢niku, poté co zak prosel vyukou HTML v predmétu
vypodetni technika (zpravidla ve 2. roéniku). Zak v kazdém roéniku navazuje na znalosti u¢iva

piedchoziho roku.

Piepokladané vysledky vzdélavani U¢ivo

Zak:

- vytvoii webovy dokument podle vhodného |1 Opakovani predpokladanych znalosti
standardu - struktura webového dokumentu
- umi zpracovat textovy a graficky obsah - prace s textem

- umi obsah webové prezentace pozicovat - prace s bloky

pomoci blokl a kaskadovych stylt - kaskadové styly

- zna platné normy a umi dokument podle - optimalizace dokumentu

nich realizovat a optimalizovat - validace dokumentu

- ovlada skriptovaci jazyk javascript 2 Javascript

- je schopen vyhodnocovat a opravovat - zakladni syntaxe

chyby javascriptu - ladéni skriptu

- umi aplikovat javascript na HTML tagy - aplikace skriptu na HTML tagy

- je schopen nainstalovat a nastavit webovy |3 Webovy server

server - instalace a konfigurace webového serveru

- umi nainstalovat a nastavit PHP a MySQL |- PHP
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- je schopen vyhotovit jednoduché aplikace
za pomoci vlastnich funkci

- je schopen vyhledat a opravit chyby
generovan¢ PHP

- umi pracovat v jazyce PHP s grafickymi

formaty a souboru

- ma povédomi o moznostech webovych - MySQL
servert
- se orientuje v jazyce PHP 4 PHP

- zakladni syntaxe
- ladéni skriptu
- oSetfeni chyb
- vlastni funkce

- prace s grafikou a se soubory

- je schopen vyhotovit formulaf do webové
prezentace

- umi ovéfit obsah formuléafe pomoci
javaskriptu

- je schopen zpracovat obsah formulaie

pomoci jazyka PHP

5 Formulare
- tvorba formulait
- ovéfovani za pomoci javaskriptu

- zpracovani formuléfe jazykem PHP

- se orientuje v datovych typech a je schopen
je vhodné pouzivat

- umi sestavit SQL dotaz

- je schopen vyhledat a opravit chyby v SQL
dotazu

- je schopen navrhnout databazi podle potieb
projektl

- umi propojit databazovy systém s jazykem

PHP

- je schopen optimalizovat databazi

6 MySQL

- datové typy

- zékladni SQL dotazy

- ladéni SQL dotazu

- navrh databéaze

- propojeni MySQL a PHP

- optimalizace databéaze
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Ucebni osnova predmétu
Figuralni kresba
Pojeti vyucovaciho predmétu

Ucivo vyuCovaciho predmétu figuralni kresleni poskytuje zdkiim na pfiméiené irovni
potiebné védomosti a dovednosti v oblasti vytvarného vyjadiovani, rozviji vytvarné mysleni
a citéni a spolu s ostatnimi odbornymi pfedméty vede zéky k ziskani vlastniho vytvarného
nazoru.

Vychovné vzdélavaci cile predmétu maji své té€ziste ve vychove k estetickému vnimani

a chapani skutecnosti, k pochopeni vztahu mezi vnimanym jevem a jeho vytvarnym vyjadienim

a dosazeni kultivovaného vytvarného projevu odpovidajiciho stupni dosazeného vzdélani.

Cilové védomosti jsou:

e znalost lidského téla jako predpoklad k chapani clovéka jako soucdsti zivotniho
prostfedi a jako méfitka vSech véci pro ¢loveéka vytvarenych, jej obklopujicich a jim
pouzivanych;

e kompozi¢ni zésady rozvrzeni kresby v daném formatu;

e vztahy proporci a tvaru;

e Kkonstrukce, mechanika a vyraz lidského téla;

e souvislost mezi draperii a figurou.

Cilové dovednosti jsou:

e vyuzivat vyrazovych moznosti linie, kontrastu, pojednani plochy;

e aplikovat védomosti o vlastnostech avyrazovych moZnostech barvy osvojené
Vv pfedmétu vytvarna pfiprava;

e spravné a pohotoveé zaznamenat proporce, pohyb, vyraz a charakter lidské hlavy, figury
oblecené i aktu podle skutecnosti i z pfedstavy;

e na zéklade¢ realistickych studii provadét jejich stylizace;

e pii feSeni ur€enych uloh vyuzivat nejriznéjsi vytvarné techniky;

e vyuzivat ziskanych poznatkl pfi hledani a uplatiiovani novych metod a koncepci

V tvorivé aktivité;
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e spravné analyzovat zadané tkoly azvolit nejvhodnéjsi postupy a prostiedky

k samostatnému a uéelnému feseni.

Obsah predmétu
Je rozvrzen do 3. a 4. ro¢niku. Tvofi jej kresebné a barevné studie lidské hlavy, aktu,
pohybové kostymové studie a studie poloaktu podle zivého modelu nebo s pouzitim kvalitnich

sadrovych odlitkil i zpaméti, a to v riznych métitkach.

Vychovné vzdélavaci cile pfedmétu

Jsou konkretizaci obecnych vychovné vzdélavacich cil oboru, formulovanych v pojeti
studijniho oboru a profilu absolventa. Spolecné s vychovné vzdé€lavacimi cili ostatnich
predméta tvoii systém umoznujici dosahovat obecnych cili studijniho oboru.

Vazby na nekteré vyucovaci predméty oboru se projevuji prakticky v navaznosti na
ucivo vétsSiny odbornych vyucovacich predméth. Zvlast ziejmé jsou vSak na vyucovaci

predméty vytvarna ptiprava, digitalni video a navrhovani.

Organizace vyucovani

Organizace je dana charakterem vyucovaciho pfedmétu, ve kterém pievlada odborné
prakticka slozka. Predpoklada aktivni praci Zaka a individudlni pfistup uclitele. Vyuka probiha
v odbornych uc¢ebnach. Studie se provadéji podle modelu nebo zpaméti riznymi technikami. Je
nutno postupovat od celkového vyjadieni tvaru ke studiim ¢asti a vyslednému shrnuti. Klade se
diiraz na spravné vystiZeni proporci, konstrukce, plasti¢nosti, tvarovych svételnych i barevnych
jevi astruktur, coZ vSe urCuje télesny, duSevni a vytvarny charakter znazoriiované figury
(podoba-vyraz, klid-pohyb, mladi-stafi, radost-smutek apod.). V piipadé doplnéni draperii nebo
kostymem je téZ nutno studovat charakter a stavbu latky souvisejici s télem a podporujici jeho
stavbu a souvislost mezi draperii a figurou. Zvlastni pozornost se vénuje stiidani méfitek,
umist'ovani do formath a zavérecné Gprave studii.

Vseobecné se vychazi od urovani a zaznamenavani bodu, linii a ploch, vymezujicich
télo jako trojrozmérny objekt v prostoru. Pii studiu figur se pouziva linearni a valérové kresby
uhlem, rudkou, tuzkou, perem, $tétcového blokovani celku, lavirované kresby, lazurni a kryci
malby, grafického zpracovani, a to zplisobem a prostiedky odpovidajicim potfebam studijniho

oboru.
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Metodické pokyny

Pti préci s ru¢nimi nastroji je tieba pied kazdou hodinou upozornit na bezpecnost prace
u konkrétniho nastroje. V piipadé i drobnych poranéni pak v souladu s fadem BOZP provést

oSetieni zaka a pfisluSny zaznam v dokumentaci Skoly.

Priarezova témata

Ucitel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporu¢ené oblasti jsou oblast Clovék a zivotni prostfedi, Clovék asvét prace a Clovek

v demokratické spolecnosti.

O probranych tématech provede ucitel zapis do IS skoly.

Rozvrzeni uciva

3. a 4. rotnik

1. Uvod do figuralniho kresleni

1.1. Organizace figuralniho kresleni, jeho cil, obsah, pomiicky a potieby

2. Studie hlavy
2.1. Rozvrhy

2.2. Detaily
2.3. Vyuziti predchazejicich studii v syntéze

3. Studie ruky
3.1. Seznameni s anatomickou stavbou ruky a s jejim mechanismem

3.2. Rtzné polohy ruky — vZdy v navaznosti na pfedlokti

4. Studie pulfigury

5. Studie aktu

5.1. Jednoduché linearni pohybové a proporéni nacrtky mensich formata
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5.2. Hlubsi analyza anatomie lidského t¢la (kostra, hmoty a charakter jednotlivych ¢asti —
vétsi formaty)
5.2.1. Kresba poloaktu
5.2.2. Vyuziti pozadi
5.2.3. Linearni a plasticky projev (valér)
5.3. Akt —celek
5.3.1. Vyuziti znalosti ziskanych pfedchozim studiem
5.3.2. Studie riznych poloh a pohybu (stojici, sedici, lezici) figury do formatu
5.3.3. Linearni a plasticky projev (valér)
5.3.4. Kresby aktu zpaméti

6. Kostym
6.1. Jednoduché linearni pohybové a proporcni studie celé figury podle Zivého modelu
6.2. Draperie
6.2.1. Konstrukce téla ovlivitujici draperii

6.2.2. Vyuziti pozadi.
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Ucebni osnova predmétu

Animace

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyucovaci pfedmét Animace se zabyva fenoménem animovaného filmu pokud mozno
komplexné. V tvodu je probrana strucna historie média. Poté pedagog osvétli zakulisi vzniku
filmu, hlavni tymové profese, a predevsim aspekty jejich kreativni, vyrobni nebo organizacni
¢innosti. Témto dovednostem se pak zaci snazi naucit, zejména pokud maji vyuziti pfi tvorbe
jejich kratkych autorskych animovanych filmt. Vystupem je pravé takovy kratky film.

V péstovani vytrvalosti, vile a pokory K naroénym tkolim, mezi néZz vyroba animovanych
filmi rozhodné patii. Poc¢itacové technologie, které vyuzivame ve vysoké mife pfi realizaci,
predstavuji vyznamné ulehceni, ovSem nikoliv tak velké, aby zak tvofil bez piekondvani
slozitych piekéazek ve formé komplikovanych softwari a mnoha zéludnosti, které se objevi pii
zpracovani digitalnich dat. Zejména proto je také posilovana technologicka ptiprava pfimo

V ramci tohoto predmétu.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zatfizenim. Na zacatku Skolniho roku
a pfipadné 1 v jeho priibéhu jsou zaci seznameni se zdsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. Ucitel dba pred kazdou hodinou na zb&Znou kontrolu elektrickych zafizeni.
Ptipadné nedostatky odstrani sim nebo na né upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba 1 na stav
elektrickych zafizeni zakl a razantné upozornuje zaky na nedostatky. V ptipad¢ pochybnosti o
bezvadné kvalité¢ zafizeni znemozni zdkovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho
technika Skoly nebo vedeni Skoly.

Doporucuje se pouzivat i klasické techniky (loutkovy film, kresleny a ru¢né kolorovany

film, pixilace, animace sypkych hmot, modeliny a jin¢).

134



Stfedni Skola aplikované kybernetiky s.r.o, Hradecka 1151, 500 03 Hradec Kralové
SVP: Pocitacova grafika Ucebni osnovy predméti
Platnost SVP: od 1. 9. 2008 Platnost osnov: od 1. 9. 2011

Prirezova témata

Ucitel zatfadi prifezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporu¢ené oblasti jsou Clovék v demokratické spole¢nosti avyuziti Informaénich

a komunikacnich technologii.

O probranych tématech provede zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni
Predmét je zatazen do vyuky jako volitelny Vv tfetim a ¢tvrtém ro¢niku studia.

Vyuka predmétu je cCastecné realizovdna moduldrng. Moduly jsou zafazené do

ptedpokladanych vysledkl uceni.

Piepokladané vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- 82-m-4/AC87 - Historie 1 Uvod do historie animovaného
animovaného filmu filmu
- prehled dg&jin
- nejvyznamnéjsi predstavitelé
- ovlada zakladni terminologii; 2 Uvod do teorie animovaného filmu
- orientuje se v pouzivanych - pouzivané technologie
technologiich a postupech pii vyrob¢; - vyroba
- orientuje se ve vyrob¢ animovaného - jednotlivé profese
filmu;

- zna jednotlivé profese, které se
podileji na vzniku animovaného
filmu,

- ovlada zakladni charakteristiku

obsahu jejich prace;

- dokaze navrhovat charaktery a figury; 3 Profese vytvarnika
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je schopen vytvaret stylizované
postavy;

pii vlastni tvorbé pouziva nadsazku;
82-m-4/AD83 - Navrhovani

charaktert

navrhovani charaktert a figur pro
animovany film
stylizace, nadsazka

charakteristické povahy postav

ovlada zékladni animatorské

a technické postupy pii tvorbé
animovaného filmu;

dokaze vlastnimi silami zhotovit
kratky animovany film naptiklad pro
soutéZ na festivalu AF v kategorii
Zakovsky kratky AF (Zaks' Short
Films Awards);

82-m-4/AD81 - Kresba (storyboard)
82-m-4/AD84 - Vypravéni obrazem,
ramovani, prace s kamerou a stiithem
82-m-4/ADB85 - Softwary vhodné pro
jednoduchou ploskovou animaci
(Photoshop + After Effects)
82-m-4/ADB86 - Zaklady animovani
snimek po snimku, timing, spacing,

12 principil animace

Profese animatora
animatorské postupy
technické postupy k vytvoreni

jednoduché sekvence snimku

chape namét jako jeden ze zékladnich
stavebnich prvkli animovaného filmu;
je schopen z namétu vytvofit scénaf

a zdramatizovat ho;

Profese scénaristy a dramaturga
hledani ndmétu (brainstorming,
myslenkova mapa, vybér ndméti)

pfiprava literarni predlohy na zékladé
namétu
dramatizace

scenaristika

dokaze nahravat zvuky a ruchy;
zpracovava je pomoci vhodného SW;

ovlada nahravani dialogt;

Hudba a zvuk animovaného filmu
nahravani zvuku a ruchu a jejich

zpracovani v SW
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- zvladne dialog zpracovat pomoci - nahravani dialogl pro animovany
vhodného SW; film a jejich zpracovani v SW
- je schopen vybrat, piipadné¢ vytvotit - vybér a pridani hudebniho podkresu

a nahrat, hudebni podkres a piidat ho - synchronizace mluvené feci
k animovanému filmu; - autorskd prava

- orientuje se v problematice
autorskych prav spojenych s filmovou
hudbou;

- 82-m-4/AD87 - Animace na
zvukovou stopu a naopak, pifiprava

ruchu ve studiu, hudba

- chape zakladni problematiku 7 Profese producenta
produkce animovaného filmu; - produkovani animovaného filmu
- orientuje se Vv oblasti ekonomického - ekonomické otazky vzniku filmu
zajisténi vzniku filmu; - sponzorovani
- je schopen koncepéné vést vznik 8 Profese reziséra
animovaného filmu; - koncepce
- zvlada organizacni zajisténi vzniku - umélecké vedeni
filmu; - organizacni prace

- chape uméleckou podstatu

animovaného filmu;

- je schopen obhdjit postupy a sviij 9 Promitani hotovych filmi

animovany film v konkurenci. - projekce hotovych filmu
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Ucebni osnova predmétu

Herni design

Pojeti vyucovaciho predmétu
Vyucovaci pfedmét Herni design nabizi zakim rozsahlé povédomi o svété herniho

primyslu a 0 moznostech se v ném prakticky uplatnit jako profesionalni vytvarnik, kreativec,
¢i naptiklad organiza¢né Cinny ¢len vyvojarského tymu. Zaroven zaky informuje o podstaté
a pozitivnich funkcich hry v zivoté jedince i ve spoleCnosti a Upozorni jej na rizika spojena
s naduzivanim pocitacovych her, s jejich navykovosti, s moznosti odklonu od reality
a podobng.

Herni design dava zakiim v nadstandardni Grovni dovednost zachazet s klasickymi
vytvarnymi kreslicimi prostfedky as jejich modernimi néstupci. Da se fici, ze se dotykaji
meznich moznosti téchto kreslicich prostiedkl v oblasti vytvafeni iluzivni az fotorealistické
scenérie a fantazijnich objektd. Daéle vyucuje zaky sStim souvisejicim specifickym
dovednostem pii zachazeni s pocitacem, grafickym softwarem a hardwarem (tabletem).

Ze spolecenského hlediska ma predmét potencial pozitivné transformovat obvyklé
sklony mladeze k preferovani her s nasilnou tématikou k hodnotam méné nevhodnym a snad
dokonce k vylozené dobrym a prospésnym. Ucitel by mél vysledkiim tohoto svého pozitivniho

vlivu vénovat v hodinach neformalné urcitou pozornost.

Metodické pokyny

V ucebnach se zpravidla pracuje s elektrickym zafizenim. Na zacatku Skolniho roku
a pfipadné 1 v jeho priibéhu jsou zaci seznameni se zdsadami bezpecné prace s elektrickymi
zafizenimi. UCcitel dba pfed kaZdou hodinou na zbéZnou kontrolu elektrickych zafizeni.
Ptipadné nedostatky odstrani sim nebo na né€ upozorni vedeni Skoly. Ucitel dba 1 na stav
elektrickych zatizeni zakid a razantné upozornuje zaky na nedostatky. V pfipadé pochybnosti
0 bezvadné kvalité zafizeni znemozni zakovi zafizeni pouzivat a kontaktuje bezpecnostniho

technika Skoly nebo vedeni Skoly.

Vzhledem ke stile se meénicim podminkam a zvyklostem jak v designu, tak

I v programové podpoie pocitacovych her, je na uciteli, aby zvolil vhodné postupy pfi vyuce.
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Ucitel by mél zvazit jak prezentovat piivodni 1 nové trendy ve vyvoji herniho designu,

pfipadné se opfit o renomované recenze pocitacovych her.
Prifezova témata

Ucitel zaradi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené oblasti jsou Clovék v demokratické spole¢nosti a vyuziti Informaénich

a komunikacnich technologii.

O probranych tématech provede zapis do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Predmét je zatazen do vyuky jako volitelny v tfetim a ¢tvrtém ro¢niku studia.

Piepokladané vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- ma obecny piehled o vzniku a vyvoji 1 Obecna charakteristika herniho
her; priamyslu
- ovlada odbornou terminologii; - Historie
- chape obecny vyznam hry v Zivoté ave | - moralni a etické aspekty
spolecnosti; - zdravotni, psychosocidlni, ekonomicka
- znarizika naduZivani her; a jina rizika hrani her
- zna typy pocitacovych her; - typy pocitacovych her
- orientuje se v hernim prumyslu doma - herni primysl ve svété
I v zahranici; - herni primysl v Cechach

- zna nejvyznamngéjsi studia a firmy
zabyvajici se vznikem a produkci

pocitacovych her;

- zna jednotlivé profese, které se v hernim 2 Herni studio

studiu podileji na vzniku pocitacové hry; profesni sloZeni tymu

- ovlada zakladni charakteristiku obsahu proces vzniku hry

jejich prace; zaméieni hry
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orientuje se v procesu vzniku pocitacové
hry;
chape vyznam zaméteni a cilové skupiny

pro vznik pocitacové hry;

cilova skupina hry

chépe vyznam podrobné organizaéni
piipravy;

dokaze pracovat v tymu;

ovlada komunika¢ni dovednosti nutné
pro koordinaci tymové prace;

ovlada kresbu ptipravnych studii
nutnych k rozdé€lni ukolt jednotlivym
vyvojaium;

charakterizuje pozadavky na funkci
herniho stroje (engine) a jeho
komponentt;

vytvoii obrazovy, textovy a ptipadné i
Z prototypt sloZzeny dokument planu
vyvoje hry a dokument o hie jako

takoveé;

3 GDD - Game Design Document
kreativni plan

prace v tymu

komunikace a koordinace
konceptualni kresba

koncept funkce stroje (engine)

zpracovani dokumentu

ovlada techniku konceptualni kresby
pomoci klasickych néstrojl (tuzka, papir
atd.);

ovlada techniku konceptualni kresby
pomoci modernich kreslicich nastroju
(fixy...);

ovlada techniku konceptudlni kresby
pomoci softwaru a tabletu vCetné dalSich
uprav a vystupti (tisk, konverze formati
atd.);

Zna anatomii;

zna perspektivu;

ovlada kompozici;

4 Navrhovani

technika kresby klasickd, moderni
a s vyuzitim pocitace a tabletu
anatomie

perspektiva

kompozice

zdroje

samostudium, reserse
character design

creature design

enviroment design

items design

integrace osobniho kreativniho pfinosu
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orientuje se ve zdrojich pii samostudiu
a resersi;

vyuziva zdroje, provadi reSerse;

vytvaii postavy, charaktery pro hru;
vytvaii zvifata a fantastické bytosti,
ptiSery atd.;

vytvari prostredi, ve kterych se postavy
pohybuji pro vicero urovni hry;

vytvaii predméty a rekvizity potiebné
pro prostiedi hry a pro postavy, které

s nimi budou manipulovat;

je schopen pracovat pouze na dil¢i ¢asti
jmenovaného vyctu tak, aby jeho usek
harmonicky zapadl do celkového
estetického i funkéniho konceptu hry,

ale zaroven, aby ji obohatil;

chépe vyznam jasné definované
struktury vSech soucasti hry, jejich
souvztaznost a provazanost;

dokaze navrhnout architekturu hry ve
spolupréci s ostatnimi ¢leny tymu;
dokaze soucasti logicky a ergonomicky
uspotadat;

dokaze vypustit zbytecné prvky

a naopak pfidat chybéjici, ptipadné
navrhnout, jak by mély vypadat;

5 Architektura hry
struktura a provazanost
logika a ergonomie uspofadani

kriticky ptistup

orientuje se v technologické
problematice dostupnych moZznosti
digitalnich hernich stroju (engines);
dokéaZe navrhnout vhodnou kombinaci

grafiky a technologie;

6 Technologické aspekty engine
harmonie technologie a vytvarné formy
inspirace technologii

limity technologii
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- je schopen se technologii vytvarné
inspirovat;

- respektuje technologicka omezeni;

- chape funkci portfolia vlastnich 7 Portfolio
vytvarnych praci pi hledani zaméstnani | - zaméstnani v oblasti HD
v oboru HD; - konceptudlni kresba
- ovlada konceptualni kresbu; - vybér reprezentativnich praci
- orientuje se v tom, jaké vytvarné prace - zhotoveni portfolia
je vyhodné prezentovat ve vlastnim - prezentace vlastnich schopnosti

portfoliu, jaké nikoli, aby uspél v
pramyslu HD;

- je schopen zhotovit kvalitni portfolio
vlastnich praci;

- je schopen prezentovat své schopnosti i

za pomoci svého portfolia.
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Ucebni osnovy predmétu

Programovani v Adobe Flash

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyucovaci piredmét zahrnuje oblast vyvoje webovych a desktopovych aplikaci
v prostfedi Adobe Flash ajazyce Actionscript. Cilem pfedmétu je naucit zaky praci
s grafickymi moznostmi vyvojového prostiedi a ndsledné skriptovacich moznosti pro vytvareni
interaktivnich animaci. Pfedmét je uren pro zaky se zajmem o vytvafeni interaktivnich

prezentaci, her a zaroven jejich propojeni s dal§imi systémy.

Metodické pokyny
Zaci se béhem vyuky uéi vyuzivat vyvojové prostiedi a nauéi se zdkladam
skriptovaciho jazyka. Ziskané znalosti @ dovednosti predvadéji na vytvarenych interaktivnich

animacich.

Organizace vyuky
Vyuka probiha formou teoretického vykladu doplnéného o prakticka cviéeni. Zaci i

osvojené znalosti ovefuji pii praci na zadanych tikolech a projektech.

Priarezova témata

Ucitel zafadi prafezova témata podle svych moznosti ve vhodném kontextu.
Doporuéené oblasti jsou Clovék a digitalni svét. O probranych tématech provede ugitel zapis

do IS skoly.

Casové rozvrzeni

Piredmét je zatfazen do 3. a 4. ro¢niku.
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Ucebni osnovy predméti
Platnost osnov: od 1. 9. 2011

Piepoklidané vysledky vzdélavani

Z4k:

Ucéivo

- umi ovladat vyvojové prostiedi, umi
vytvofit novy nebo oteviit ulozeny projekt,
orientuje se Vv jeho castech

- umi exportovat a spustit projekt

- znd moznosti vyvojového prostredi Adobe

Flash a chape jeho vyhody a omezeni

1 Uvod do piredmétu
- seznameni s vyvojovym prostiedim

- historie a koncept Flashe

- umi vytvofit graficky navrh

- zna rozdil mezi objekty a umi je aplikovat
- umi pouzit knihovnu objektu

- chape rozdil mezi jednotlivymi typy
animaci a dokaze je pouzit

- umi pouzit maskovani

2 Zaklady prace v Adobe Flash

- nastroje pro tvorbu grafického navrhu
- zékladni objekty

- knihovna objektt

- scény

- masky

- vytvafeni animaci

- znd rozdily mezi jednotlivymi verzemi
Actionscriptu

- zné zékladni datové typy a umi je pouzit
- dokéze tidit b&h programu pomoci
podminek

- umi vyuZzit cykly

- dokaze naprogramovat funkéni tlacitko
- umi fidit béh animace pomoci vhodnych
funkeci

- umi vytvofit preloader (textovy,

animovany)

3 Uvod do ActionScriptu(AS)
- verze AS

- datové typy

- podminky

- cykly

- funkce tlacitka

- fizeni behu animace

- preloader

- zna rozdily mezi jednotlivymi typy
textovych poli
- umi nastavit parametry textového pole

- chape vlastnosti textového pole

4 Prace s textem
- statické textové pole
- dynamické textové pole

- vstupni textové pole

- vlastnosti textovy poli
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- dovede pouzit a importovat nové fonty ve

vyvojovém prostiedi

- fonty

- dovede pouzit ¢asové funkce

- umi nastavit spousténi vlastnich akci
Vv zavislosti na realném case

- dokaze vytvorit stopky

- umi vytvofit animaci analogovych

a digitalnich hodin

5 Datum a ¢as

- funkce DateTime()

- ¢asovani animace

- analogové¢ a digitalni hodiny

- funkce getTimer()

- zna strukturu prezentace z pohledu nacitani
externiho obsahu

- umi nacist externi soubor animace

- dovede vytvofit externi textovy soubor

a zna jeho strukturu

- dovede nacist externi textovy soubor do
prostiedi animace

- umi pouzit proménnou naétenou z html

souboru

6 Externi data

- struktura prezentace

- nacitani obrazki a externich swf soubort
- nacitani textovych soubort

-nacitani externich proménnych z html

souboru

- umi spustit flashovou prezentaci v html

- zna zpisoby vloZeni Flashe do html

- dokaze nastavit, vlozit a zobrazit html kod
V textovém poli

- umi vytvofit flashovou prezentaci

S vyuzitim databdze a programovaciho

jazyka PHP

7 Navrh webové prezentace

- pouziti flashové prezentace v html

- nacteni xml souboru

- formatovani textového pole do html kodu

- propojeni Flash a PHP technologie

- zna moznosti vloZeni zvuku a videa do
Flashe

- umi nastavit parametry jednotlivych
multimedialnich dat

- umi vlozit video a audio pomoci

Actionscriptu

8 Video a zvuk

- vlozeni zvukové stopy do prostiedi Adobe
Flash

- nastaveni atribut zvukové stopy

- vlozeni videa do prostfedi Adobe Flash

- nastaveni atributll video stopy

- vlozeni zvuku a videa pomoci Actionscriptu
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- dovede vytvofit mp3 a video prehravac
pomoci Actionscriptu, véetné ovladacich

prvku a preloaderu

- vytvofeni mp3 a video piehravace

- umi nastavit parametry vSech vystupnich
dat

- dovede publikovat vystupni data

- chépe jednotliva nastaveni publikovanych
dat

- dokéaze nastavit automatickou kontrolu AS
- chape moznosti funkce trace () @ umi ji
aplikovat pfi testovani animace

- umi odladit animaci tak, aby byla funkéni

a bez chyb

9 Publikovani a testovani

- nastaveni parametrii vystupnich dat

- publikovani swf, html souborti

- automaticka kontrola kodu AS

- trasovani béhu animace

- nastaveni vystupu a testovani funkcnosti

animace
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EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani NS TERS V0 SROLETY

VSTUPNI CAST

Nazev modulu
Kresba (storyboard)

Kéd modulu
82-m-4/AD81

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort
82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
24

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady
Absolvovani modul(:

Kresba (zaklady), Kresba (zatisi), Kresba (portrét), Kresba (figura), Kresba (pohybové studie)



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojit si specifické prostfedky pouzivané vytvarniky storyboardisty. Zvladnout umélecké postupy, jak
na zakladé psaného scénére (a pfip. konzultace s rezisérem,...) ztvarnit déj pfipravovaného filmového dila. Ma zakovi
poskytnout dikladny vhled do tvorby profesionalniho storyboardu, okrajové (z hlediska komponovani a designu stranky)
se modul dotyka také tvorby kresleného roménu, pfipadné komiksu, ale tuto problematiku komplexné nefesi. Modul
napfiklad neni zaméfen na osobity vytvarny styl ¢i sam pfibéh, pouze na osvojeni technicko-vytvarnych komunikaénich
prostfedkd nutnych pro vyjadfeni filmovych jev( srozumitelnych pro cely filmovy $tab. Mezi tyto jevy patfi napfiklad:
kamerovy Svenk, jizda, najezd, odjezd, sledovani, pohled z jefabu, rotace, rakurz (ptaci, Zabi perspektiva), naznacovani
pohybu objekt(l ve scéné atd. Zak si pfitom osvoji zéklady standardniho ¢lenéni zabérii na VC, C, AP, PC, PD, D, VD,
jejich dalSich variant, jejich funkce ve filmu (v obecné roving), porozumi dal§im textovym polozkam a udajum, které
storyboard paralelné provazeji (ndzvy a Cisla scén, ruchy, hudba, dialogy apod.). Modul pamatuje nejen na vysvétleni
vSech jmen zabérl, znacek a odbornych terminl v estiné, ale také v angli¢ting, aby zak mohl pracovat v
mezinarodnim §tabu, jak je dnes obvyklé.

Po absolvovani modulu zak dovede sam €i ve spolupréci s rezisérem a kameramanem nakreslit filmovy

storyboard prostfednictvim jeho mezinarodné srozumitelnych specifickych vyrazovych prostfedkd a standardd. Dovede
v ném CesKky i anglicky zaznamenat v§echny potfebné Udaje pouzivané ve filmovém primyslu, stejné tak je umi z
jinych storyboardu precist. Vyjmenovava Ceské i anglické nazvy zabérl, ovlada nezbytnou odbornou

terminologii. RozliSuje storyboard, kresleny roman a komiks na zakladé kompozice, designu obrazové feci, symboll a
acelu dila.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:
e orientuje se ve ¢lenéni filmovych zabérd na VC, C, AP, PC, PD, D, VD, ramcoveé i v jejich filmové-komunikacni
funkci a znd jejich anglické ekvivalenty
e orientuje se v odbornych pojmech (napf. kamerovy Svenk, jizda, najezd, odjezd, sledovani, pohled z
jefabu, rotace, rakurz, ptaci, zabi perspektiva) v ¢estiné i angli¢tiné
e rozumi dal$im textovym polozkam a (dajdm, které storyboard paralelné provazeji (nazvy a ¢isla scén, ruchy,
hudba, dialogy apod.), a to i v anglické mutaci, aby Zzak mohl pracovat v mezinarodnim $tabu
e ovlada veskeré dalSi bézné specifické vyrazové prostfedky pouzivané vytvarniky storyboardisty ve formé
srozumitelné pro ¢esky i mezinarodni filmovy Stab
e pouziva umeélecké postupy, jak na zakladé psaného scénare ztvamit kresebné déj pfipravovaného filmového dila
o efektivné spolupracuje s rezisérem, kameramanem, scénaristou, je-li jeho Ukol storyboard vytvofit
e bezpecné rozpozna a charakterizuje rozdily ve vzhledu, U€elu a usporadani storyboardu, kresleného roméanu a
komiksu (kompozice, ramovani, zna¢ky, symboly, uspofadani textu apod.)

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

1. Co je storyboard, k ¢emu slouzi, spole¢né a odliSné znaky od kresleného romanu a komiksu

2. Ramovani kamerou, vSechny bézné typy zabérd (vyklad s ukazkami),

Vazba prace s kamerou na pfislusné technologie i s ohledem na finan¢ni naklady (stativ, steadycam, jefab,
koleje, oktokoptéra...)

Nacvik kresby storyboardu stran zabérovani (prakticky)

Sipky pro pohyb objektti ve scéné a dalsi znagky ve storyboardu (v&etné nacviku jejich kresby)

Analyza profesionalniho storyboadu (veskeré dal$i znacky, texty, pojmy)

Néacvik prekresleni scénarfe do storyboardu (prakticky)

Beseda s rezisérem C&i scenaristou

w
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Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky



Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni - monologické:

e vyklad, vysvétlovani, popis, pfednaska (v kombinaci pfedvadénim pedagogovy tvorby i ukazek)
Metody slovni - dialogicka:

e rozhovor, dialog
e rozhovor examinacni (na prozkouseni, jestli zak rozumi polozkam ve storyboardu, rovnéz pak terminologie v AJ)

Metody nazorné - demonstracni:

e instruktaz (pedagog v realném Case skicuje storyboard dle scénare)
e pozorovani a pfedvadéni — metodou pfedvadéni obrazk( a projekci statickych i dynamickych obrazi (ukazky
hotovych storyboardli a aryvku filma dle nich nato€enych)

P¥imé vyu€ovani:

e orientace 2akl v ucivu, znalost postupu a terminologie

e nacvik kresby storyboardu podle dodaného scénare (pfipadné zakova autorského scénare)

e metoda heuristicka (pokus omyl - béhem samostatné prace zakl na storyboardu)

e metoda vrstevnického vyucovani seznameni jedné skupiny studentd s ¢asti u€iva druhou skupinu studentd -
efektivni prohloubeni znalosti a procvi¢ovani ¢innosti)

e samostatné prace zakl (nakreslit storyboard dle psaného scénare v zadaném rozsahu oken)

Individualizovana forma vyuky (Castecné)
Specifikace samostatné prace zaku:

e jeden storyboard dle psaného scénare (autorem prace muize, ale nemusi byt sam zak)
e rozsah urCi pedagog
e minimalné 8 kreslenych zabérd (oken)

Ucebni ¢innosti zaku:

e seznami se s pojmem storyboard

e seznami se s béznymi typy zabérl

e provede nécvik kresby storyboardu stran z&bérovani
e provede ndcvik prekresleni scénare do storyboardu

Zarazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2.ro¢nik nebo 3.ro¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovéfovani dosazenych vysledku

Ustni forma zkougeni

e ze znalosti zabérll a dal§i odborné terminologie v ¢estiné i angli¢tiné
e znalost &teni profesiondlniho storyboardu v €estiné i anglictiné

Prakticka forma zkouSeni:
e samostatna prace zakl
Ovérované okruhy:

e Pojem storyboard
e Ramovani kamerou



e Nacvik kresby storyboardu

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

e Prospél: zak ovlada kresbu oken storyboardu pouze na zakladé textu filmového scénare. Ovlada obrazové
znacky popisujici pohyb objektll ve scéné a kamery, kterd ji nataci. Orientuje se v dalSich technickych Gdajich
storyboardu (kam se piSi Cisla scén, dialogy, ruchy...) a je proto schopen realizovat kompletni storyboard pro
kratky animovany film. Tuto schopnost prokaze vytvofenim makety storyboardu v rozsahu v rozsahu minimélné 8
kreslenych zabérli. Vedle toho zZak ovlada vesSkeré nazvy zabeérd, dllezitych pohybld kamery a ostatni podstatné
terminologie v Ceském i anglickém jazyce. Dovede Cist v profesionalnich storyboardech.

e Neprospél: Zzak neovlada kresbu oken storyboardu na zakladé textu filmového scénare, nebo pouziti obrazovych
znacek popisujicich pohyb objektli ve scéné a kamery. Neorientuje se v technickych Gdajich na storyboardu, a
proto neni schopen realizovat kompletni storyboard pro kratky animovany film. Nevytvofi maketu storyboardu v
pozadovaném rozsahu zabérd. Neovlada podstatnou terminologii v ¢eském i anglickém jazyce. Nedovede Cist v
profesiondlnich storyboardech.

e Hranice UspéSnosti zkouSky — Zak jeSté vyhovi pozadavkim zkousky, pokud je jeho jedinou slabinou kvalita
storyboardovych kreseb (zavadna anatomie figur, chyby v perspektivé apod.), musi vSak byt schopen i méné
femesIné kvalitnimi prostfedky srozumitelné zachytit déj ze scénére prostfednictvim obrazovych a textové-
informacnich prostfedk( storyboardu.

Pro spInéni modulu ho musi zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura
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Klidova aktivita

KA3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odborého vzdeélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondu a
jehoZ realizaci zajistuje Narodni tstav pro vzdélavani.

Autorem materialu a vsech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

VSTUPNI CAST

Nazev modulu
Kresba (zéklady)

Kéd modulu
82-m-4/AD88

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
(odborny) teoreticko — prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
12

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Modul se zaméfuje na nastroje, materidly a techniky pouzivané v profesionalni kresbé. Vénuje se technikdm zachazeni
s nastroji, linearni kresby, stinovani objem(, zakladim perspektivy, nacviku drzeni stopy a podobné. Zaci ziskaji
predhled o dostupnych kreslicich podkladech, gramazi a povrchu papirll a dalSich médii, osvoji si znalost §kaly tvrdosti
grafitovych tuzek a vlastnosti dalSich kreslifskych materialt a specifickych nastroju. Osvoji si také standardizovanou
velikostni fadu formatu A0 az A7. Vyzkousi si praci v sedé u stolu i ve stoje u stojanu.

Po absolvovani modulu se 24k orientuje v nejSirsi Skale vytvarnych médii — rozliSuje velikosti, druhy, graméaz a povrchy
papirti, na odborné drovni rozliSuje mezi kreslitskymi nastroji, dokaze zvolit vhodny kreslici nastroj pro urdity druh
podkladu. Dale zak ovlada zaklady stinovani objemu a disponuje kultivovanéjsi kresebnou linii.

Ocekéavané vysledky uceni
Zak:
e drzi pii kresbé nastroje tak, jak je pro dany prostfedek a cil kresby nejvhodné&jsi
o orientuje se v pouziti podlozek, opor a stojanu pfi kresbé
e 0svojil si pfipravit papir jako podklad pro kresbu v&etné vypnuti pomoci lepenky a navlh¢eni na dfevénou desku
nebo ram
o rozliSuje papir univerzalni, ru¢ni, akvarelovy, papir pro kresbu pomoci fix{i copic, pauzovaci papir a dal§i druhy
e rozumi vlivu gramaze papiru, slozeni (celuléza, bavina, bélidla...) na vlastnosti papiru
e orientuje se v oznaceni grafitovych tuzek fady H a B
e vyuziva ke kresbé mikrotuzek, tuh ve dfeve, versatilek, tyCinek dle druhu cvi¢eni
o Qrientuje se v tvrdosti a mékkosti pigmentu u ostatnich kreslicich prostfedkt od rudky, uhlu po rizné druhy
pastell
o rozliSuje tvarlivé (plastické) a pevné pryze (gumy) a rozumi, na co se ktera hodi
o praktikuje perokresbu inkoustem, tusi, pfipadné barevnymi médii
e rozezna a uziva klasicka i zeSikmena kaligraficka (ato a redis) pera, technicka trubickova
e experimentuje s barevnymi sadami pastell, mastnych a voskovych kfid
e propojuje kresebny projev lavirovanim Stétcem, pfipadné kolorovanim
e rozliSuje a pouzivé akvarelové pastelky
e pro vyjadfeni objemu pouziva stinovani ve formé riznych druhti Srafovani a teCkovani
e pracuje na kultivaci linearni kresby
e zacind s hledanim vlastniho rukopisu
e orientuje se v principu vyroby paspart a chape jejich funkci
e u prasnych mékkych pastelll a pfirodnich uhll pouziva fixativ a pracuje s fixativy véetné jejich funkci

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

pfiprava kresebnych podklad(, média (papiry, velikosti, druhy) podlozky a stojany
monochromni kresebné prostfedky, jejich plvod, vyroba, a pfedevs§im vlastnosti

nacvik linearni perokresby, kresby a stinovani

nejbéznéjsi barevné pigmenty a pojiva, barevné kreslifské sady, kolorovani, kresba Stétcem
Zaveére€na diskuze nad vytvofenymi dily

AR A

Uc&ebni Cinnosti zakl a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni - monologické:

¢ odborny vyklad s prezentaci (popis a vysveétlovani nauky o formatech papiru, sloZeni papiru, popisu pigmentd a
pojiv)



Metody slovni - dialogické:
e rozhovor examinacni (na prozkou$eni velikosti papirQ, jejich zakladniho slozeni a nejuzivanéjSich pigmentu)
Metody nazorné - demonstraéni:

e instruktaz
e pozorovani a pfedvadéni (pedagog vyuziva ukazky riiznych druhl papirli, podlozek, stojan(, kreslicich
prostfedk(l apod.)

Pfimé vyucCovani:

e praktické predvedeni
o grafické a vytvarné Cinnosti (zaklad tvofi nacvik fezani, napinani papiru, stinovani, zachazeni s pately,
kfidami, akvarelovymi nastroji a pery.)
e metoda heuristicka (pokus omyl - béhem samostatné prace zakl na zadanich)

Specifikace samostatné prace:

e seznam civ€eni / kritérium splnéni
o napnuti papiru na ram / rovnomérné vypnuty, pevny povrch bez skvrn a Smouh
o jedna linearni konturova kresba
o jedna kresba zaméfena na stinovani, teCkovani a Srafuru / peclivost, rytmus, Cistota provedeni
o jedna monochromatickd studie na volné téma / (hodnoceno v diskuzi)
o jedna pastelova abstraktni kompozice / (hodnoceno v diskuzi)
o jedna perokresba na volné téma / (hodnoceno v diskuzi)
o jedna kolorovana kresba / (hodnoceno v diskuzi)
o fixovani kresby
e domaci prace

o kolekce cvi€eni a kreseb zaméfenych na osvojeni si rozliénych vytvarnych technik a materiald
UcCebni ¢innosti zaka:

e seznami se s nastroji, materidly a technikou pouzivanou v profesionalni kresbé

e seznami se s technikou zachazeni s nastroji, linearni kresby, stinovani objem(, zakladim perspektivy, nacviku
drzeni stopy

¢ charakterizuje a ma predhled o dostupnych kreslicich podkladech, gramazi a povrchu papird a dalSich médii

e seznami se se Skalou tvrdosti grafitovych tuzek a vlastnosti dalSich kreslifskych materialt a specifickych
nastrojl

e 0svoji si také standardizovanou velikostni fadu formatu A0 az A7

o aktivné se zapojuje do vyuky a zodpovida kontrolni otazky vyucujiciho

Zatazeni do ucebniho planu, ro¢nik

1.roCnik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledku

Pisemna nebo Ustni forma zkouseni

e samostatna prace zakl
o seznam cviceni / kritérium splnéni
e domaci prace
o kolekce cvic¢eni a kreseb
e Ustni forma zkous$eni se znalosti formatd, pfedev§im rozmér A4 (210x297 mm) a B1 (700x 1000 mm), pfipadné z
nejznaméjsSich pigmentl a pojiv jako jsou oxid zelezity, oxid titaniCity, sulfid kademnaty, grafit, saze... .

V ramci vyuky jsou ovéfovany pfedevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.



Ovérované okruhy:

e nastroje, materialy a techniky pouzivané v profesionalni kresbé
¢ techniky zachazeni s nastroiji, linearni kresby, stinovani objem0, zakladim perspektivy, nacviku drzeni stopy
o predhled o dostupnych kreslicich podkladech, gramazi a povrchu papir( a dalSich médii

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

e Prospél: zak femesIné zvlada ukoly, kompletné odevzda cely soubor, zvlada kompozici do formétu,
Cistotu provedeni,modelaci svétla a stinu, kvalitu stinovani, kvalitu kresebné linie, vhodné zvlada barevnost
e Neprospél: Zak neni schopen dostatec¢né femesiné zvlddnout Ukoly, odevzdané prace Skolni i domaci jsou na
velmi nizké umélecké Urovni a nejsou kompletni
e Hranice uspésnosti zkousky — kompletné odevzda cely soubor, femesiné zvlada ukoly

Je vhodné z diivodu vétsi objektivity pfibrat do hodnoceni praci dal§i odborniky.

Pro splnéni modulu ho musi zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura
TEISSIG, Karel. Technika kresby. Praha: Artia, 1986. Umélcova dilna.

KRIZEK, Donna. Techniky kresby: pfes 200 tipti, rad a ukdzek nézornych postupt. Prelozil Tomas SUCHANEK. Brno:
Zoner Press, 2013. Naucte se kreslit. ISBN 978-80-7413-243-8.

SMITH, R., Encyklopedie vytvarnych technik a materiald, Slovary, 2000

PARRAMON, José Maria. Jak kreslit: historické pozadi, materidly a pomtcky, techniky a postupy, teorie a praxe uméni
kresby. Praha: Svojtka a Vasut, 1995. Jak na to. ISBN 80-7180-045-7.

PARRAMON, José Maria. Perspektiva pro vytvarniky: spravné uZiti perspektivy v kresbé a malbé. Ceské vyd. 2.
Praha: Jan Vasut, 1998. Jak na to (Jan VaSut). ISBN 80-7236-041-8.
Poznamky

Klicova aktivita

KAS3 - Odborné vzdélavani (ndvaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odbomého vzdelavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢énich fondd a
jehoZ realizaci zajistuje Narodni tstav pro vzdélavani.

Autorem materialu a véech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Kresba (zatisi)

Kéd modulu
82-m-4/AD89

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
48

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

e absolvovani modulu Kresba (zaklady)



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni si dovednosti nakreslit libovolnou skupinu pfedmeétli v prostoru s ohledem na vérnost jejich
tvaru, zobrazeni materialu, nasviceni a celkové prostorového usporadani ¢i kompozici. Klade se diraz na zvladnuti
perspektivy, proto mize byt do tohoto modulu zafazena i studijni kresba architektury. Zak si osvoji studijni kresbu
elementarnich pfedmeét jako jsou valec, krychle,kvadrat,koule a jim odvozené tvary,v€etné organickych nepravidelnych
tvarl ,jako je napt.draperie. Zak ovlada umisténi zatisi do formatu. V pokrogilé fazi vyuky je u zakl kromé trpélivého
pfistupu zobrazovani pfedlohy zadouci také vlastni umélecka interpretace, osobité ztvarnéni a kresebny rukopis. Modul
Caste€né experimentuje s vytvarnymi technikami, konceptualnim pfistupem a vrcholi vefejnou prezentaci nejlepsich
praci.

Po absolvovani tohoto modulu zak umi kreslit zatiSi vérné podle pfedlohy a dokaze je kreslit i osobité stylizované
vlastnim rukopisem. Ovlada do formatu papiru, buduje a strukturuje vytvarnou kompozici. VeSkeré vidéné objekty umi
zachytit vérné co do tvaru (siluety i objemu) a materidlu. Vyuziva kombinace technik, prezentuje vlastni tvorbu napfiklad
formou kolektivni vystavy.

Ocekavané vysledky uceni
Z&k:

e kresli nejen na maly, ale i na velky format (A2, A1)

e pracuje nejen na desce stolu, kreslicim prkné, ale také na vertikalné umisténém stojanu

e rozvrhuje zatiSi do formétu rovnomérné (v zavislosti na uméleckém kompoziénim zaméru), toto rozvrzeni udrzi
az do finalniho dokonéeni kresby

e pouziva techniku vizovani — dokaze zmeéfit proporce a sklon hran objektl tvoficich predlohu pro zatisi

e pouziva kresbu perspektivni zkratky zvlasté u geometricky pfehlednych objektd (Zidle, krabice, stl,
architektura...)

e pouziva kresbu elips ze vSech uhll i u naklonénych valcd, lahvi apod.

e pouziva kultivovanou kresebnou linii (vyhyba se nejistému délenému rukopisu, ale také tzv. "draténé" kresbé
tu¢nych kontur bez dynamiky)

e stinuje vicero zpulsoby tak, ze je vysledkem prostorové iluzivni obraz

e analyzuje plsobeni svétla na objekty v prostoru

e pouziva plastické ztvarnéni zahybu a tvarl latky (kresbu drapérie)

e vyuziva kontrast zvlasté u pfechodu z objektu v popfedi na objekt v pozadi

e vizualné vérneé reprodukuje pfedlohu kresbou uhlem, tuzkou, pastelem i dalSimi klasickymi prostfedky

e pouziva kresbu prasnymi pastely véetné jejich vrstveni, ¢i miseni jejich barevnych pigment( napfiklad
Srafurou,pfipadné i rozmazanim

o dokaze pfizplsobovat barevnou skalu zamérnému Uc¢inku vyslednho dila (barevna harmonie, komplementarni
barvy, zaténovani apod.)

e paspartuje, €i jinak vhodné adjustuje nejzdafilejsi studijni kresby

e po zvladnuti zakladl vizuélni napodoby vidéného hleda osobité vyjadfeni a vlastni kresebny styl

e experimentuje s osobitym rukopisem

e experimentuje s vytvarnymi prostfedky, kombinuje techniky s propojenim moznostmi rdznych podkladu

e experimentuje s kompozici a méfitkem ztvarnénych téles

e zna matematické poméry pouzivané v umeéni (zlaty fez, fibonacciho fada, odmocnina ze dvou, k atd.)

e koncipuje vytvarné provedeni a prezentaci dila na zakladé mySlenky (konceptudlni pfistup)

e vystavuje sva dila

e zohlediuje sou¢asné umélecké trendy a experimentuje s nimi

e navstévuje vystavy soucasnych umélcl a sleduje odbornou literaturu v této oblasti

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

1. Zvladnuti kresleni na velky format u vertikalniho stojanu, spravny postoj, drzeni kreslicich prostfedkd apod.
2. Nécvik rozvrzeni kreslenych objektl do formatu. Technika vizovani. Kompozice



N o ok

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.

Perspektiva (jedno, dvou a tfidbéznikova), instruktaz a nacvik (kresba geometrickych objektl véetné architektury
podle redlného predobrazu)

Nacvik kresby elipsy

Nacvik drapérie

Svétlo, stin, kontrast, vyjadfeni plasticity a prostoru stinovanim

Kresba kultivovanou linii — demonstrace a nacvik kresebnych technik véetné perokresby, studium literatury a
vzorQ

Prace s barvou — barevna harmonie, komplementarni barvy a dal§i pfistupy, vytvarné prostfedky vhodné pro
barevné studijni kresby

Nacvik kresby prasnymi pastely

Akvarelem kolorovana kresba, kresba Stétcem (tus, inkoust apod.)

Kombinace rGznych technik napf.akvarel a kolaz, rezervaz, frotdz a jiné

Experimentovani s vlastnim vytvarnou vypovédi, hledani vlastniho vyrazu

Konceptudlni pfistup, vefejna prezentace dél, interakce

Soucasné umélecké trendy v oblasti kresby

Exkurze (vystava sou€asné kresby)

Poznamka:

e Vybrané zdaiilé vytvarné prace zaci vlastnoru¢né zapaspartuji

Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky

Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

Metody slovni - monologické:

e odborny vyklad s prezentaci (popis a vysvétlovani nauky v perspektivé, matematickych principech kompozice a

o sou€asnych trendech v uméni)

Metody slovni - dialogické:

e rozhovor (poskytovani rad jednotlivym kreslicim zakam)

e rozhovor examinacni (na prozkouseni kompozi¢nich pomérd, pfipadné jako poznavaci zkouska umélcl a technik,

o ktery bylo zakim prednaselo)

o dialog (spole¢ném hodnoceni vytvarnych dél zaka)

o diskuzi (pfi vybéru dél na spole€¢nou vystavu a pfi promysleni konceptuélnich uméleckych fedeni. Pedagog je

pfitom povinen udrzet atmosféru konstruktivni a motivujici, spiSe povzbuzujici kritiky tolerujici rizné umélecké
pfistupy)

Metody nazorné - demonstracni:

e instruktdz (pedagog vyuziva v kazdé fazi vyuky nové kresebné techniky i pfed nacvikem kresby elips,

perspektivy, draperie atd. Pedagog pfitom komentuje jednotlivé kroky, které pravé €ini. Vyklad doplfiuje ukdzkami
tvorby jinych umélca)

e pozorovani
e predvadéni

P¥imé vyu€ovani:

e praktické prfedvedeni

o grafické a vytvarné ¢innost (zaklad tvofi nacvik vizualné pfesvedcCivé kresby podle vzoru)

e metoda heuristicka (pokus omyl - béhem samostatné prace zakl na zadanich)
e metoda vrstevnického vyucovani (seznameni jedné skupiny student(l s ¢asti uciva druhou skupinu student( -

efektivni prohloubeni znalosti a procvi¢ovani ¢innosti)

e hodnocena samostatna prace

Individualizovana forma vyuky



e experimentovani s vlastnim rukopisem a hledanim kresebného stylu (je podstatou v zavére¢né €asti vyuky, kde
studenti hledaji inspiraci v soudobém uméni)

e brainstorming (u konceptualni tvorby)

e participativni metoda (u konceptudlni tvorby)

Specifikace samostatné prace:

studijni kresby zati§i nebo architektury monochromatické, 10 kus(, z toho minimalné 8 ve velikosti vétsi nez A3
studijni kresby zatiSi nebo architektury kolorovana, 3 kusy, velikost neomezena

jedna studijni barevna kresba zatisi pastelem (velikost A3 nebo vétsi)

jedna ¢i vice experimentalnich praci zaméfenych na vlastni vytvarné vyjadreni a rukopis (velikost ad libitum)

UCebni Cinnosti zaka:
e sezndmi se s technikou kresby perspektivy a perspektivni zkratky
e seznami se s technikou vizovani
¢ analyzuje plsobeni svétla na objekty v prostoru
e pouziva plastické ztvarnéni zahybu a tvarl latky (kresbu drapérie)
e vyuziva kontrast zvlasté u pfechodu z objektu v popfedi na objekt v pozadi
e aktivné se zapojuje do vyuky a zodpovida kontrolni otazky vyucujiciho

Zafazeni do ucebniho planu, ro¢nik

1.ro¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl

Pisemna nebo Ustni forma zkouseni

e samostatna prace zakl
o predlozené kresby a dila v poZzadovanych kategoriich, po¢tech a velikostech
e jedna interaktivni, prezentovana (vystavena) konceptualni realizace, pfipadné souborna vystava celého ro¢niku
organizovana skolou
e dolozeni navS§tévy vystavy soucasné kresby, popfipadé spole€na navstéva formou exkurze
e Ustni forma zkou$eni z matematickych pomérd, které jsou pouzivany v kompozici a napfiklad i vyznamnych
kreslifi, ¢i dél. V ramci vyuky jsou ovéfovany pfedevSim teoretické dovednosti formou samostatné prace.

V ramci vyuky jsou ovéfovany pfedevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.
Ovéfované okruhy:

e technika kresby perspektivy a perspektivni zkratky

e technika vizovéani

e analyza plUsobeni svétla na objekty v prostoru

o plastické ztvarnéni zahybu a tvar( latky (kresbu drapérie)

e kontrast zvlasté u pfechodu z objektu v popfedi na objekt v pozadi

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

e Prospél: zak zvlada interpretovat vizualni podobu vzoru, kompozici do formétu, Cistotu provedeni, perspektivu,
elipsy, draperie, modelaci svétla a stinu, kvalitu stinovani, kvalitu kresebné linie, vhodné zvlada barevnost a
dobfe zvlada techniku

o Neprospél: Zak neni schopen dostatecné vysvétlit a obhgjit své kresebné postupy, odevzdané prace Skolni i



domaci jsou na velmi nizké umélecké urovni, bez znamek autorského pfistupu

e Hranice Uspésnosti zkousky — osobitost namétu, provedeni a rukopisu, celkovy vytvarny pfinos dila, proces
tvorby (koncepce, systematické Usili, experimentovani, studium autord, literatury atd.) a prezentace vlastniho
dila, kompletnost celého souboru dle zadani (poCet praci), které nesmi byt kraceno

Je vhodné z divodu vétsi objektivity pfibrat do hodnoceni praci dal$i odborniky.

Pro spInéni modulu ho musi zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura

BERGIN, Mark. Jak kreslit zatigi. Prelozil Jaroslav KUCERA. Praha: Svojtka & Co., 2015. Mlzete kreslit cokoli. ISBN
978-80-256-1728-1.

KRIZEK, Donna. Techniky kresby: pfes 200 tipt, rad a ukdzek nézornych postupt. Prelozil Tomas SUCHANEK. Brno:
Zoner Press, 2013. Naucte se kreslit. ISBN 978-80-7413-243-8.

PARRAMON, José Maria. Svétlo a stin: svétlo a stin v historii malitstvi : fyzikalni a psychologické viastnosti svétla :
obecné zasady : perspektiva z hlediska svétla a stinu : kontrast, prostfedi a prakticka studie ucinku svétla a stinu. 2.
vyd. Praha: Jan Vasut, c1998. ISBN 80-7236-042-6.

PARRAMON, José Maria. Jak kreslit: historické pozadi, materidly a pomtcky, techniky a postupy, teorie a praxe uméni
kresby. Praha: Svojtka a Vasut, 1995. Jak na to. ISBN 80-7180-045-7.

PARRAMON, José Maria. Perspektiva pro vytvarniky: spravné uZiti perspektivy v kresbé a malbé. Ceské vyd. 2.
Praha: Jan Vasut, 1998. Jak na to (Jan Vas$ut). ISBN 80-7236-041-8.

SMITH, R., Encyklopedie vytvarnych technik a materiald, Slovary, 2000
KENTOVA, S. Kompozice. Bratislava: Perfekt, 2000. 64s. ISBN 80- 8046- 164- 3. (v origindle KENT, Sarah.
Composition. New York: Dorling Kindersley, 1995. ISBN 156458612X.)

Pozndmky

Klicova aktivita

KAS3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odbomého vzdeélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondu a
JjehoZ realizaci zajistuje Narodni dstav pro vzdélavani.

Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Navrhovani charakter(

Kéd modulu
82-m-4/AD83

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
16

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je klast diraz na kreativitu zak( a rozvijet jejich vlastni tvorbu. Zak rozviji ryze autorsky tvaréi piistup a
vytvari osobité filmové postavy (charaktery). Zak si osvoji praci s autentickymi inspiraénimi zdroji, odvozuje z nich
naméty, vytvarné principy, atributy, celé originaini postavy. Zak si osvoji postup rozpracovani navrhu postavy do
vizualizace ze v§ech pohledl. Pracuje libovolnou vytvarnou technikou, ploSnou, prostorovou i ve 3d softwaru.

Po absolvovani modulu ma zak prohloubeny smysl pro invenéni autorskou tvorbu charakterd pro animovany film.
Disponuje minimalné jednim kompletnim autorskym navrhem postavy. Je pfipraven prezentovat své feSeni pred
spoluzaky.

Ocekavané vysledky uceni
Z4k:
e charakterizuje a seznami ses osobitym pfistupem vyznamnych vytavrnikd animovaného filmu
e vytvafi ndvrh na zakladé myslenkového konceptu, z ného odvozuje vzhled figur
e pouziva experimentalni vytvarné postupy pro inspiraci novych feSeni
e rozpoznava nosné motivy ve vytvofeném materidlu, vybere je a méni je na jednotici princip
e vytvafi charaktery v jednotném originalnim designu
e vizualizuje postavu ze v§ech pohled(, v jakych miZe byt ve filmu pouzita (obvykle anfas, profil, zadni pohled, v
perspektive)
e prezentuje své navrhy pred spoluzaky, popisuje postup, inspiracni zdroje, obhajuje viastni feSeni

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

1. Vyznamni vytvarici animovaného filmu a znalost jejich prace

o 7 fotografii

o 7z filmd

e z modeld

z navstév vystav

Myslenkovy koncept jako cesta k originalnimu feSeni a jeho dllezitost

NetradiCni experimentalni (ne)vytvarné techniky jako dalSi zdroj osobitého umeéleckého vystupu
Vybér téch nejlepSich a nosnych objevenych motiv( ¢i vytvarnych principl

Vybudovani koncepce figur na zakladé vybranych motivl a principl

Vyvoj charakteru

Vizualizace vytvofeného charakteru z potfebnych uhll pohledu, pfipadné v prostorové varianté
Prezentace vlastniho navrhu pfed ostatnimi, obhajoba, diskuze

© N o oA WDD

Ucebni Cinnosti zakl a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni:

e odborny vyklad s prezentaci (seznameni s vyznamnymi vytvarniky)
Metody slovni - dialogické:

e rozhovor (konzultace)
o dialog (faze vyvoje charakteru a tvorby originalniho feSeni.)
e diskuze (nad hotovymi navrhy charakter()

Metody nazorné - demonstraéni:



¢ instruktaz (pfi tvorbé a vyvoji charakteru)
Pfimé vyucCovani:
¢ hodnocena samostatna prace - praktické predvedeni (ukazky a postupy experimentalniho hledani a generovani
napad)
e metoda heuristicka (pokus omyl - ve tfeti fazi, kde je cilem experimentovat a hledat nova vytvarna vyjadreni a
motivy)

Individualizovana forma vyuky

¢ experimentovani (s materidlem a netradi¢nimi technikami)
e brainstorming

Specifikace samostatné prace:

o ukazky a postupy experimentalniho hledani a generovani napadud
o koncept ( tvorba od mySlenky k vytvarnému feSeni)
o experiment s netradi¢nimi technikami a pfistupy
e tvorba figurdlniho archetypu s originalnim charakterem
o originalni motiv &i metoda tvorby
o aplikace originalniho fesSeni
e vizualizace z vice pohledu
o vizualizovany charakter v pohledu zepfedu, zboku, zezadu a v perspektivé
o obhajoba pfed kolektivem

UcEebni ¢innosti zaku:

e charakterizuje vyznamné vytvarniky animovaného filmu

o vytvali mySlenkovy koncept jako cesta k originalnimu feSeni

e pouziva netradi¢ni experimentalni (ne)vytvarné techniky jako dal§i zdroj osobitého uméleckého vystupu
e pouziva pfi tvorbé zndmé nosné motivy €i vytvarné principy

e buduje koncepci figur na zakladé vybranych motivl a principl a vyviji charakter figur

o vytvafi vizualizace vytvofeného charakteru z potfebnych Uhli pohledu, pfipadné v prostorové varianté

e prezentuje vlastni navrh pfed ostatnimi spoluzaky

Zatazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2.ro¢nik
VYSTUPNI CAST
ZpUsob ovéfovani dosazenych vysledku
Prakticka forma zkouseni
e samostatna prace zaku
V ramci vyuky jsou ovéfovany pfedevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.

Ovéfované okruhy:

e dodrzeni spravného postupu (koncept a experiment)

e schopnost odhalit ve vytvofeném néjaky nosny originalni vytvarny prvek ¢i motiv
e schopnost jej aplikovat na figuralni archetyp a vytvofit tim originalni charakter

¢ dovednost jej rozpracovat do vizualizace z vice pohledd

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

e PROSPEL: 74k spinil véechna kritéria hodnocenti.



e HRANICE USPESNOSTI: 24k tvo¥i v nedostate¢né originalité a ma nekompletni vizualizaci,
neobhgjil vlastni feSeni

e NEPROSPEL: 24k nevytvofil navrh charakteru pro animaci, nepostupoval od mys$lenky k navrhu
(konceptudlné), neexperimentoval, a Zakova vytvarna droven neni dostate¢na

Doporucena literatura
NATHAN, lan, 2017. Tim Burton: the iconic filmmaker and his work. London: Aurum Press. ISBN 978-1781315958.

ALINGER, Brandon, Wade LAGEOSE a David MANDEL, 2017. Star Wars art: Ralph McQuarrie. Pfelozil Milan POHL. V
Praze: Egmont Publishing. ISBN 978-80-252-3981-0.

VANKMAJER, Jan a Bruno SOLARIK, 2018. Jan Svankmajer. Prelozil Robert RUSSELL, prelozil Nathan FIELDS. V
Brné: CPress. ISBN 978-80-264-1814-6.

JOHNSON, Keith Leslie, [2017]. Jan Svankmajer. Urbana: University of lllinois Press. Contemporary film directors.
ISBN 978-0-252-08302-0.

SVANKMAJER, Jan, DRYJE, Franti$ek a Bertrand SCHMITT, ed., 2012. Jan Svankmajer: moZnosti dialogu : mezi
filmem a volnou tvorbou. V Revnicich: Arbor vitae. ISBN 978-80-7467-015-2.

POS, Jan. Vytvarnici animovaného filmu. Praha: Odeon, 1990. Souéasné ¢eské uméni. ISBN 80-207-0159-1.

VASICKOVA, Pavlina. Zdenék Smetana - ilustratorské dilo. Olomouc, 2016. bakalafska prace (Bc.). UNIVERZITA
PALACKEHO V OLOMOUCI. Filozoficka fakulta

LORD, Peter a David SPROXTON. The Art of Aardman: The Makers of Wallace & Gromit, Chicken Run, and More.
Chronicle Books, 2017. ISBN ISBN-10: 145216651X. ISBN-13: 978-1452166513.

TRNKA, Jifi. Zahrada Jifiho Trky: obrazy, ilustrace, plastiky, loutky : Galerie Smecky, prosinec 2009 - leden 2010.
Praha: Studio trnka, 2009. ISBN 978-80-87209-49-3.

MATTESI, Michael. Force: Character Design from Life Drawing: (Force Drawing Series). Burlinghton: Focal Press, 2008.
ISBN ISBN-13: 978-0240809939. ISBN-10: 0240809939.

Skola kresleni a malovani: [vytvarné napady pro Sikovné déti. llustroval Victor G. AMBRUS. Pfelozila Lenka
BERANKOVA. Praha: Svojtka & Co., 2013. ISBN 978-80-256-1117-3.

COLMAN, David. The art of animal character design. Los Angeles, CA: David's Doodles, c2007. ISBN 9780979068607.

Pozndmky

Klicova aktivita

KAS3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odbomého vzdeélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢énich fondu a
JjehoZ realizaci zajistuje Narodni Ustav pro vzdélavani.

Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani KNI TERSTVO SROLET

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Softwary vhodné pro jednoduchou ploskovou animaci (Photoshop + After Effects)

Kéd modulu
82-m-4/AD85

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
(odborny) teoreticko—prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Obor / obory vzdélani
e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba

Délka modulu (poc¢et hodin)
12

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

e Photoshop — moduly zabyvajici se rastrovou grafikou (napf M63—68)

JADRO MODULU



Charakteristika modulu

Cilem modulu je animace ve Photoshopu v kombinaci s After Effects z grafické softwarové sady Adobe. Zaci se naudi
ovladat anima¢ni osu ve Photoshopu transformovat vlastni kresby, koldZe nebo fotografie do loutek ploSkové animace
(véetné rekvizit i pozadi). Zak pomoci importu do After Effects rozhyba postaviéky do animovanych sekvenci, propoji je
s rekvizitami a umisti do pfipravnych scén.

Po absolvovani modulu zak ovlada pfipravu vytvarného materialu ve Photoshopu. Porozumi animaéni ose Photoshopu a
zvladne i z&kladni animaéni techniky v After Effects az po vysledny rendering do filmového formatu prostfednictvim
Adobe Encoder. Zak je pfipraven vytvorit kratké animované sekvence reprezentujici dovednost potfebnou pro dalsi
tvarCi projekty.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:

e vytvarli ve Photoshopu postaviCky, rekvizity a pozadi (naskenované, kresbou na tabletu, kolazi, editaci
autorskych fotografii apod.)

e pracuje s vrstvami, prehledné je organizuje a pojmenovava

e orientuje se v pouziti animacni osy ve Photoshopu a moznosti vytvaret v ni kratké, limitované animované
sekvence

e pouziva import PSD soubor( s pozadim, postavami a rekvizitami tak, aby s nimi mohl neomezené pracovat v
After Effects

o v After Effects vytvari kompozice (Compositions), nastavuje podle potfeby jejich parametry, zejména rozmeér,
framerate apod.

e orientuje se v principu a Ucelu nestingu (zanofovani animovanych detail( do vétSich animovanych objektu)

e pouziva vlastnosti objektl (position, rotation, opacity, tranform atd.), vyuziva je k sestaveni a animovani figurek

e pouziva nékteré pomocné animacni pluginy, napfiklad Pin Tool

e sestavuje kratké animované sekvence z postav s rekvizitami a s pozadim

e exportuje animace pouzitim Adobe Media Encoder do riznych obecné pouzivanych format( videa

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

1. Tvorba postavicek, rekvizit a pozadi ve Photoshopu (doporucuje se vyuzit autorskych vytvarnch materiald a
fotografii z dfivéjska)

2. Pfiprava objekt( na animaci formou ploSkové animace (rozdéleni do vrstev, zaciSténi pfesahu atd.)

Nacvik animovéani v Casové ose Photoshopu (limitované moznosti)

4. Seznameni s prostfedim After Effects (vysvétleni rozhrani, formatd, nastaveni compositions, animacnich a

jinych nastrojl)

Import pozadi, rekvizit a postavicek After Effects (spravné nastaveni importu, organizace importovaného)

Composition Nesting, principy zanofenych animaci, ovladani vlastnosti objektu (rotation, position, scale,

opacity...)

Pin Tool a jeho nasazeni pro mékkou animaci

Predstaveni dllezitych efektl, napfiklad rozostfeni, barevné korekce atd.

Sestavovani komponent do animovanych sekvenci

Export hotovych sekvenci pfes Adobe Media Encoder (porozuméni nastaveni exportnich parametrd)

w

o o

© © x© N

Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

e metody SLOVNI — MONOLOGICKE: Vyklad, vysvétlovani, popis (Seznamovani s anima&nimi nastroji
Photoshopu a kompletné s After Effects)

e metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Pozorovani a predvadéni (tamté?)

e metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Instruktaz a DOVEDNOSTNE-PRAKTICKE: grafické a vytvarné
¢innosti (V prvni fazi tvorby ve Photoshopu, je mozné bud’ kreslit na tabletu, nebo editovat starsi digitalni nebo



digitalizované vytvarné prace, dokonce vlastni fotografie, ale zadny externi material z internetu!)

e metoda heuristicka (pokus omyl) ve v§ech fazich, kdy si zaci osvojuji praci v softwarech PSD a AE.

e metoda SLOVNI — DIALOGICKA: Dialog se uplatni b&hem konzultaci ugitele s Zakem, kterému pomaha s
ovladacimi prvky SW.

Specifikace samostatné prace:
samostatna prace obsahuje nasledujici cviCeni

e pozadi pro animaci

e rekvizity a figury

e ovladani rozhrani After Effects

e nesting compositions

e Pin Tool / ovladnuti mékké animace
e Parametrické animovani

e Export

Ucebni ¢innosti zaku:

e tvorba postavicek, rekvizit a pozadi ve Photoshopu
e pfiprava objektd na animaci formou ploSkové animace (rozdéleni do vrstev, zagisténi pfesahl atd.)
e nacvik animovani v ¢asové ose Photoshopu (limitované moznosti)

e seznameni s prostfedim After Effects (vysvétleni rozhrani, formatd, nastaveni compositions, animaénich a jinych

nastroju)

e import pozadi, rekvizit a postavic¢ek After Effects (spravné nastaveni importu, organizace importovaného)

e composition Nesting, principy zanofenych animaci, ovladani vlastnosti objektd (rotation, position, scale,
opacity...)

e Pin Tool a jeho nasazeni pro mékkou animaci

e predstaveni dulezitych efektll, rozostfeni, barevné korekce

e sestavovani komponent do animovanych sekvenci

e export hotovych sekvenci pfes Adobe Media Encoder

Zafazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2.ro¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl
Ustni forma zkouseni
e z&kladni pojmy a terminologie

Prakticka forma zkouseni:

e samostatna prace zakl
o tvorba ploSek a pozadi
o animovani v After Effects
o export hotovych sekvenci

Kazda faze je hodnotitelna a Ize ovéfit. Figurky, rekvizity a pozadi musi mit specifické vlastnosti (rozloZzeni do vrstev,

vykrojeni z pozadi, pojmenované vrstvy). Béhem animovani v AE musi ovladnout nesting, animaci prostfednictvim
parametr( a nastoj Pin Tool. Ovéfeni exportu je prokazatelné dle odevzdanych pozadovanych sekvenci ve spravném
formatu, animované, fungujici.

V rdmci vyuky jsou ovéfovany predevSim praktiické dovednosti formou samostatné prace.
Ovérované okruhy:

e pozadi pro animaci



e rekvizity a figury

e ovladani rozhrani After Effects

e nesting compositions

e Pin Tool / ovladnuti mékké animace
e Parametrické animovani

e Export

Kritéria hodnoceni

prospél — neprospél

Seznam civCeni / kritérium splnéni
prospél

e pozadi pro animaci / vytvarna Uroven, spravné proporce pro dany ucel, velikost rozliseni, RGB

o rekvizity a figury / vytvarna droven, vykrojené z pozadi, pojmenované oddélené vrstvy

e ovladani rozhrani After Effects / (posoudi pedagog na zakladé pozorovani zakova Usili)

e nesting compositions / ovladnuti kli¢ového principu zanofenych animaci

e Pin Tool / ovladnuti mékké animace

e Parametrické animovani / ovladani animace pomoci parametrd (position, scale, rotation, opacity atd.)
e Export / ovlddani exportu do aktualniho filmového média (napfiklad H264)

hranice UspésSnosti zkousSky:
e 50 % spravnych vystupl
neprospél:

e 73k nedokongi dilo a neni schopen spravné projit procesem tvorby

Doporucena literatura

MEYER, Trish a Chris MEYER. Adobe After Effects: vyukovy privodce tvorbou videoefektu a animaci. Brno: Computer
Press, 2009. ISBN 978-80-251-2500-7.

PERKINS, Chad. After Effects: nejuzitecnéjsi postupy a triky. Brno: Computer Press, 2011. ISBN 978-80-251-3571-6.

CAPLIN, Steve. 100% Photoshop: vytvarime tchvatnou grafiku bez potfeby jediné fotografie. Brno: Computer Press,
2012. ISBN 978-80-251-3708-6.

FAULKNER, Andrew a Conrad CHAVEZ. Adobe Photoshop CC: oficidlni vyukovy kurz. Ptelozil Toma$ SLAVICEK.
Brno: Computer Press, 2016. ISBN 978-80-251-4741-2.

KELBY, Scott. Tipy a triky pro Photoshop. Prelozil Jakub GONER. Brno: Computer Press, 2018. ISBN 978-80-251-4928-
7.

Poznamky

Klicova aktivita

KAS3 - Odborné vzdélavani (ndvaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21
Material vznikl v ramci projektu Modemizace odbomého vzdelavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondd a

jeho? realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Tmka.
Creative Commons CC BY SA 4.0 — Uved'te piivod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Vypravéni obrazem, ramovani, prace s kamerou a stfihem

Kéd modulu
82-m-4/AD84

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
(odborny) teoreticko — prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort
82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
16

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady
absolvovani modulu:

e Kresba (navrhovani) 82-m-4/AD13



Kresba (pohybové studie) 82-m-4/AD80
Kresba (storyboard) 82-m-4/AD81
Narativni zobrazeni, storyboard 82-m-4/AD73

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je znalost filmové Feéi a porozumémi pfirozenému zplsobu vypravéni filmovym obrazem. Zék si prohloubi
dovednost rozliSovat mezi jednotlivymi druhy zabér( (od EWS po ECU) a pohyby kamery (od rakurzu po Svenk).

Zé&k bude umét vhodné volit stfihovou skladbu a jeji dynamiku.Zak bude eliminovat mechanicky pojaté nataéeni
vytvarejici nadbyteénou a nudnou filmovou metraz ve prospéch rytmizace a dramatizace dila. Zak bude

vyuzivat stfihovy software, bude editovat a exportovat hotové filmy.

Po absolvovani modulu zak prakticky obsluhuje kameru i stfihovy software a uplatiiuje pokro€ilé ramovani i montaz.
Kreativnim zplsobem nataci a stfihové zpracovava material pro animovany, loutkovy nebo hrany animovany film
(pixilace, trikova groteska). Pracuje vzdy tymové jako soucast filmového Stabu. Verbalné komunikuje o svych
zameérech, obhajuje sva feSeni a prezentuje své umeélecké vystupy.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:
o orientuje se v teorii filmové feci, stfihové skladby a montaze
e ¢te odbornou literaturu a analyzuje fimova umélecka dila
e pouziva terminologii filmového obrazu v ¢estiné i angli¢tiné (od Extreme Wide Shot po Extr. Close Up, Crane,
XUS...)
e samostatné se rozhoduje pro jednotlivé typy zabérl a kamerovych postupt, aby zddraznil nebo potladil prvky
filmového dramatu
e uplatiuje syntaxi a dynamiku stfihové montaze v Adobe Premiere nebo jinych vhodnych softwarech na stfi
o kooperuje s Cleny filmového Stabu pfi praci na spole¢ném dile
e vysvétluje své zameéry, obhajuje své postupy, akceptuje tvirci podil dalSich ¢lend Stabu
e exportuje hotové filmy a prezentuije je

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

seznameni se scénafem

sestaveni tymu, délba roli, koordinace kreativnich aktivit

priprava materialu pro nataceni

nataceni (jeden pracuje s kamerou, ostatni Ucinkuji, animuji..., pak se prostfidaji)
hruby stfih materidlu, konzultace se Stabem, konzultace s pedagogem

Cisty stfih a export

prezentace, diskuze

No oM~

Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

e metody SLOVNi — MONOLOGICKE: Vyklad, vysvétlovani, popis (pedagog seznami zaky se scénai, které
zada k realizaci, a s cilem modulu)

e metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Pozorovani a predvadéni (pedagog predstavi ukézku scénare a jeho
realizaci do filmové podoby)

e metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Instruktaz a DOVEDNOSTNE-PRAKTICKE: prace s kamerou, stfih
videa (pfipadné konkrétni rady k pixilaci a dal§im technikam animace, které jsou nutnou soucasti prace)

e metoda heuristicka (pokus omyl): samostatna prace studentli s kamerou, stfiznou a animaci

e metoda SLOVNI — DIALOGICKA: Diskuze se uplatni tfikrat, pfi koordinaci filmového $tabu na zagatku, pfi



korekturach po hrubém stfihu, b&éhem prezentace v zavéru, kdy budou pedagog i zZ&ci své vytvory vzajemné
hodnotit (cilem je zvladnuti dynamického ramovani a montaze)

e metodou SLOVNI — DIALOGICKA: Rozhovor examinaéni (na prozkouseni nazvoslovi velikosti zabéri, které se
studenti uz u€ili v modulu tvorby storyboardu)

Specifikace samostatné prace:

o teoreticka ¢ast samostatné prace
o nazvoslovi kamerovych zabér(
e samostatna prace student(
o kamera
o stfizna
o animace
e kreativni vystup vlastniho dila
o po hrubém stfihu (konzultace a feSeni nedostatku stfihové skladby s pedagogem a svym Stabem)
o z&véreCné ovérfovani (kolektivni diskuze)

UcEebni ¢innosti zaku:

e sezndmeni se scénafem
e sestaveni tymu, délba roli, koordinace kreativnich aktivit
e pfiprava materialu pro naté€eni
e samotné nataceni
e hruby stfih materialu,
o konzultace se Stabem
o konzultace s pedagogem
o (isty stiih a export
e prezentace, diskuze

Zarazeni do ucebniho planu, ro¢nik

3.ro¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl

Prakticka forma zkouseni

e zakladni pojmy a terminologie

e samostatna prace zakl
o oveéfovani kreativnich vystupl ( dvé faze)
o zavéreCné ovéfovani (kolektivni diskuze)

V ramci vyuky jsou oveéfovany pfedevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.
Ovéfované okruhy:

e seznameni se scénafem

e sestaveni tymu, délba roli, koordinace kreativnich aktivit
e pfiprava materialu pro nata€eni

e vlastni nataeni

e hruby stfih materialu

o (isty stiih a export

e prezentace, diskuze

Kritéria hodnoceni

prospél — neprospél



Seznam UkolU / kritérium splnéni
prospél:

e porozuméni scénafi / (hodnoceno v diskuzi a pedagogem) student beze zbytku obsahl, co balo ve scénafi zadano

e spolupréce ve Stabu / zaci kooperovali, odlisné nazory fesili konstruktivné, vSichni se rovnomérné vystfidali za
kamerou i v pomocnych profesich

e prace s kamerou / Z&k spravné volil velikost zabéfu, vhodné pouzival Svenky, rakurz apod. (1. hlavni cil, ktery
musi byt spinén)

o stfih videa / Zak dynamickou montazi a rytmizaci zabérd vhodné dramatizoval déj filmu (2. hlavni cil, hodnoceno
v diskuzi a pedagogem)

e pomocné profese, animace atd. / kvalita animace, ani herecky vykon zde nejsou pfedmétem hodnoceni, ale
pochvala se velmi doporucuje

e dokoncéeni dila / doporu¢ujeme vést zaky k dokonceni dila, ve vyjimecnych pfipadech miZzeme ocenit i proces,
nesmi to vSak byt pravidlem

hranice Uspésnosti zkousky:
e 50 % spravnych vystupl
neprospél:

e 73k nedokonci dilo a neni schopen spravné projit procesem tvorby

Doporucéena literatura

GLEBAS, Francis. Directing the story: professional storytelling and storyboarding techniques for live action and
animation. Boston: Elsevier/Focal Press, c2009. ISBN 9780240810768.

CARRIERE, Jean-Claude. Vypravét pribéh. Vyd. v CR 2. Praha: Limonadovy Joe, 2014. ISBN ISBN:978-80-905624-2-4.
DOHNAL, Lubor. Glosy o scenaristice. Film a doba. Praha: Spolek pfatel Filmu a doby, 1970, 15(9).

DUTKA, Edgar. Scenadristika animovaného filmu: Minimum z historie Ceské animace. 3. vyd. V Praze: Akademie
muzickych uméni, 2012. ISBN 978-80-7331-252-7.

FIELD, Syd. Jak napsat dobry scénar: zaklady scenaristiky. V Praze: Rybka, 2007. ISBN 978-80-87067-65-9.
NOVOTNY, J.: Budovéni pfibéhu aneb demiurgie versus dramaturgie. Praha: Karolinum, 2007.

PLAZEWSKI, J.: Filmova fec. Praha: Orbis, 1968.

REISZ, K.: Uméni filmového stfihu. Usttedni pljcovna film(, Praha 1962.

VALUSIAK, J.: Stiihovou skladbou k n-té dimenzi. Praha: AMU, 1993.

VALUSIAK, J.: Zaklady stfihové skladby. Praha: Akademie mizickych uméni, 1983.

Poznamky

Poznamka autora: Tento modul je nutné realizovat s pfedem pfipravenym animovatelnym materialem za pouziti
snadnych animacnich technik, mezi které patfi také pixilace, pfipadné nataceni s hrackami, ve videohrach, &i v
kombinaci s hranou loutkou. Scénaf musi byt také pfedem hotovy a zavazny, idealné schvaleny pedagogem, nebo
pfimo pfipraveny pedagogem. Filmovy $téb je minimalné dvouclenny, jeden pracuje s kamerou, ostatni animuji, nebo
Ucinkuji apod. Béhem prace se vystfidaji. Stfih provadi s pofizenym materidlem kazdy sam. Vystupem je cca. minutovy
film.



Klidova aktivita

KA3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odborého vzdeélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondu a
jehoZ realizaci zajistuje Narodni tstav pro vzdélavani.

Autorem materialu a vsech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani e e, S 2

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Zaklady animovani snimek po snimku, timing, spacing, 12 principl animace

Kéd modulu
82-m-4/AD86

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedidlni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocet hodin)
16

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni predpoklady

e znalost nasledujicich modull: Kresba (zéklady, zatisi, portrét, figura, pohybové studie, storyboard)

JADRO MODULU



Charakteristika modulu

Cilem modulu je praktické sezndmeni 24k s tvorbou animace kreslené snimek po snimku. Zaci se prakticky seznami s
uméleckymi postupy stylizace redlnych pohybovych fazi podle principd, které formuloval Walt Disney. Dale se dozvédi
o teoretické podstaté t&chto principtl. Zak realizuje specificka animatorska cviéeni zadana pedagogem, ktera obsah
hodiny odrézi a jsou zakadem hodnoceni.

Po absolvovani modulu z&k ovlada tvorbu jednoduchych kreslenych animovanych sekvenci s vyuzitim zkuSenosti
obsazenych v principech a doporugenich zkugenych animatorti véetné rotoskopingu. Zak rozumi v&em 12 principtim
Walta Disneye a dovede je vysvétlit.

Ocekéavané vysledky uceni
Z&k:
e obsluhuje animacni software nebo analogové zafizeni umozniujici animovat snimek po snimku
¢ realizuje animatorska cvi€eni zadana pedagogem, jejichz rozsah pokryva prvnich deset principtl animace W.
Disneye (modul nefesi tyto dva: Solid drawing a Appeal)
e vyjmenuje vSech 12 principl Walta Disneye a na zékladé absolvovanych cvi¢eni rozumi jejich funkci
e pouziva rotoskoping (pfekreslovani fazi dle filmové pfedlohy zachycujici pohyblivy objekt)
e konzultuje animacni etudy s pedagogem

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

1. Seznadmeni s vhodnym animacnim SW a HW (napf. Animate, ToonBoom, TVPaint a graficky tablet) nebo
zafizenim analogového typu (prisvitky, prosv. stdl)

2. Rotoscoping — prakticky nacvik prekreslovani redlného pohybu dle filmové predlohy (pro analog je nutné filmové
faze vytisknout)

3. Teoretické sezndmeni s jednotlivymi principy Walta Disneye (viz tabulka)

4. Realizace dal$ich cca deviti animatorskych cvi¢eni dle doporu¢eného seznamu (viz nize)

12 principl animace W. Disneye

Squash and stretch pruzeni
Anticipation pfedzvést
Staging soustfedéni pozornosti na podstatny prvek

Straight ahead action and pose to pose rozplanovana ¢i volné rozvijena animace

Follow through and overlapping action  zvyraznéna setrvacnost

Slow in and slow out (easing) rozjezdy a dojezdy

Arc animovani v obloucich
Secondary action obohacujici dpolfikova animace
Timing Casovani

Exaggeration nadsazka

Solid drawing skveéla kresba

Appeal charisma hrdint

Doporu¢eny seznam cvi€eni k témto principiim:

1. Rotoscoping (doporu€ujeme zaradit v Uvodu, je dobry na rozkresleni a ma zaru¢eny vysledny efekt, pedagog je
ale povinen seznamit zaky s jeho slabinami)

2. Squash and stretch (objekt deformujici se pfi odrazu a pfed dopadem, nejastéji mic)

3. Anticipation (napfiklad rozpfahnuti se pfed uderem)



4. Staging (zpracovani nepfehledné situace tak, aby se hrdina téméf vyjimal jako na divadelni scéné v zafi
reflektort)

5. Straight ahead action (animace vytvarena snimek za snimkem — je plynula, ale s kazdym snimkem roste
odchylka od autorova zameéru)

6. Pose to pose (animace rozkreslenim kli¢ovych pozic a dodate¢nym doplfiovanim mezilehlych snimkd — animace
je natolik pod kontrolou, Ze je vysledek strnuly)

7. Follow through and overlapping action (vyuzijte figuru jejiz soucasti jsou mensi objekty. Jde o jejich setrvaénost,
vzdy zlstavaji pozadu, nebo nedokazi véas zastavit)

8. Slow in and slow out + Arc + Timming (kyvadlo — dokonaly modelovy pfiklad)

9. Secondary action (pfidani doplrikové animace k hlavni tak, aby posilovala realisticnost — napf. $ala na krku pilota
leticio na jednoploSniku — nesmi ale konkurovat ani rusit)

10. Exaggeration (jde o virtuézni techniku zkuSenych animator, proto sta¢i nastudovat nekterou z nadsazenych

chlzi z knihy R. Williamse)

Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky
Strategie uceni: ve vyuce se doporu¢uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni - monologické:
o odborny vyklad s prezentaci (v kazdé fazi, kde pedagog seznamuje zaky s principy kreslené animace)
Metody slovni - dialogické:
¢ rozhovor (poskytovani rad jednotlivym animujicim zakdm)
Metody nazorné - demonstracni:
¢ instruktaz (zachazeni se softwarem nebo analogovymi prostfedky animace)
Pfimé vyuc€ovani:

o praktické predvedeni (kresby dle 12 princip()

grafické a vytvarné ¢innosti (prekreslovani, rotoscoping)

metoda heuristicka (pokus omyl — béhem nacviku kreslené animace)

metoda vrstevnického vyu€ovani (Zaci si mohou ¢as od ¢asu vyménit zkuSenosti, pomoci si)
hodnoceni samostatné prace (hodnoceni jednotlivych cvi¢eni pedagogem)

Specifikace cviceni:

e zpracovani zadanych cviceni hodnocenych pedagogem
e pocet cviceni (minimalné sedm z deseti cvieni)
e seznam cvic¢eni:
o Squash and stretch (objekt deformujici se pfi odrazu a pfed dopadem, nejcastéji mic)
o Anticipation (napfiklad rozpfahnuti se pfed uderem)
o Staging (zpracovani nepfehledné situace tak, aby se hrdina téméf vyjimal jako na divadelni scéné v zafi
reflektort)
o Straight ahead action (animace vytvarena snimek za snimkem — je plynuld, ale s kazdym snimkem roste
odchylka od autorova zameéru)
o Pose to pose (animace rozkreslenim kli¢ovych pozic a dodate¢nym doplfiovanim mezilehlych snimk( —
animace je natolik pod kontrolou, Ze je vysledek strnuly)
o Follow through and overlapping action (vyuzijte figuru jejiz soucasti jsou mensi objekty. Jde o jejich
setrvaénost, vzdy z(stavaji pozadu, nebo nedokazi véas zastavit)
o Slow in and slow out + Arc + Timming (kyvadlo — dokonaly modelovy pfiklad)
o Secondary action (pfidani doplfikové animace k hlavni tak, aby posilovala realisti€nost — napt. $ala na krku
pilota leticio na jednoploSniku — nesmi ale konkurovat ani rusit)
o Exaggeration (jde o virtu6zni techniku zkusenych animator(, proto stac¢i nastudovat nékterou z
nadsazenych chdzi z knihy R. Williamse)
o Volna animace (vybira si sam 23k)

UcEebni ¢innosti zaku:



e prace s anima¢nim SW a HW (napf. Animate, ToonBoom, TVPaint a graficky tablet) nebo zafizenim analogového
typu (prusvitky, prosv. stul)

e rotoscoping — prakticky nacvik pfekreslovani realného pohybu dle filmové prediohy

o teoretické seznameni s jednotlivymi principy Walta Disneye

e realizace animatorskych cviceni

Zatazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2.roénik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl

Prakticka forma zkouseni

e zpracovani zadanych cvi€eni ( hodnoti se jejich poCet, zru€nost, trpélivost, houzevnatost a talent zaka)
o kvalitu kreslena animace ( hodnotime zasadné béhem vyuky, kdy jsou je§té mozné korekce a vylepSeni)

V rdmci vyuky jsou ovéfovany predevS§im praktické dovednosti formou samostatnych cviceni.
Ovéfované okruhy:

e animacéni SW a HW (napi. Animate, ToonBoom, TVPaint a graficky tablet) nebo zafizenim analogového typu
(prasvitky, prosv. stdl)

e rotoscoping — prakticky nacvik prekreslovani realného pohybu dle filmové pfedlohy (pro analog je nutné filmové
faze vytisknout)

o teoretické seznameni s jednotlivymi principy Walta Disneye

e realizace dalSich cca deviti animatorskych cvieni dle doporu¢eného seznamu

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél
PROSPEL:
e pokud realizoval zadana animétorska cvi¢eni v rozsahu alespor 70 %
HRANICE USPESNOST!:
e 50— 70 % hotovych cvi€eni
NEPROSPEL:

e Zak muUze byt hodnocen neprospél, jestlize neodevzda 30 % hotovych cviceni.

Doporucena literatura

WILLIAMS, Richard. The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical,
Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators. Fourth Edition, Revised edition. New Yrok: Farrar, Straus and
Giroux, 2012. ISBN ISBN-10: 086547897X. ISBN-13: 978-0865478978.

BROOKS, Stephen. Tradigital Animate CC: 12 Principles of Animation in Adobe Animate. Boca Raton: CRC Press,
Taylor & Francis Group, 2016. ISBN ISBN-13: 978-1138012929. ISBN-10: 1138012920.

PLASS, Jifi. Zaklady animace: zakladni pravidla klasické a virtualni animace. Plzen: Fraus, 2010. ISBN 978-80-7238-
884-4.

DOVNIKOVIC, Borivoj, 2007. Skola kresleného filmu. Praha: Akademie mizickych uméni v Praze, Filmova a televizni
fakulta, katedra animovaného filmu. ISBN 978-80-7331-105-6.



Poznamky

(Kreslena animace je velmi naro¢na na trpélivost a soustfedénou praci. Uspokojivé vysledky se nedostavi, jestlize
témito vlastnostmi Z&k nedisponuje. Je na zvézeni ucitele, zdali i toto kritérium zahrne do hodnoceni.)

Klicova aktivita

KAS3 - Odborné vzdélavani (ndvaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21
Material vznikl v ramci projektu Modemizace odbomého vzdelavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondd a

jeho? realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Tmka.
Creative Commons CC BY SA 4.0 — Uved'te piivod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani e e, S 2

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Animace na zvukovou stopu a naopak, pfiprava ruchl ve studiu, hudba

Kéd modulu
82-m-4/AD87

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Obor / obory vzdélani
e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba

Délka modulu (poc¢et hodin)
12

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

e absolvovani modulu Vypravéni obrazem, ramovani, prace s kamerou a stfihem

JADRO MODULU



Charakteristika modulu

Cilem modulu je zvladnuti zakladti prace se zvukem a obrazovou slozkou animovaného filmu. Z4ci si osvoji tvorbu
vlastnich ruch, jejich svépomocné nahravani v prostorach $kolniho studia, mimo néj a v exteriéru. Zak vytvofi vystup s
videostopou ozvuéenou autorskymi ruchy a dialogy podle scénare. Zak se zarover orientuje v usporadani zvukového
studia a v jeho zékladnim vybaveni. V nezbytné mife pouziv4 odbornou terminologii z oboru akustiky a zvuku.

Po absolvovani modulu z&k ovlada zaklady tvorby ruchl, nahravani postsynchrond, praci v Adobe Autidion nebo jiném
DAW softwaru. Orientuje se ve zvukové dramaturgii. Ve stfihovém softwaru komponuje zvukovou slozku pod
videostopu (tvar€¢im zplisobem dle scénare).

Ocekavané vysledky uceni
Zak:
e orientuje se v nejzakladnéjsi terminologii akustiky
e orientuje se v usporadani zvukového studia, chape nutnost zatlumeni, ¢lenéni stén, oddélené rezie atd.
o orientuje se v typech mikrofon( (dynamické, kapacitni, paskové...)
e analyzuje videostopu a scénar, vypiSe si seznam potfebnych ruchd, zvukl, mluveného slova.
e hleda vhodné metody, jak potfebné zvuky nahrat nebo napodobit
e pouziva zéklady zdznamu mluveného slova prostfednictvim softwaru Adobe Audition nebo jiné DAW aplikace
e orientuje se ve tvorbeé filmovych rucht (postsynchront)
e nahrava autentické zvuky mimo studio
e oreintuje se ve vystupnich formatech digitalniho zvuku
e aplikuje mluvené slovo a ruchy na ¢asovou osu

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:
1. Z&klady terminologie akustiky

o kmitani téles v pruzném prostfedi ( kmit, amplituda, perioda, frekvence, fazovy posun, sklddani vs. interference,
akusticka intenzita, akusticky tlak, jednotky Hz a W, hluk, Sum, timbre, fyziologie sluchu, odrazivost, tlumivost
atd.)

2. Predstaveni vybaveni nahravaciho studia

e nahravaci mistnost, druhy pouzivanych mikrofond (smérova charakteristika, typ, princip ¢innosti), prvky
pohlcujici a rozbijejici zvukové odrazy

e rezie (pfedzesilovace, zvukova karta, studiové monitory, software)

e zpUsob, jakym probiha nahravani, komunikace rezie s hercem, obvyklé postupy, ¢eho se vyvarovat

3. Filmové ruchy

e synchronni (techniky jejich nabéru)
e postsynchronni (mechanické zpUsoby jejich tvorby) — s filmovymi ukazkami prace mistra zvuku a tvlrce ruch

4. Analyza scénafe a videostopy

5. Nahravani mluveného slova (prakticky) s vyuzitim néjakého DAW softwaru, napfiklad v Adobe je k dispozici
Audition nebo (Pro Tools, Logic, Cubase...).

6. Nahravani pfimo "na place" — v konkrétnim interiéru (smérovy mikrofon na ty¢i, vyvarovani se nechténého
hallového dozvuku a jinych ¢astych chyb)

7. Nahravani v exteriéru (kocka — ochrana mikrofonu pfed poryvy vétru)

Konverze analogového audiosignalu na digitélni, vzorkovaci frekvence, export — zvukové formaty (ztratoveé i bez)

9. Aplikace rucht pod filmovy péas ve stfihovém softwaru, export a zhodnoceni, jak ruchy ovlivnily umeélecky dojem

©

Uc&ebni Cinnosti zakl a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

Metody slovni — monologické:



o odborny vyklad s prezentaci (v prvni fazi pfi vykladu o akustice, zvuku, stavbé mikrofond apod.)
Metody slovni - dialogické:

e rozhovor (zak polozi dotaz, uc€itel odpovida)
Metody nazorné - demonstracni:

¢ instruktaz (veskeré vysvétlovani, jak funguje studio, jak zapojovat mikrofony, jak snimat apod.)
e pozorovani (pedagog predvadi, jak se se zafizenim zachazi apod.)

Pfimé vyuc€ovani:
o praktické predvedeni (pedagog napfiklad pfedvadi herecky vykon pfed mikrofonem, aby studenti ztratili ostych)
e metoda heuristicka (pokus omyl — hledani a testovani nejrdznéjSich zdroji zvuku pouzitelnych pro

postsynchrony )
e metoda vrstevnického vyuéovani (Z&ci spolupracuji, vzajemneé si radi a pomahaji si)

Individualizovana forma vyuky

e experimentovani (hledani a testovani nejriznéjSich zdroju zvuku pouzitelnych pro postsynchrony)
o participativni metoda (pedagog je po celou dobu aktivnim ¢lenem tymu ktery realizuje vytvareni ruchd,
nahravani dialogl, nahravani — mize napfiklad dabovat)

Specifikace samostatné prace:
e vystup formou ozvucéené videostopy ( videostopa obsahuje zakem vytvorené ruchy a mluvené slovo)
Uc€ebni ¢innosti zaku:

e seznami se s odbornou terminologii z akustiky a zvukového inzenyrstvi

e vyjmenuje vybaveni nahravaciho studia

¢ vyjmenuje druhy pouzivanych mikrofond (smérova charakteristika, typ, princip ¢innosti), prvky pohlcujici a
rozbijejici zvukové odrazy

e charakterizuje rezii

e popiSe zpusob, jakym probiha nahravani, komunikace rezie s hercem, obvyklé postupy, ¢eho se vyvarovat

e charakterizuje a vytvofi filmové ruchy

e analyzuje scénéfe a videostopy

e nahrava mluveného slova (prakticky) s vyuzitim néjakého DAW softwaru

e nahravani pfimo "na place" — v konkrétnim interiéru

e nahrava v exteriéru

e vysvétli pojem konverze analogového audiosignalu na digitalni, vzorkovaci frekvence, export — zvukové formaty

e aplikuje ruchy pod filmovy pés ve stfihovém softwaru, export a zhodnoceni, vysvétli jak ruchy ovlivnily umélecky
dojem

Zatazeni do ucebniho planu, ro¢nik

3.ro¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledku

Pisemna nebo Ustni forma zkouSeni:

e zakladni pojmy a terminologie (odborné terminologie z akustiky a zvukového inzenyrstvi prostfednictvim
pisemného testu (Uroven testu je pfiméfena vyucované latce a neobsahuje matematické vzorce ani vypocty)

Prakticka forma zkouseni:
e samostatna prace zakl

V rdmci vyuky jsou ovéfovany predevSim praktické dovednosti formou samostatné prace.



Ovérované okruhy:

e ozvuceni videostopu s vytvofenim vlastnich ruchl a mluveného slova

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

Seznam dkolu / kritérium splnéni
PROSPEL:

e 74k odevzdal vlastnoruéné ozvucenou videostopu a v testu prokédzal pozadované znalosti odborné terminologie
akustiky

o teoreticky test / prokdzani znalosti terminologie akustiky alespor na 70%

e vlastnoruéni vytvareni postsynchronl / vynalézavé uplatiuje rizné pfedmeéty a materialy aby napodobil redlné
zvuky (kroky, dést, hofeni ohné...)

e nahrava mluvené slovo / pracuje v rezijni mistnosti, koordinuje herce, nastavuje parametry nabéru, zvuk sestfiha,
upravi hlasitost a exportuje

e nahrava mimo studio v interiéru a exteriéru / pouzivéa technicka zafizeni pro tento druh nabéru a vystupem je
zacisténa nahravka pfipravena k aplikaci na videostopu

e ozvuceni filmu / jednotlivé ruchy a mluvené slovo, které sam pfipravil, aplikuje na videostopu se smyslem pro
dramaturgii déje

e odevzdavka / ozvucené video je vyrenderované a predlozené pedagogovi k ohodnoceni

HRANICE USPESNOSTI:
e kvalita ruchd ani dramaturgie ozvuceni nemusi byt vysoka, ozvu¢ena audiostopa a test jsou ale nezbytné
NEPROSPEL:

e 74k nedokonCi ozvu€ovani, nebo vynecha néktera specificka cvi¢eni (napfiklad chybi nahradvka pfirozenych
ruchu v exteriéru), nesplni teoreticky test z terminologie

Doporucena literatura
GEIST, Bohumil, c2005. Akustika: jevy a souvislosti v hudebni teorii a praxi. Praha: Muzikus. ISBN 80-86253-31-7.

COULTER, Leo a Richard JONES, 2011. Jak nahravat svoje skladby --a umistovat je na internet. V Praze: Slovart.
ISBN 978-80-7391-504-9.

LACHY, Vaclav. Praxe zvukové techniky. 3., aktualiz. a dopl. vyd. Praha: Muzikus, c2008. ISBN 978-80-86253-46-6.
SINGER, Philip Rodrigues. Art of Foley [online]. [cit. 2019-03-01]. Dostupné z: http://www.marblehead.net/foley/

VIERS, Ric. The Sound Effects Bible: How to Create and Record Hollywood Style Sound Effects. Studio City, CA:
Michael Wiese Productions, c2008. ISBN 1932907483.

SONNENSCHEIN, David. Sound design: the expressive power of music, voice, and sound effects in cinema. Studio
City, California: Michael Wiese Productions, c2001. ISBN 978-0-941188-26-5.

ROSE, Jay. Producing Great Sound for Film and Video: Expert Tips from Preproduction to Final Mix. 4 edition. London
and New York: Focal Press Taylor & Francis Group, 2014. ISBN ISBN-13: 978-0415722070. ISBN-10: 9780415722070.

Poznamky

(na tento modul navazuji podrobnéj§i moduly zabyvajici se praci se zvukem M161-M171)



Klicova aktivita

KA3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21
Material vznikl v ramci projektu Modermizace odbormého vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondu a

jehoz realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Tmka.
Creative Commons CC BY SA 4.0 — Uved'te plvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Historie animovaného filmu

Kéd modulu
82-m-4/AC87

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu

odborny teoreticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort
82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design
e 82-41-M/02 Uzit4 fotografie a média

Délka modulu (pocet hodin)
12

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni znalosti historie animované tvorby. Zak se seznami s vytvamnymi pokusy a vizualnim
zdznamem pohybu od pravéku po soucasnost, s definici animované tvorby a jejich zanrQ, s terminologii, vyznamnymi
autory, dilezitymi filmové-animatorskymi studii a jejich dily.

Po absolvovani modulu 2ak charakterizuje animovanou tvorbu, vyjmenuje vyznamné autory a jejich dila. Je schopen
posilovat vlastni tvorbu studiem historie.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:

e vyjmenuje klicové de&jinné technologickymi objevy, které umoznily sekvenéné zachycovat pohyb vytvarnymi
prostfedky

e pouziva definici animované tvorby

e stru¢né charakterizuje vybrané klasické i sou¢asné animacni techniky

e orientuje se v uplatnéni animace v pfibuznych médiich dnes i s vyhledem do budoucnosti

e pouziva zékladni oborovou terminologii

e popiSe typické zanry animovany film (AF)

e vyjmenuje vyznamné a charakteristické vyrazové prostiedky, kterymi disponuje AF

e vyjmenuje a charakterizuje nejvyznamnéjsi tvir¢i osobnosti animovaného filmu a jejich dila

e charakterizuje vyznamna filmova studia, ktera se zabyvaji AF

e naléza v historii AF rGzné tvarci paralely, které se vyskytuji i v jeho vlastni tvorbé, coz mu u€ivo €ini bliz§im a
srozumitelngjSim

e aktivné se zapojuje do diskuzi o animovaném filmu s rysy jistého odborného vhledu

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:
1. Historie animovaného filmu

o kliCové déjinné technologické objevy umoziujici sekvenéné zachycovat pohyb vytvarnymi prostfedky
e prvni pokusy zaznamu pohybu a vyvoj technologickych prostfedkd od pravéku do konce 19. stoleti

e prukopnici animovaného filmu v Evropé a v USA

e animatorsky primysl 1. poloviny 20. stoleti

o Ceskoslovensky animovany film (vyvoj, osobnosti a dila)

e sveétovy animovany film 2. poloviny 20. stoleti (do nastupu pocitaCové grafiky)

e animace po nastupu pocitatové grafiky az po souasnost

e transformace a integrace média do videoher - budoucnost animace

2. Médium animovaného filmu

o definice animované tvorby

e zaklady terminologie v animované tvorbé

e podstatné a vylu¢né umélecké aspekty tohoto média

e typické i netypické zanry animovaného filmu

e techniky klasického animovaného filmu (obecny pfehled)
e nové (digitalni) techniky animace (obecny prfehled)

e animace v pfibuznych médiich dnes a do budoucna

3. Aplikace poznatkd do praktické tvorby zéka

e zavéreCna textova Uvaha, ve které zak hleda spole¢né znaky jeho tvorby s tim, co se dozvédél o historii animace

Ucebni Cinnosti zakl a strategie vyuky



Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni:

e odborny vyklad s prezentaci
Metody slovni - monologické:

e vypraveéni, popis, vysvétlovani, vyklad (v u€ivu o historii pfevazuje faktografie)
Metody slovni - dialogické:

e rozhovor, dialog, diskuze (projekce filml vyvola otazky a potfebu zazitek komunikovat, zaci se uci formulovat
své nazory)

Metody nazorné-demonstracni:

e projekce statickych a dynamickych obrazt (animované filmy, fotografie autorl, screenshoty z filmd) a pocitac¢
(napf. Youtube apod.)
e prace s obrazem: kresba na tabuli, projekce, pocitatova grafika

P¥imé vyu€ovani:

e pisemné metody: testy (online*), strukturovany text v bodech a popiscich (u zadané prezentace)

e prace s ucebnici: encyklopedické ¢i monografické zdroje (ke studiu, i k vypracovani prezentace na téma dle
vlastniho vybéru a odborné eseje)

e rozbory animovanych déel spojené i s diskuzi (rozvoj kritického mysleni)

e metoda heuristicka ( pokus omyl - béhem samostatné prace 2akl na zadanich)

e metoda vrstevnického vyucovani ( seznameni jedné skupiny studentt s ¢asti uciva druhou skupinu studentd -
efektivni prohloubeni znalosti a procvi¢ovani ¢innosti)

e hodnocena samostatna prace

Specifikace samostatné prace zaku:

e zpracovani vlastni prezentace (napf. powerpointové) na zvolené, avSak pedagogem upfesnéné téma
o kratka hodnocena odborna esej rozsahu 1,5 az 3 normostrany z celého okruhu probirané latky, ktera by méla
obsahové korespondovat s zakovou vlastni animatorskou tvorbou

UcCebni ¢innosti zak(:
e seznami se s animovanou tvorbou podle déjinnych obdobi a kulturné-geografickych oblasti respektive a podle
vyznamnych umélc animovaného filmu a jejich dél
e charakterizuje vybrané klasické i sou¢asné animacni techniky
¢ doplfiuje u vybranych tvirca a jejich dél svuj vyklad na jejich filmoveé dilo
Zafazeni do ucebniho planu, ro¢nik

e 4. roCnik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledku

Pisemna nebo Ustni forma zkouseni

e prizkum orientace zaku v u€ivu (rozhovor, Ustni zkouseni)
e ovérfovani pomoci sady interaktivnich kvizl (online), ktera budou obsahovat i vizualné-poznavaci (obrazové ¢i
filmové) ukazky

Samostatna prace zaku

e zpracovani vlastni prezentace (napf. powerpointové)
e kratka hodnocena odborna esej



V rdmci vyuky jsou ovéfovany pfedevSim teoretické dovednosti formou samostatné prace.
Ovérované okruhy:

e historie animovaného filmu
e médium animovaného filmu - definice animované tvorby

o charakteristika vybrané klasické i sou¢asné animacni techniky
o aplikace poznatkd do praktické tvorby zaka

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

e prospél:
o splnéni samostatné prace zakl (prezentace, kvizy minimalné na 70%)
m testy je mozné zkouSet opakovaneg, takze se to zaci postupné celé nauci
= prezentace musi byt pfehlednd, informaéné bohatd, odbornd, korektni, edukativni, graficky
dobfe zpracovana, méla by vykazovat Usili, jez ji zak musel vénovat
m esej v délce 1,5 az 3 normostrany psaného autorského textu, hodnoti se etika prace se
zdroji, disledné citovani i vybér relevantnich a divérychodnych zdrojli, schopnost
samostatné analyzovat a porovnavat, vyvozovat vlastni zavéry, spravné pouzivani oborové
terminologie (napf. stfih, kamera, zabér, Svenk, jizda, gag a jiné)
e neprospél:
o nesplnéni samostatné prace zakd minimalné na 70 %
= nesplnéni testd minimalné na 70 %
m prezentace ma po obsahové strance vétsi zavady
m esej neni plvodni (zcizené texty), pfipadné celkové nizka Uroven textu

Pro splnéni modulu ho musi zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura

DUTKA, Edgar. Minimum z dé&jin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012. ISBN 978-80-
7331-253-4.

DUTKA, Edgar. Scenéristika animovaného filmu: Minimum z historie Ceské animace. 3. vyd. V Praze: Akademie
muzickych uméni, 2012. ISBN 978-80-7331-252-7.

QUEIROZ, Rida a Julius WIEDEMANN. Animation now!: Anima Mundi. Koln: Taschen, 2004. ISBN 3822825883.
BENDAZZI, Giannalberto. Animation: A World History. Volumes I-Ill. Boca Raton, FL: CRC Press Taylor & Francis
Group. A Focal Press Book, 2015.

BRDECKOVA, Tereza a Jan SULC. Jifi Brde¢ka. V Revnicich: Arbor Vitae, 2013, 347 s. ISBN 978-80-7467-042-8.

(Doporucuje se také studovat katalogy festivall Anifest a Anifilm a dalSich velkych prehlidek sou¢asné animatorské
tvorby.)

Pozndmky

Pro pfipravu prezentace pfiprava na téma z oblasti animace dle vlastniho vybéru, av§ak ve formulaci (Upravé zadani)
pedagoga. Pedagog musi Zakem vybrané téma upravit s ohledem na ne$vary sou¢asné prace zakd s online materialy.
Mél by se vyhnout formulacim témat dobfe zpracovanych. Napf. zadani "Walt Disnay" je Spatné, Zdk m& k dispozici
obrovské mnozstvi hotovych textu, které bezpochyby bezmySlenkovité okopiruje. Pokud v§ak zadame "Srovnej
libovolné dva oskarové animované filmy", poskytneme zakovi atraktivni studijni material blizky jeho plvodni volbé (Walt
Disnay), a zarover bude muset kreativné aplikovat velké mnoZstvi znalosti ziskanych pii studiu tohoto modulu. Z&k je
povinen pouzité zdroje korektné citovat.



Klidova aktivita

KA3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odborého vzdeélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondu a
jehoZ realizaci zajistuje Narodni tstav pro vzdélavani.

Autorem materialu a vsech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani NS TERS V0 SROLETY

VSTUPNI CAST

Nazev modulu
Kresba (figura)

Kéd modulu
82-m-4/AD79

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
48

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady
e absolvovani modulll M34 (Kresba - zaklady), M35 (Kresba - zatisi), M36 (Kresba - portrét)



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni dovednosti nakreslit figuru podle nahého zivého modelu nebo sadrového odlitku z kterékoliv
thlu a v kterékoli statické pozici. Zak k tomu pouziva zejména klasické nastroje a techniky. Naudi se zakladni anatomii
skeletu a svalstva, zejména pak obecné proporce hlavy, kon€etin, panve, hrudniku, nohou a rukou. U nohou a rukou si
osvoji jejich detailni anatomickou stavbu tak, aby je doved! konstruovat i z paméti. Zak pro tento Géel studuje odbornou
literaturu o kresbé figury. Pokusi se zachytit rozdily v télesné stavbé rizné konstituovanych figur (astenik, atlet, piknik;
7ena, muz; mlady, stary...) a proniknout i do jejich individuality. Zak studuje rovnéz riizné prvky o$acenti, textilni a jiné
materidly, pfedmeéty, kterak jsou svym charakteristickym zplisobem formovany figurou ¢lovéka. Kromé anatomie zak
experimentuje s volnymi umeéleckymi tviréimi postupy, které kladou dliraz na jiné aspekty nez pouhy zaznam vidéné
reality. Mezi né patfi hyperrealismus, exprese, symbolismus, impresionismus, koncept, surrealismus, geometricka a
biomorfni abstrakce, minimalismem apod. Zak je v&ak vzdy veden k vlastnimu vytvarnému pojeti, které nemusi zapadat
do z&dného ze zde jmenovanych.

Po absolvovani modulu z&k nakresli nahou i oble€¢enou figuru podle zivé pfedlohy Ci busty z libovolného Uhlu Sirokou
Skalou technik s anatomickou presnosti. Zak dovede z paméti schematicky figuru nakreslit véetné detailu ruky a nohy.
Déle je schopen pfi kresbé experimentovat s uméleckym vyrazem, symbolikou, se zéklady stylizace i v fadé dalSich
pfistupl. Vyuziva pfi tom kresbu i kombinaci s jinymi technikami, a to s dirazem na osobity vytvarny projev. Sva dila
vystavuje.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:

e rozumi z pohledu vytvarnika anatomii skeletu a svalstva

e pouziva techniky méfeni (vizovani) proporci hlavy, koncetin, panve, hrudniku, nohou a rukou)

o rozliSuje a orientuje se v rozdilech rlznych typu lidskych figur muz(, &i Zen a v jejich zménach vlivem stafi

e pouziva kresbu lidské figury klasickymi technikami z libovolného Uhlu a v riznych statickych pozicich (sedici,
stojici, lezici a vSechny stabilni polohy, ve kterych dokdze model vydrzet po celou dobu vyuky), pfipadné pozice
nakreslené podle sadrovych odlitk(i a obrazovych predlioh

e pouziva ke kresbé klasické (i barevné) techniky (uhel, rudku, tuzku, pero, pastel...)

o studuje a kresli textilni a jiné materialy, které ve formé Satl a doplnkd ovliviuji vzhled ¢lovéka

e pracuje s odbornou literaturou o kresbé a anatomii, samostatné z ni €erpa informace a vyuzivé je ve své tvorbé

e vyuziva svych anatomickych znalosti a znalosti oble€eni, aby nakreslil pfesvédCivy, vizualné pfesny obraz nahé
i odéné lidské figury

e pronika do osobnosti modelu, do jeho individuality a snazi se ji v kresbé postihnout

e orientuje se v nasledujicich pfistupech ke kresbé portrétu: klasicky, hyperrealisticky, expresivni,
symbolisticky, impresionisticky, konceptudlni, surrealisticky, geometricky &i biomorfné abstraktni, minimalisticky

e experimentuje s hrani¢nimi vytvarnymi technikami, které pfesahuji vySe jmenované techniky zakladni
(kolorovani, airbrush, fixy, ale také tfeba kolaz, dekolaz a instalace...

e hleda vlastni umélecké vyjadfeni a osobity vytvarny projev

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:
1. Anatomie skeletu celého téla

¢ anatomie svalstva a v§ech dalSich prvkd, napfiklad podkozniho tuku, zahybl kize atd.

2. Nauka o odévu
3. Studijni kresba

o studijni kresba dllezitych detailli figury (ruce, nohy)

e kresba figury v riznych technikach v€etné pouziti barvy (uhel, rudka, tuzka, pero, pastel...)

e studijni kresba zaméfend na oSaceni, latky a jiné materidly ovliviiujici vzhled figury ¢lovéka

o studijni kresba se zdUraznénim rizné konstituovanych figur (atlet, piknik, astenik, zena, muz, mlady, stary...) a



~

individuality modelu, pfipadné nadsazky

Exkurze na vystavu FIGURAMA (pfipadné jiné podobné vystavy), studium katalogl dfivéjSich ro€niku
Jiné uméleckeé pristupy ke kresbeé figury (hyperrealisticky, expresivni, symbolisticky, impresionisticky,
surrealisticky, geometricky i biomorfné abstrahujici, minimalisticky, konceptualni apod.)

vyznamni figuralni kreslifi a malifi (jejich umeélecky pfistup od hyperrealismu, pfes expresi po abstrakci a
minimalismus)

Tvorba figury jinymi vytvarnymi technikami (kolaz, dekolaz a instalace apod....)
Hledani vlastniho uméleckého vyrazu
Vystavni akce

Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky

Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

Metody slovni - monologické:

vyklad, vysvétlovani, popis

Metody slovni - dialogicka:

rozhovor, dialog, diskuze
rozhovor examinacni (na prozkou$eni z anatomie)

Metody nazorné - demonstraéni:

instruktaz, pozorovani a predvadéni (metodou pfedvadéni obrazku a projekci statickych obraz()
vyklad s ukazkami tvorby jinych umélcu

Pfimé vyucCovani:

orientace zaku v ucivu, znalost postupl

nacvik vizualné pfesvédcCivé kresby podle vzoru

metoda heuristicka (pokus omyl - béhem samostatné prace zakl na zadanich)

metoda vrstevnického vyucovani ( seznameni jedné skupiny studentl s ¢asti uciva druhou skupinu studentd -
efektivni prohloubeni znalosti a procvi¢ovani ¢innosti)

samostatna prace zakl

Individualizovana forma vyuky

experimentovani s vlastnim rukopisem a hledanim kresebného stylu
brainstorming (u konceptualni tvorby)
participativni metoda (u konceptudlni tvorby)

Specifikace samostatné prace zaku

soubor studijnich kreseb v urcitém poctu a podle zadanych pozadavkU
vytvarné prace autorského typu, osobitého stylu
expozice dila

Ucebni ¢innosti zaku:

seznami se s anatomii skeletu celého téla
seznami se s naukou o odévu v kresbé
provadi studijni kresby a figury

hledd vlastni umélecky vyraz

Zafazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2. ro¢nik nebo 3. roénik



VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledku

Ustni forma zkougeni

e ze znalosti anatomie (ndzvoslovi a kde se dana kost €i sval v téle nachazeji)
e z vyznamnych uméleckych pfistupt, pfipadné konkrétnich umélcu a jejich dél

Samostatna prace zaku
e v ramci vyuky jsou ovéfovany predevsim praktické dovednosti formou samostatné prace
Ovérované okruhy:

e znalost anatomie celého téla vEéetné rukou a nohou

e kresba statické figury podle zivého modelu a busty z kterékoliv Ghlu

o zvladnuti specifickych rysa riznych typl ¢lovéka (muz, Zena, mlady, stary, piknik, atletik, astenik)
e zvladnuti kresby oSacené figury

e spole¢na vystavni expozice (adjustace, aranzma)

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

e prospél: Zak kompletné odevzda samostatnou préci - soubor kreseb a dél, v nichz je patrné objektivni zachyceni
reality a anatomicka pfesnost (s mirnym nadsazenim), precizni technické provedeni (zvladnuty format a
pfisludna kresebna technika), zak zvladne odlisit rizné télesné konstituce modelu (piknik, astenik, atlet, mlady,
stary, muz, zZena), pfehled studenta v této oblasti vytvarného umeéni.

e neprospél: zak neni schopen dostate¢né zvladnout zadané Ukoly, odevzdané prace jsou na velmi nizké
umélecké arovni a nejsou kompletni

e hranice Uspésnosti zkousky — kompletné odevzda cely soubor, osobitost namétu, provedeni a rukopis, celkovy
vytvarny pfinos dila, proces tvorby kresby, prezentace (koncepce, systematické Usili, experimentovani, studium
autorq, literatury, vyuziti prostoru galerie, volného prostoru atd.), pfehled v oblasti vytvarného umeéni

Pro splnéni modulu ho musi zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura

YIM, Mau-Kun a Iris YIM. Lessons in masterful portrait drawing: a classical approach to drawing the head. Cincinnati,
Ohio: North Light Books, [2017]. ISBN 1440349762.

HUSTON, Steve. Kresba postavy pro zacinajici i pokro€ilé umélce: kazdy tah se pocita. Pfelozil Veronika
NOHAVICOVA. Brno: Zoner Press, 2016. Encyklopedie Zoner Press. ISBN 978-80-7413-342-8.

LOOMIS, Andrew. Successful Drawing. Titan Books, 2012, 160 s. ISBN ISBN-10: 0857687611. ISBN-13: 978-
0857687616.

KRIZEK, Donna. Techniky kresby: ptes 200 tip(i, rad a ukézek nazornych postuptl. Prelozil Tomas SUCHANEK. Brno:
Zoner Press, 2013. Naucte se kreslit. ISBN 978-80-7413-243-8.

PARRAMON, José Maria. Jak nakreslit portrét a hlavu. Ceské vyd. 2. Praha: Jan Vasut, 1998. Jak na to (Jan Vasut).
ISBN 80-7236-043-4.

TEISSIG, Karel. Technika kresby. Praha: Artia, 1986. Umélcova dilna.

SMITH, Ray, 2013. Encyklopedie vytvarnych technik a material(i. 3., uprav. vyd. Prelozil Petr CHMELAR. Bratislava:
Slovart. ISBN 978-80-7391-482-0

KENTOVA, S. Kompozice. Bratislava: Perfekt, 2000. 64s. ISBN 80- 8046- 164- 3. (v origindle KENT, Sarah.
Composition. New York: Dorling Kindersley, 1995. ISBN 156458612X.)

Skola kresleni a malovani: [vytvarmné napady pro Sikovné déti. llustroval Victor G. AMBRUS. Pfelozila Lenka



BERANKOVA. Praha: Svojtka & Co., 2013. ISBN 978-80-256-1117-3.

WILLENBRINK, Mark a Mary WILLENBRINK. Drawing portraits for the absolute beginner: a clear & easy guide to
successful portrait drawing. Cincinnati, Ohio: North Light Books, c2012. ISBN 1440311447.

storyboard:
BRDECKA, Jifi. Kresba slovem, slovo kresbou. Praha: Limonadovy Joe, 2018. ISBN 978-80-906676-1-7.
...Katalogy vystavy FIGURAMA

Poznamky

U kreativnich a experimentélnich praci je znat umélecky pfesah a autorova osobitost (v namétu, provedeni i rukopisu,
celkovy obsahové-fromalni pfinos dila). Rovnéz je podstatny i sam proces, jak zak k vysledku zak dospél a jak ho
prezentoval (koncepce, systematické Usili, experimentovani, studium autord, literatury, vyuziti prostoru galerie, volného
prostoru, interaktivita atd.)

Zéci by méli mit moznost se sami ohodnotit a obhajit, velmi cenné je zpétna vazba od spoluzak, pokud pedagog udrzi
diskuzi v motivujici roviné. Vzdy je vhodné z diivodu vétsi objektivity pfibrat do hodnoceni praci také dal§i odborniky.
Klicova aktivita

KAS3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odbomého vzdeélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondu a
JjehoZ realizaci zajistuje Narodni dstav pro vzdélavani.

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..


http://www.figurama.cz/

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

VSTUPNI CAST

Nazev modulu
Kresba (pohybové studie)

Kéd modulu
82-m-4/AD80

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort
82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
48

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady
Absolvovani modul(:

e Kresba (zaklady)



Kresba (zatisi)
Kresba (portrét)
Kresba (figura)

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni pokrocilych dovednosti kresby figur v pohybu na zékladé schopnosti rychle analyzovat
proporce, Uhly a tvary télesnych objem( a ovladat pohotovou kresebnou techniku. Zak ¢erpa své znalosti anatomie
lidské postavy.

Zak si osvoji kresbu konstruk&nich prvk figury v pohybu a to jak schematicky tak zpaméti. Zak ziska dovednost
skicovat figury v libovolnych p6zach bez dostupné predlohy, rozSifi své znalosti usporadani téla déti, zvifat

a hmyzu. Z&k je veden k ovladani techniky rychlokresby prostfednictvim tuzky, uhlu, pera, propisky, specidlnich
popisovacl a valérovani kresby akvarelovymi barvami &i fixy.

Po absolvovani modulu z&k v kratkych ¢asovych intervalech UspéSné skicuje figury zivych tvord v libovolnych polohach
a pohybu, a to zpaméti bez predliohy.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:

o skicuje figury v libovolné péze naértnutim zjednodusenych konstrukénich prvkd (hlava, ramena, panev, patef,
hrudni koS, jednotlivé slozky koncetin)

o disponuje znalosti vytvofit zjednodusenou proporéné spravnou skicu lidské ruky v riiznych natoéenich a pfi
v§emoznych Ukonech

e dovede zpaméti naskicovat i dité ve vSech hlavnich vyvojovych fazich (jeho oproti dospélym odliSné proporce)
dalSich, taktéz zastupcl ryb, ptaku, obojzivelnikd, plazii a hmyzu

e pracuje s odbornou literaturou o kresbé a anatomii (a dal§imi zdroji), samostatné z nich Cerpa informace a
vyuziva je ve své tvorbé

e pouziva ke kresbé flexibilni umeélecké prostfedky, které nevyzaduji Zadné prodlevy pfi préci, jsou vzdy nenarocné
a pohotové v zachycovani linii i objem( (vzdjemné se v tom dopliuji). Patfi mezi né tuzka, propiska, tenky
fix, technické pero s naplni, linery a popisovace s vyménnou kartusi (i se §tétcovym ¢i Sikmym hrotem),
akvarelové pastelky a barvy.

o kresli a skicuje spiSe na men&i formét papiru (okolo A4) dodavany ve skicéku &i volnych listech (dle techniky
tedy klasicky papir nebo specialni méné savé podklady pro kresbu fixy, €i vodé odolnymi pro akvarel)

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:
1. Analyza tvard nejdilezitéjSich konstrukénich prvku lidské figury

e hlavy, patefe, hrudniho kose, panve a koncetiny
e stylizovana, zjednoduSena kresba nejdllezitéjSich konstrukénich prvki lidské figury
e naclrt a konstruovani figur zpaméti

2. Analyza stavby a stylizované, zjednoduSené kresby hornich a dolnich koncetin

e hornich koncetin ( kloub ramenni, kli¢ni kost, lopatka, kost kli¢ni, pazni, vietenni, loketni, kosti zapésti, zaprsti
a klstky prstu)

e dolnich kon¢etin (kloub kycelni, kost stehenni, holenni, lytkova, stavba nartu, pata, kosti prstni)

e skicovani zpaméti hornich a dolnich koncetin

3. Aplikace zjednoduSené svalové struktury

e deltovy sval, zdviha¢ hlavy, biceps, triceps, trapéz, vietenni svaly, bfiSni a prsni svaly, ¢tythlavy stehenni,
lytkové svaly... a vyrazné Slachy, i Upony v blizkosti kloubt)



e nacvik jejich kresby svalové struktury zpaméeti
4. Analyza proporci ditéte ve vyvojové fazi

e kojenec, batole, mladsi Skolni vék
e kresby proporci ditéte ve vyvojové fazi z paméti ve zjednoduSené, spise schematické formé a v riznych
pozicich

5. Analyza télesné stavby nejcastéji zobrazovanzych savcl

e pes, vlk, kocka, kockovité Selmy, kdn, jelen, lan, srna, krava, bizon, prase domaci, divoké, lev, zajic, slon, opice
a dalsi) v porovnani s lidskou figurou (spole¢né znaky, odliSnosti)

6. Studium jejich zrychlené kresby s ohledem na konstrukci téla, nacvik zpaméti

Analyza obojzivelnik, ptakd, plazt a ryb, kresba jejich zastupc, jeji nacvik zpaméti

8. Analyza zastupcl bezobratlych (pfedevs§im hmyzu, pavouku a kory$Q), jejich studijni kresba a osvojeni télesnych
dispozic zpaméti

N

Uc&ebni Cinnosti zakl a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni - monologické:
e vyklad, vysvétlovani, popis
Metody slovni - dialogicka:

e rozhovor, dialog, diskuze
e rozhovor examinacni (na prozkousSeni z anatomie)

Metody nazorné - demonstracni:

e instruktaz, pozorovani a prfedvadéni (odborné zdatnym kreslenim obrazk( a projekci statickych obrazu)
o vyklad ukazkami anatomie lidi nebo Zivocichu
Pfimé vyu€ovani:

e orientace 2akl v ucivu, znalost postupl

e nacviku kresby zpaméti

e metoda heuristicka (pokus omyl — béhem samostatné prace zak( na zadanich)

e metoda vrstevnického vyucovani (Zaci mohou mit lep$i znalost anatomie Zivocichul jako chovatelé a podélit se o
ni s ostatnimi)

e samostatné prace zakl

Individualizovana forma vyuky
e participativni metoda (u studia anatomie dalSich Zivog&ichu)
Specifikace samostatné prace:

e rozsah souboru kreseb
o kresebnych skic ¢lovéka v béznych pozicich zpaméti véetné zachyceni pozice rukou s umisténim prst
o soubor kresebnych skic ditéte v riznych vyvojovych fazich a béznych pozicich - zpaméti
o soubor kresebnych skic zivogichl v pohybu - zpaméti
o soubor rychlych kresebnych technik v€etné pohotového stinovani a kolorovani

Zarazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2. roénik nebo 3. ro¢nik

VYSTUPNI CAST



Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl
Prakticka a ustni forma zkou$eni
Ustni forma zkou$eni

e orientace v anatomii zivo€icha a jeho zplsob ziskavani potravy v prostiedi, ve kterém zije
e evoluéni vyvoj (orientace a zapamatovani si tvarl skeletu a dal§ich detailt Zzivo&ichd...)

Samostatna prace zaku
e v ramci vyuky jsou ovéfovany praktické dovednosti formou samostatné prace zakl bez obrazové prediohy
Ovéfované okruhy:

e analyza a kresba zpameéti tvar( nejdulezitéjSich konstrukCnich prvk lidské figury
o analyza stavby a stylizované, zjednodusené kresby hornich a dolnich koncetin
o aplikace zjednodusené svalové struktury

e analyza a kresba zpaméti proporci ditéte ve vyvojové fazi

e studium jejich zrychlené kresby s ohledem na konstrukci téla, nacvik zpaméti

e analyza a kresba zpaméti télesné stavby savcl, obojzivelnikl, bezobratlych

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél
Prospél:

e 234k disponuje schopnosti rychle a alespor schematicky naértnou figuru €lovéka i ditéte (kojence, batolete, a
ditéte v mladSim Skolnim véku) zcela zpaméti

e umi rychle a zjednodu$ené naértnout rizné, vySe uvedené zivogichy tak, aby byly ¢aste¢né rozpoznatelni
napfiklad dle proporci, stavby téla a nékterych detaill

e ovlada rychlé kresebné techniky a vyuziva efektivné fixy, linery, technické pero, elementarni akvarel

e 73k zvlada charakteristické rysy a proporce, anatomii a drobnéh odliSnosti zivych objektl pfi kresbé déti versus
dospélych, nebo jednotlivych zastupcl z zivoCi§né fise

Neprospél:

e 74k neni schopen dostate€¢né zvlddnout zadané, jeho kresby jsou pfili§ naivni a nedé se z nich vycCist, jakého
zivocCicha kreslil ani pfi jaké €innosti, zcela nezvlada techniku svizné kresby

Hranice UspéSnosti zkousky:

e vzhledem k velkému rozsahu probiranych anatomickych provkd, a to i u zivogichl je dostateCné, pokud kresba
odpovida velmi zjednoduSené skice. Mélo by jit pouze rozpoznat, co z&k kreslil a pfi jakém typu pohybu.

Pro spInéni modulu ho musi 24k absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura

MATTESI, Michael. FORCE: Dynamic Life Drawing: 10th Anniversary Edition (Force Drawing Series). 3 edition. Boca
Raton: CRC Press, 2017, 233 s. ISBN ISBN-10: 1138919578. ISBN-13: 978-1138919570.

MATTESI, Michael. Force: Animal Drawing: Animal locomotion and design concepts for animators: (Force Drawing
Series). Oxford: Focal Press, 2011. ISBN ISBN-13: 978-0240814353. ISBN-10: 9780240814353.

MATTESI, Michael D. Force. Boca Raton: CRC Press, 2016. ISBN 9780415733977.

Skola kresleni a malovani: [vytvarné napady pro $ikovné déti. llustroval Victor G. AMBRUS. PreloZila Lenka
BERANKOVA. Praha: Svojtka & Co., 2013. ISBN 978-80-256-1117-3.

HUSTON, Steve. Kresba postavy pro zacinajici i pokroCilé umélce: kazdy tah se pocita. Pielozil Veronika
NOHAVICOVA. Bmo: Zoner Press, 2016. Encyklopedie Zoner Press. ISBN 978-80-7413-342-8.

LOOMIS, Andrew. Successful Drawing. Titan Books, 2012, 160 s. ISBN ISBN-10: 0857687611. ISBN-13: 978-



0857687616.
HOGARTH, Burne. Drawing dynamic hands. New York: Watson-Guptill Publications, 1977. ISBN 0823013677.

Poznamky

Klicova aktivita

KA3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modemizace odborného vzdélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondu a
jehoZ realizaci zajistuje Narodni tstav pro vzdélavani.

Autorem materidalu a vsech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

VSTUPNI CAST

Nazev modulu
Kresba (portrét)

Kéd modulu
82-m-4/AD78

Typ vzdélani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Vazba na PK v NSK
Ne

Obor / obory vzdélani

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
e 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (poc¢et hodin)
48

Platnost modulu od
Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

e ukoncené moduly M34 Kresba (zaklady) a M35 Kresba (z4tisi)



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni dovednosti nakreslit portrét podle zivého modelu a busty z kterékoliv Uhlu zejména klasickymi
nastroji a technikami. Zak si osvoji anatomii lebky, tvare, proporce a vizualné podstatné detaily o&i, usi, nosu i pusy,
vyrazl (libost, nelibost, prekvapeni). Zak se pokusi proniknout i do individuality portrétované osoby a zachytit jeji
podstatu. Na zakladé nadsazky vyraznych osobnich rysl se zak vénuije i karikature.

Déle se zak seznami s volnymi uméleckymi tviréimi postupy, které kladou diraz na jiné aspekty nez pfirozeny zaznam
vidéné reality. Seznami se tedy napfiklad s hyperrealismem, expresi, symbolismem, impresionismem, konceptem,
surrealismem, geometrickou, biomorfni abstrakci, & minimalismem apod. Zak je veden k vlastnimu vytvarnému pojeti,
které nemusi zapadat do zadného ze jmenovanych.

Po absolvovani modulu zak nakresli portrét podle zivé pfedlohy a busty z libovolného Uhlu Sirokou Skalou technik s
anatomickou pfesnosti. Zak dovede z paméti schematicky nakreslit lebku i obli¢ej ve spravnych proporcich. Diirazem je
kladen na osobity vytvarny projev.

Ocekavané vysledky uceni
Z&k:

e pouziva anatomii lebky stran jeji vizualni podstaty a vnéjSich rysu dllezitych pro kresbu portrétu

e orientuje se v tvarové a materialni podstaté vyrazného obli¢ejového svalstva, o¢i, podkozniho tuku, zahybl kize
a vrasek, chrupavcitych Gtvard, vlasl, vousU, fas a chloupkd, pih atd., které se néjak podili na
vzhledu portrétovaného

e rozumi anatomi posazeni hlavy vac¢i hrudi, ramenlim, chape usporadani kréni patefe a svalstva, celé horni
poloviny lidského téla (véetné zakladni znalosti anatomie rukou) co do znalosti potfebnych pro vytvanika

e vyuziva své anatomické znalosti k vizualné spravnému zobrazovani (kresleni) zivého modelu i busty na
kresebné médium (papir...)

e pouziva vizualné pfesnou kresbu zvétSenych detalll: oka, ucha, nosu, pusy

e pouzivakresbu hlavy z ¢elniho, bo¢niho a v§ech &tyf "tfictvrteEnich” pohledd (45°)

e nakresli portrét monochromatickymi technikami (uhel, rudku, tuzku, pero...) z libovolného Ghlu podle zivého
modelu i busty

e pronika do osobnosti modelu, do jeho individuality a snazi se ji v kresbé postihnout

e nakresli portrét praSnou kfidou z libovolného Uhlu podle zivého modelu i busty

e pouziva zachyceni vyrazu emoci v jejich zakladni Skale (Usmév — radost, hnév — nelibost, pfekvapeni — Ulek)

e schematicky zpaméti nakresli lebku i obli¢ej

e pracuje s nadsazkou, zdlrazhuje nejvyraznéjsi rysy portrétovaného v rychlé kresebné zkratce, trénuje karikaturni
zobrazeni

e orientuje se v nasledujicich pfistupech ke kresbé portrétu: klasicky, hyperrealisticky, expresivni, symbolisticky,
impresionisticky, konceptualni, surrealisticky, geometricky €i biomorfné abstrakini, minimalisticky

e experimentuje s jinymi vytvarnymi technikami na bazi kresby (kolorovani, airbrush, fixy, perokresba...)

e kombinuje kresbu s dalSimi technikami (napfiklad kolaz, dekolaz a instalace apod.)

e pouziva vlastni umélecké vyjadfeni a osobity vytvarny projev

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

1. Studium anatomie lebky a s ni souvisejici ¢asti skeletu horni poloviny téla

2. Studium anatomie svalstva a vS§ech dalSich prvkd hlavy (o€i, podkozniho tuku, zahybl kiiZze a vrasek,
chrupav itych atvard, vlasd, vousd, fas a chloupki atd.)

3. Studium anatomie ramenou, hrudi, zad, krku, v zakladu i rukou, tedy fyziognomie nutné pro kresbu portrétu

4. Schematicka rozvrzeni hlavy zepredu, zboku a ze 45° (poméry Casti k celku a sobé navzajem, vizovani) — jak
efektivné a rychle na¢rtnout pfed zapo&etim detailniho vykreslovani

5. Studijni kresba dulezitych detail obli¢eje (oka, ucha, nosu, pusy) v nadzivotni velikosti
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9.
10.
11.
12.
13.

14.
15.

Kresba portrétu v riiznych monochromatickych technikach (uhel, rudka, tuzka, pero...)

Kresba portrétu v barvé (prasné pastely)

Studijni kresba vyrazl obli¢eje (radost, hnév, pfekvapeni)

Studijni kresba se zddraznénim individuality a osobnosti portrétovaného (véetné studia starych mistr()
Nadsazka, zvyraznéni dulezitych osobnostnich rysu, karikatura

Kresba hlavy zpaméti

Tvorba portrétu jinymi vytvarnymi technikami 1 (kolorovani, airbrush, fixy, perokresba...)

Jiné umeélecké pfistupy ke kresbé portrétu (klasicky, hyperrealisticky, expresivni, symbolisticky,
impresionisticky, konceptudlni, surrealisticky, geometricky ¢i biomorfné abstrakci, minimalisticky a jiné)
Tvorba portrétu jinymi vytvarnymi technikami 2 (kolaz, dekolaz a instalace apod....)

Kresba vlastnim umeéleckym vyrazem

Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky

Strategie u€eni: ve vyuce se doporu€uje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

Metody slovni:

odborny vyklad s prezentaci

Metody slovni - monologické:

odborny vyklad (popis a charakteristika vyznamnych portrétistl historie, charakteristika jinych uméleckych
pfistupl od hyperrealismu, pfes expresi po abstrakci a minimalismus)

Metody slovni - dialogické:

rozhovor (poskytovani rad jednotlivym kreslicim zakam)

rozhovor examinacni (témata z anatomie)

dialog (spole¢né hodnoceni vytvarnych dél zaku)

diskuze (pfi vybéru dél na spoleCnou vystavu a pii promySleni konceptualnich uméleckych feSeni. Pedagog je
pfitom povinen udrZzet atmosféru konstruktivni a motivujici, spiSe povzbuzujici kritiky tolerujici rizné umeélecké
pristupy)

Metody nazorné - demonstraéni:

instruktaz ( pedagog vyuzivé vyuku latky o anatomii, karikatufe apod.)
pozorovani (pedagog komentuje jednotlivé kroky kresby a prezentuje ukazky tvorby statickych obraz jinych
umélci)

Pfimé vyucCovani:

praktické prfedvedeni
o grafické a vytvarné ¢innosti (zaklad tvofi nacvik vizualné prfesvédCivé kresby podle vzoru)
metoda heuristicka (pokus omyl - v pribéhu samostatné prace zaku na zadanich)
metoda vrstevnického vyucovani (seznameni jedné skupiny studentt s ¢asti uciva druhé skupinu student -
efektivni prohloubeni znalosti a procvi¢ovani ¢innosti)
hodnocena samostatna prace

Individualizovana forma vyuky

experimentovani s vlastnim rukopisem a hledanim kresebného stylu (je podstatou v zavére¢né €asti vyuky, kde
studenti hledaji inspiraci v soudobém uméni)

brainstorming (u konceptualni tvorby)

participativni metoda (u konceptudlni tvorby)

Specifikace samostatné prace:

studijni kresby portrétu monochromatické, 10 kusl o velikosti pfiblizné A2, u perokreseb a tuzky mohou byt
mensi. Alespon jedna z téchto kreseb musi mit zachycené i ruce portrétovaného (format idealné A1 nebo AO)
studijni kresby portrétu kolorované, 3 kusy, doporuc¢ena velikost viz vySe

autoportrét — domaci ukol (libovolna technika, libovolna velikost)

karikaturni studie — cca. pét stran A3 nebo A4 s vypracovanymi Cetnymi malymi skicami v nichz bude patrny



proces hledani vyrazné nadsazky pfi zachycovani individualnich rysi lidské tvare

jedna studijni barevna kresba zatisi pastelem, doporu¢ena velikost viz vySe

jedna Ci vice experimentalnich praci zaméfenych na vlastni vytvarné vyjadfeni a rukopis (velikost ad libitum)
jedna interaktivni, prezentovana (vystavend) konceptualni realizace, pfipadné souborna vystava celého rocniku
organizovana Skolou

dolozeni navstévy vystavy s portrétni tématikou, popfipadé spoleCna navstéva formou exkurze

pribézné mohou byt Zaci namatkou prozkouseni z anatomie pro vytvarniky v rozsahu probirané latky nebo na to,
jak se orientuji ve vytvarném uméni

Ucebni ¢innosti zaku:

seznami se s technikou kresby portrétu podle Zivého modelu a busty z kterékoliv Uhlu zejména klasickymi
nastroji a technikami

seznami se s sanatomii lebky, tvare, proporce a vizualné podstatné detaily o¢i, usi, nosu i pusy, rovnéz pak
horni poloviny téla v€etné Gvodu do anatomie rukou

pouziva individualné portrétovat osoby

vénuje se kariature

aktivné se zapojuje do vyuky a zodpovida kontrolni otazky vyucujiciho

Zafazeni do ucebniho planu, ro¢nik

VYSTUPNI CAST

Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl

Pisemna nebo Ustni forma zkouseni

samostatna prace zaki
o soubor kreseb
Ustni forma zkousSeni se znalosti anatomie

V ramci vyuky jsou ovéfovany predevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.

Ovérované okruhy:

portrét podle zivého modelu a busty z kterékoliv Uhlu

anatomie lebky, tvare, proporce a vizualné podstatné detaily oci, usi, nosu i pusy a horni poloviny téla véetné
Gvodu do anatomie rukou

zachyceni individuality portrétované osoby

kariatura

Kritéria hodnoceni

prospél — neprospél

Prospél: zdk kompletné odevzda cely soubor kreseb a dél, spravné zachyceni objektivni reality

a anatomické presnosti, precizni technické provedeni ( zvladnuty format a pfislusna kresebna technika),
zachyceni osobnosti modelu (zachyceni hloubky a psychiky portrétovaného), schopnost rychle vystihnout
podstatu portrétovaného s vyraznou nadsazkou (u karikaturnich studii), komplexnost u kreativnich,
experimentalnich praci,

Hodnoti se pfedevsim osobitost namétu, provedeni a rukopisu, celkovy vytvarny pfinos dila. Rovnéz je podstatny
i sam proces, jak zak k vysledku zak dospél a jak ho prezentoval (koncepce, systematické Usili,
experimentovani, studium autord, literatury, vyuZziti prostoru galerie, volného prostoru atd.)

Hodnocena bude také kompletnost celého souboru, uvedeny pocet praci viak pfedstavuje nezbytné minimum,
které nema byt kraceno.



Lze hodnotit také to, jaky ma student pfehled v oblasti vytvarného uméni

e Neprospél: Zak neni schopen dostate¢né zvladnout zadané Ukoly, odevzdané prace jsou na velmi nizké
umélecké arovni a nejsou kompletni

e Hranice Uspésnosti zkousky — kompletné odevzda cely soubor, osobitost namétu, provedeni a rukopis, celkovy
vytvarny pfinos dila, proces tvorby kresby, prezentace (koncepce, systematické Usili, experimentovani, studium
autord, literatury, vyuziti prostoru galerie, volného prostoru atd.), pfehled v oblasti vytvarného umeéni

Je vhodné z divodu vétsi objektivity pfibrat do hodnoceni praci dal$i odborniky.

Pro spInéni modulu ho musi zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura

YIM, Mau-Kun a Iris YIM. Lessons in masterful portrait drawing: a classical approach to drawing the head. Cincinnati,
Ohio: North Light Books, [2017]. ISBN 1440349762.

BERGIN, Mark. Jak kreslit portrét. Prelozil Jaroslav KUCERA. Praha: Svojtka & Co., 2015. Mizete kreslit cokoli. ISBN
978-80-256-1729-8

HUSTON, Steve. Kresba postavy pro zacCinajici i pokrocilé umélce: kazdy tah se pocita. Prelozil Veronika
NOHAVICOVA. Brno: Zoner Press, 2016. Encyklopedie Zoner Press. ISBN 978-80-7413-342-8.

LOOMIS, Andrew. Successful Drawing. Titan Books, 2012, 160 s. ISBN ISBN-10: 0857687611. ISBN-13: 978-
0857687616.

KRIZEK, Donna. Techniky kresby: pfes 200 tipti, rad a ukdzek nézornych postupt. Prelozil Tomas SUCHANEK. Brno:
Zoner Press, 2013. Naucte se kreslit. ISBN 978-80-7413-243-8.

PARRAMON, José Maria. Jak nakreslit portrét a hlavu. Ceské vyd. 2. Praha: Jan Vasut, 1998. Jak na to (Jan Vasut).
ISBN 80-7236-043-4.

TEISSIG, Karel. Technika kresby. Praha: Artia, 1986. Umélcova dilna.

KENTOVA, S. Kompozice. Bratislava: Perfekt, 2000. 64s. ISBN 80- 8046- 164- 3. (v originale KENT,
Sarah. Composition. New York: Dorling Kindersley, 1995. ISBN 156458612X.)

Skola kresleni a malovani: [vytvarné ndpady pro $ikovné déti. llustroval Victor G. AMBRUS. Prelozila Lenka
BERANKOVA. Praha: Svojtka & Co., 2013. ISBN 978-80-256-1117-3.

WILLENBRINK, Mark a Mary WILLENBRINK. Drawing portraits for the absolute beginner: a clear & easy guide to
successful portrait drawing. Cincinnati, Ohio: North Light Books, c2012. ISBN 1440311447.

HOGARTH, Burne. Drawing dynamic hands. New York: Watson-Guptill Publications, 1977. ISBN 0823013677.

BUDDEUS, Ondrej a Markéta MAGIDOVA, ed., 2015. Tridit slova: literatura a konceptudlni tendence 1949-2015. Prelozil
Lenka JAVURKOVA, prelozil David KORANDA, preloZil Vaclav MAGID, prelozil Olga PEK, prelozil Alexej SEVRUK,
prelozil Lucie ZAKOPALOVA. Praha: tranzit.cz. ISBN 978-80-87259-34-4.

GRYGAR, Stépan, 2004. Konceptudlni uméni a fotografie. Praha: Akademie mizickych uméni v Praze, Fakulta filmova
a televizni, Katedra fotografie. ISBN 80-7331-014-7.

Poznamky



Klidova aktivita

KA3 - Odborné vzdélavani (navaznost na RVP)

Pracovni skupina
PS21 - Pracovni skupina 21

Material vznikl v ramci projektu Modermizace odbormého vzdeélavani (MOV), ktery je spolufinancovan z Evropskych strukturdinich a investi¢nich fondu a
jehoZ realizaci zajistuje Narodni tstav pro vzdélavani.

Autorem materialu a vsech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. et MgA. Pavel Trnka Ph.D..



Modernizace odborného vzdélavani (MOV)

Narodni pedagogicky institut Ceské republiky
Senovazne namesti 25, 110 00 Praha 1

www.projektmov.cz
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