ŠVP ZV Tvořivá škola


Vzdělávací oblast:

INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ TECHNOLOGIE

Vzdělávací oblast v 1. – 3. ročníku nemá vlastní samostatný předmět, žáci potřebné kompetence získávají v rámci ostatních vyučovacích předmětů. V 5., 6. a 8. ročníku je vzdělávací oblast realizována prostřednictvím předmětu informatika. Časové dotace: 5. ročník - 1 hodina týdně, 6. ročník - 2 hodiny týdně, 8. ročník – 1 hodina týdně.

INFORMATIKA

Charakteristika výuky

Vzdělávací oblast Informační a komunikační technologie umožňuje všem žákům získat základní dovednosti v ovládání výpočetní techniky, orientovat se ve světe informací, zpracovat získané informace a využít je v dalším vzdělávání i v praktickém životě. 

Získané dovednosti jsou nezbytným předpokladem uplatnění na trhu práce, podmínkou k profesnímu růstu,   rozvíjení zájmové činnosti.

Zvládnutí výpočetní techniky, vyhledávání informací na internetu a jejich zpracování umožňuje realizovat metodu „učení kdekoliv a kdykoliv“, umožňuje využití mnohonásobně většího počtu dat a informací bez zatížení paměti  a vhodně doplňuje běžné učební texty a pomůcky. 

Dovednosti získané v tomto vzdělávacím oboru umožňují žákům aplikovat výpočetní techniku ve všech oblastech celého základního vzdělávání a stávají se jejich součástí.

Výchovné a vzdělávací strategie

Kompetence k učení 

učitel

· zadává úkoly umožňující vyhledat, třídit, zpracovat a prezentovat informace

· vede žáky k používání správných termínů při ústních i písemných sděleních

· ve spolupráci s ostatními vyučujícími vede žáky k využívání získaných dovedností ve výuce v jiných předmětech nebo při přípravě na vyučování

· na vhodných příkladech ukazuje možnosti využití ICT v dalším životě

· ve spolupráci s ostatními vyučujícími využívá výpočetní techniku ke zvýšení efektivnosti učení

žák

· vyhledává, třídí, zpracovává a prezentuje informace

· používá správné termíny při ústních i písemných sděleních

· využívá získané dovednosti ve výuce v jiných předmětech nebo při přípravě na vyučování

· získává představy o využití ICT v dalším životě

· využívá výpočetní techniku ke zvýšení efektivnosti učení

Kompetence k řešení problémů 

učitel

· vede žáky k vyhledání, třídění, zhodnocení získané informace, posouzení jejich pravdivost

· zařazuje úlohy umožňující žákům volit různé způsoby postupů při řešení úkolu

· podporuje u žáků snahu nenechat se odradit případným nezdarem, vytrvale hledat řešení

· navozuje situace pro využití principu „stejné věci se na PC dělají stejně“ 
žák

· dokáže najít, třídit, zhodnotit získané informace, snaží se posoudit jejich pravdivost

· umožnit žákům volit různé způsoby postupů při řešení úkolu

· nenechá se odradit případným nezdarem, vytrvale hledá řešení

· používá při řešení úkolů princip „stejné věci se na PC dělají stejně“ 
Kompetence komunikativní 

učitel

· vytváří situace pro využití informační prostředků ke komunikaci 

· vede žáky k výstižnému, souvislému, srozumitelnému vyjadřování, k prezentaci své práce

· umožňuje žákům zapojit se do diskuse, obhájit svůj názor, vhodně argumentovat

žák

· využívá informační prostředky pro komunikaci s okolním světem

· vyjadřuje se při výuce výstižně, souvisle, srozumitelně, dokáže prezentovat svou práci

· snaží se zapojit do diskuse, obhájit svůj názor, vhodně argumentovat

Kompetence sociální a personální 

učitel

· vede žáky k samostatnému rozhodování při řešení úloh

· umožňuje žákům spolupracovat v týmu 

· vede žáky k ohleduplnosti, kamarádskému chování, respektování slabší spolužáků

žák

· při řešení úloh se rozhoduje samostatně 

· dokáže spolupracovat v týmu 

· je ohleduplný, kamarádský, respektuje slabší spolužáky

Kompetence občanské 

učitel

· zdůrazňuje důležitost informačních technologií pro každodenní život člověka

· vede žáka k dodržování pravidel práce na PC, na internetu

· respektovat autorské právo, používat legální software

žák

· chápe důležitost informačních technologií pro každodenní život člověka

· dodržuje pravidla práce na PC, na internetu

· respektuje autorské právo, používá legální software

Kompetence pracovní 

učitel

· vyžaduje dodržování zásad bezpečnosti a hygieny práce, dodržování řádu učeben s výpočetní technikou

· zadává úkoly, které lze řešit v obdobném softwaru 

· ve spolupráci s ostatními vyučujícími vede žáky k využívání získaných znalosti v jiných předmětech

· vede žáky k pečlivému, přesnému zpracování zadaných úkolů, ke snaze o co nejlepší výsledek

· vede žáky k pochopení, že znalost práce na PC je důležitou podmínkou pro uplatnění se na trhu práce

žák

· dodržuje zásady bezpečnosti a hygieny práce, dodržuje řád učeben s výpočetní technikou

· orientuje se v obdobném softwaru 

· využívá získané znalosti v jiných předmětech

· zadané úkoly zpracovává pečlivě, přesně, snaží se o co nejlepší výsledek

· zvládnutí práce na PC chápe jako důležitou podmínku pro uplatnění se na trhu práce

Obsah učiva v jednotlivých ročnících

1. – 3. ročník

· Ovládání myši  správné držení, klik, dvojklik, tah

· Použití významných kláves Delete, Bks, Enter, mezerník

· Nácvik základní orientace na klávesnici

· Přihlášení do školní počítačové sítě, správné vypnutí počítače

· Orientace v nabídce Start

· Využití výukového softwaru

· Seznámení se zdravotními riziky spojenými s využíváním výpočetní techniky 

5. ročník
Základy práce s počítačem

Základní pojmy – informace, informační zdroje, informační instituce, základní sestava, hardware, software

Uživatelské prostředí WIN

· popis prostředí

· okna

· složka

· průzkumník/tento počítač

Zpracování a využití informací

Bitmapový grafický editor Malování

· úvod do grafických editorů

· popis prostředí

· jednoduché kreslící nástroje

· geometrické útvary

· psaní textu

· úpravy obrázků

· výřezy a operace s nimi

· přenos obrázku do textového editoru

· práce se souborem

Textový editor Word

· úvod do textových editorů, popis prostředí

· základy editace textu

· česká a anglická klávesnice

· operace s bloky

· formát odstavce – odstavec, tabulátory, zarovnání, odsazení

· vložení obrázku do textu, formát obrázku

· vložení symbolu do textu

· práce se souborem

· závěrečné úpravy před tiskem

Vyhledávání informací a komunikace

Sítě

· princip práce v síti

· hardware

· důvěryhodnost, ochrana osobních dat

Prohlížeč Internet Explorer

· popis prostředí

· portály, adresy

· vyhledávání – fulltextové, katalogy

· získání informace, zpracování, uložení

· bezpečnost

Elektronická pošta

· adresa

· registrace, vytvoření schránky

· nová zpráva, odpověď odesílateli

Další zdroje informací

· encyklopedie, knihovny 

6. ročník
Základy práce s počítačem

Uživatelské prostředí WIN

· prohloubení znalostí

· označení více souborů

· klávesové povely

Základní znalosti o hardwaru a softwaru

· informace, jednotka informace

· systémové a uživatelské programy

· základní sestava počítače

· základní jednotka – základní deska, procesor, zdroj

· paměti

· vstupní a výstupní zařízení – klávesnice, myš, monitor, tiskárny

· viry a antiviry

· řešení základních problémových situací

· zásady práce na počítači a prevence zdravotních rizik 

Zpracování a využití informací

Textový editor Word – opakování a prohloubení učiva

· formát odstavce – ohraničení, stínování, odrážky, sloupce

· kontrola pravopisu

· funkce najít, nahradit

· tabulka 

· další objekty – Wordart, textové pole, automatické tvary

Vektorový grafický editor

· popis prostředí

· kreslící nástroje

· psaní textu

· výběr a editace objektu

· tvarování objektu

· přesné kreslení

PowerPoint

· šablona

· snímek

· textové pole

· obrázek

· Wordart

· diagram

· tabulka

· časování

· efekty

· přechod mezi snímky

Tabulkový procesor Excel
· základní pojmy 

· editace dat v buňce

· formát buňky

· oblast

· přesun, kopie

· řádek, sloupec – vložit, odstranit, formát

· posloupnosti a řady

· uspořádání dat

· jednoduché vzorce

· přenos tabulky do textového editoru

· graf

Vyhledávání informací a komunikace

Prohlížeč Internet Explorer – opakování a prohloubení učiva

· vyhledávání – fulltextové, katalogy

· získání informace, zpracování, uložení

· chat, konference

· bezpečnost, důvěryhodnost

Elektronická pošta – opakování a prohloubení učiva

· adresář

· příloha

· viry, ochrana osobních dat

Zpracování a využití informací

Očekávané výstupy na konci jednotlivých období

1. období

Základy práce s počítačem

· získává správné návyky při práci s výpočetní technikou

· učí se ovládat základní funkce počítače

· orientuje se na české klávesnici

· ovládá nabídku školního výukového softwaru

· respektuje pravidla práce na PC a v počítačové pracovně

2. období

Základy práce s počítačem Základy práce s počítačem
Základy práce s počítačem

· využívá základní funkce počítače a jeho běžné periferie

· respektuje pravidla bezpečné práce na PC, postupuje poučeně v případě jejich závady

· chrání data před poškozením, ztrátou, zneužitím

Zpracování a využití informací

· pracuje s textem v textovém editoru, s textem a obrázkem v grafickém bitmapovém editoru

Vyhledávání informací a komunikace

· při vyhledávání na internetu se snaží používat jednoduché a vhodné cesty

· komunikuje pomocí internetu

· komunikuje pomocí běžných komunikačních zařízení

· vyhledává informace na portálech, v knihovnách, encyklopediích 

· respektuje zásady bezpečnosti a ochrany osobních údajů

Minimální doporučená úroveň pro úpravy očekávaných výstupů v rámci podpůrných opatření

Žák

· ovládá základní obsluhu počítače

· dodržuje pravidla bezpečné a zdravotně nezávadné práce s výpočetní technikou

· komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení

· pracuje s výukovými a zábavními programy podle pokynu

3. období

Základy práce s počítačem
· rozlišuje pojmy hardware a software

· pozná základní části počítače a jeho periferie

· orientuje se v základních skupinách software

· respektuje pravidla bezpečné práce na PC, postupuje poučeně v případě jejich závady

· chrání data před poškozením, ztrátou, zneužitím

Zpracování a využití informací

· ovládá práci s textovým, grafickým i tabulkovým editorem

· uplatňuje základní typografická a estetická pravidla při práci s textem a obrázkem

· zpracuje a prezentuje informace v textové, grafické a multimediální formě

· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním dědictví

· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním dědictví

Vyhledávání informací a komunikace

· vyhledává informace, ověřuje jejich věrohodnost 

· při vyhledávání na internetu používá jednoduché a vhodné cesty

· vyhledané informace dále zpracuje v textovém, grafickém, prezentačním editoru 

· získané dovednosti využívá v hodinách informatiky i v běžných vyučovacích předmětech

při zpracování domácích úkolů, referátů, projektů

· respektuje zásady bezpečnosti a ochrany osobních údajů

Minimální doporučená úroveň pro úpravy očekávaných výstupů v rámci podpůrných opatření

Žák 

· vyhledává potřebné informace na internetu; dodržuje pravidla zacházení s výpočetní technikou; osvojí si základy elektronické komunikace

· ovládá základy psaní na klávesnici, na uživatelské úrovni práci s textovým editorem; využívá vhodné aplikace; zvládá práci s výukovými programy

· vyhledává potřebné informace na internetu

· dodržuje pravidla bezpečného zacházení s výpočetní technikou

Průřezová témata

Průřezová témata ve vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie jsou realizována především při práci s internetem (vyhledání informace, ověření její věrohodnosti, následné zpracování), při práci v textovém, grafickém editoru i tabulkovém procesoru, při prezentaci práce.

Dovednost ovládat široké možnosti výpočetní techniky žáci využijí při zpracování samostatných prací, referátů, projektů zaměřených na průřezová témata zadaná v ostatních vyučovacích předmětech.

Osobnostní a sociální výchova 

Kreativita – při zpracování zadaných úkolů

Řešení problémů a rozhodovací dovednosti – naplánování samostatné práce, časový rozvrh práce

Hodnoty, postoje, praktická etika – ochrana osobních údajů, legální software

Komunikace, Kooperace a kompetice – spolupráce při týmové práci

Seberegulace  a sebeorganizace – respektování hygienických zásad při práci na PC, respektování pravidel práce na PC

Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech

Evropa a svět nás zajímá

· získání informací o zemích Evropa a světa, o jejich životě a událostech

· jedno z možných témat úkolů k procvičování učiva nebo závěrečné práce

Environmentální výchova

Základní podmínky života, Lidské aktivity a problémy životního prostředí, Vztah člověka k prostředí

· zjišťování aktuálních informací o stavu životního prostředí ve světě i v blízkém okolí

· hledání způsobů řešení ekologických problémů

· jedno z možných témat úkolů k procvičování učiva nebo závěrečné práce

Mediální výchova

Kritické myšlení a vnímání mediálních sdělení, Tvorba mediálního sdělení

· využívání různých zdrojů informací

· ověřování jejich věrohodnosti

· věnování pozornosti věcné správnosti a přesnosti sdělení

· vlastní tvorba textů
INFORMATIKA  – volitelný předmět

Předmět se vyučuje v 7 - 9. ročníku jako volitelný. 

Charakteristika výuky

Předmět navazuje na povinný předmět Informatika vyučovaný v 5. a 6. ročníku. Získané dovednosti procvičuje, prohlubuje, doplňuje a dále rozšiřuje o oblast zpracování digitální fotografie.

Dovednosti získané v tomto vzdělávacím oboru jsou neodmyslitelnou součástí současného způsobu vzdělávání, nezbytným předpokladem profesního uplatnění, zasahují i do oblasti trávení volného času.

Výchovné a vzdělávací strategie

Kompetence k učení 

učitel

· vede žáky k používání správných termínů při ústních i písemných sděleních

· ve spolupráci s ostatními vyučujícími vede žáky k využívání získaných dovedností ve výuce v jiných předmětech nebo při přípravě na vyučování

· na vhodných příkladech ukazuje možnosti využití ICT v dalším životě

· ve spolupráci s ostatními vyučujícími využívá výpočetní techniku ke zvýšení efektivnosti učení

žák

· používá správné termíny při ústních i písemných sděleních

· využívá získané dovednosti ve výuce v jiných předmětech nebo při přípravě na vyučování

· získává představy o využití ICT v dalším životě

· využívá výpočetní techniku ke zvýšení efektivnosti učení

Kompetence k řešení problémů 

učitel

· zařazuje úlohy umožňující žákům volit různé způsoby postupů při řešení úkolu

· podporuje u žáků snahu nenechat se odradit případným nezdarem, vytrvale hledat řešení

· navozuje situace pro využití principu „stejné věci se na PC dělají stejně“ 
žák

· umožnit žákům volit různé způsoby postupů při řešení úkolu

· nenechá se odradit případným nezdarem, vytrvale hledá řešení

· používá při řešení úkolů princip „stejné věci se na PC dělají stejně“ 
Kompetence komunikativní 

učitel

· vytváří situace pro využití informační prostředků ke komunikaci 

· vede žáky k výstižnému, souvislému, srozumitelnému vyjadřování, k prezentaci své práce

· umožňuje žákům zapojit se do diskuse, obhájit svůj názor, vhodně argumentovat

žák

· využívá informační prostředky pro komunikaci s okolním světem

· vyjadřuje se při výuce výstižně, souvisle, srozumitelně, dokáže prezentovat svou práci

· snaží se zapojit do diskuse, obhájit svůj názor, vhodně argumentovat

Kompetence sociální a personální 

učitel

· vede žáky k samostatnému rozhodování při řešení úloh

· umožňuje žákům spolupracovat v týmu 

· vede žáky k ohleduplnosti, kamarádskému chování, respektování slabší spolužáků

žák

· při řešení úloh se rozhoduje samostatně 

· dokáže spolupracovat v týmu 

· je ohleduplný, kamarádský, respektuje slabší spolužáky

Kompetence občanské 

učitel

· zdůrazňuje důležitost informačních technologií pro každodenní život člověka

· vede žáka k dodržování pravidel práce na PC, na internetu

· respektovat autorské právo, používat legální software

žák

· chápe důležitost informačních technologií pro každodenní život člověka

· dodržuje pravidla práce na PC, na internetu

· respektuje autorské právo, používá legální software

Kompetence pracovní 

učitel

· vyžaduje dodržování zásad bezpečnosti a hygieny práce, dodržování řádu učeben s výpočetní technikou

· zadává úkoly, které lze řešit v obdobném softwaru 

· ve spolupráci s ostatními vyučujícími vede žáky k využívání získaných znalosti v jiných předmětech

· vede žáky k pečlivému, přesnému zpracování zadaných úkolů, ke snaze o co nejlepší výsledek

· vede žáky k pochopení, že znalost práce na PC je důležitou podmínkou pro uplatnění se na trhu práce

žák

· dodržuje zásady bezpečnosti a hygieny práce, dodržuje řád učeben s výpočetní technikou

· orientuje se v obdobném softwaru 

· využívá získané znalosti v jiných předmětech

· zadané úkoly zpracovává pečlivě, přesně, snaží se o co nejlepší výsledek

· zvládnutí práce na PC chápe jako důležitou podmínku pro uplatnění se na trhu práce

Obsah učiva

Uživatelské prostředí WIN – opakování a prohlubování

· prvky okna, operace s oknem

· průzkumník

· operace se složkou, souborem

Textový editor Word – opakování a prohlubování

· editace textu

· česká a anglická klávesnice

· blok, operace s bloky

· formát odstavce (písmo, zarovnání, odsazení, tabulátory, řádkování, mezery, sloupce)

· najít, nahradit

· vložení symbolu do textu

· vložení obrázku do textu, formát obrázku

· závěrečné úpravy před tiskem

Zpracování digitální fotografie 

· základní teoretické poznatky z oblasti grafiky (bitmapová, vektorová grafika, formáty bitmapové a vektorové grafiky, rozlišení, barevný model RGB, CMYK, zlatý řez)

· popis prostředí PhotoFiltre

· operace s obrázkem

· operace s výběrem

· vrstvy

· nástroj kouzelná hůlka, klonovací razítko, štětec, rozmazávač, rozostřovač

· korekce

· filtry

· tvorba koláží, prolínání, photomasky

· zásuvné moduly – odstranění červených očí

Očekávané výstupy 
· ovládá práci v prostředí WIN
· pracuje s textem i s obrázkem v textovém editoru
· dokáže využít různých možností formátování textu 
· uplatňuje základní typografická a estetická pravidla při práci s textem a obrázkem

· umí využít možností softwaru pro úpravu digitální fotografie, zlepšit vzhled původního obrázku, provést potřebné korekce, vytvořit jednoduchou koláž

· respektuje pravidla bezpečné práce na PC, postupuje poučeně v případě jejich závady

· chrání data před poškozením, ztrátou, zneužitím

· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním dědictví

Minimální doporučená úroveň pro úpravy očekávaných výstupů v rámci podpůrných opatření

Žák 

· vyhledává potřebné informace na internetu; dodržuje pravidla zacházení s výpočetní technikou; osvojí si základy elektronické komunikace

· ovládá základy psaní na klávesnici, na uživatelské úrovni práci s textovým editorem; využívá vhodné aplikace; zvládá práci s výukovými programy

· vyhledává potřebné informace na internetu

· dodržuje pravidla bezpečného zacházení s výpočetní technikou

Průřezová témata

V určité míře nacházejí uplatnění i v tomto volitelném předmětu. 

Osobnostní a sociální výchova 

Kreativita – při zpracování zadaných úkolů

Řešení problémů a rozhodovací dovednosti – naplánování samostatné práce, časový rozvrh práce

Hodnoty, postoje, praktická etika – ochrana osobních údajů, legální software

Komunikace, Kooperace a kompetice – spolupráce při týmové práci

Seberegulace a sebeorganizace – respektování hygienických zásad při práci na PC, respektování pravidel práce na PC

Mediální výchova

Kritické myšlení a vnímání mediálních sdělení, Tvorba mediálního sdělení

· ověřování věrohodnosti informací

· věnování pozornosti věcné správnosti a přesnosti sdělení

· vlastní tvorba textů
· vlastní zpracování fotografie

