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1. Uvodni informace o Dodatku

Ve Skolnim roce 2023/2024 v souladu s revidovanym Rémcovym vzd€lavacim programem pro
zakladni vzdélavani, vydanym Ministerstvem Skolstvi, mladeze a t€lovychovy v roce 2021, zavadime
vzdélavaci oblast Informatika a rozvoj digitdlni gramotnosti zakli zafazujeme na uroven klicové
kompetence.

Predmét Informatika budeme nové vyucovat ve 4. a 5. ro¢niku L. stupné a ve vSech roc¢nicich II. stupné.
Postupny nabéh Informatiky v nasledujicich skolnich letech je obsahem Piilohy ¢.1, tohoto Dodatku.

Ustanoveni ve Skolnim vzdélavacim programu, ktera nejsou timto Dodatkem dotcena, zlistavaji beze
zmeny.

Timto Dodatkem se od 1. 9. 2023 doplituje a rozsituje Skolni vzdélavaci program - Verze 20180901,
Zakladni 8koly Celakovice, Kostelni 457, p¥ispévkova organizace takto:

2. Zmény a doplnéni SVP

3.2 Vvchovné a vzdélavaci strategie

Nové zatazujeme Digitalni kompetence a s tim spojené Vychovné a vzdélavaci strategie, kterymi tyto
kompetence u 74kl rozvijime:

Kompetence digitalni e umoziujeme zakim v konkrétnich vyukovych situacich vyuzivat
digitdlni technologie, ucime je pouzivat vhodné postupy,
vyhledavat, tfidit, ovéfovat a vyhodnocovat relevantni digitalni
data, informace a obsah, motivujeme je k vytvafeni osobniho
vzdélavaciho prostiedi a archivii odpovidajicich digitalnich zdrojt

e vedeme zaky k vyuziti digitalnich technologii pfi u¢eni (planovani,
organizaci, monitorovani a hodnoceni vlastniho procesu uceni), pti
sledovani a evidovani vlastniho pokroku (portfolia) a pfi sdileni
novych poznatkil a kreativnich feSeni

e zafazujeme do vyuky aktivity, které motivuji zdky k uZivani
digitalnich technologii tvir¢im a inovativnim zplisobem, k
nalézani, porovnavani a vyhodnocovani riznych variant feSeni a k
prezentovani a sdileni zdmért, postupt a vysledki samostatné i
skupinové

e vedeme zaky k respektovani a dodrzovani pravnich norem v
digitdlnim prostiedi véetné norem tykajicich se osobnich tdaju a
duSevniho vlastnictvi; vedeme zéky k vnimani a vyhodnocovani
rizik spojenych s pouzivanim digitalnich technologii a ukazujeme
jim, jak Celit s nimi spojenym socidlné patologickym jevim




4.1 Uclebni plan — Celkové dotace

Piehled hodinovych dotaci pro 1. stupen ve Sk. roce 2023/2024

Vzdélavaci oblast Predmét roéll.u'k I‘O(Z!l.ll'k I‘Ogl.ll'k rogl.u'k roésl.u'k Ds(zlapceeﬁl.
Jazyk a jazykova Cesky jazyk a literatura | 7+2 | 743 | 6+2 | 7+1 | 6+1 33+9
komunikace Anglicky jazyk - - 3 3 3 9

Dalsi cizi jazyk = = = = = =
Matematika a jeji aplikace Matematika 441 | 441 | 4+1 | 4+1 | 4+1 20+5
Informatika Informatika - - - 1 1 2
Clovék a jeho svét Prvouka 1 2 2 = = 5
Ptirodovéda - - - 1 1+1 2+1
Vlastivéda - - - 2 2 4
Clovék a spoleénost Déjepis - - - - _ -
Vychova k obCanstvi - - - - - =
Clovék a ptiroda Fyzika - - - - - -
Chemie - - - - - -
Ptirodopis - - - - - -
Zemépis - - - - - -
Uméni a kultura Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5
Vytvarna vychova 1 1 2 2 1+1 7+1
Clovék a zdravi Vychova ke zdravi -
T¢lesna vychova 2 2 2 2 2 10
Clovék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5
Disponibilni hodinova dotace 102+16




Piehled hodinovych dotaci pro 2. stupen ve Sk. roce 2023/2024

Vzdé&lavaci oblast Predmét rog;lik roé7;1ik roés;lik rog;lik Ds(zla;:ﬁz.
Jazyk a jazykova Cesky jazyk a literatura | 4+1 | 4+1 | 4+1 | 3+1 15+4
komunikace Anglicky jazyk 3 3 3 3 12

Dalsi cizi jazyk - 2+1 2 2 6+1
Matematika a jeji aplikace Matematika 3+1 4+1 4+1 4+1 15+4
Informatika Informatika 1 1 1 1 4
Clovék a jeho svét Prvouka . . - _ -
Ptirodovéda = = = = =
Vlastivéda = = = = =
Clovék a spole¢nost Dé&jepis 1+1 | 1+1 | 1+1 2 9%+3
Vychova k obCanstvi 1 1 1 1%
Clovék a ptiroda Fyzika 1 1+1 1+1 1+1 20+5
Chemie - - 2 2
Ptirodopis 1+1 2 1 1
Zemepis 2 2 2 1+1
Umeéni a kultura Hudebni vychova 1 1 1 1 9+1
Vytvarna vychova 2 1 1 1+1
Clovék a zdravi Vychova ke zdravi 1 - 1 - 10
T¢lesna vychova 2 2 2 2
Clovék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 - 1 1 3
Disponibilni hodinova dotace 103*+18

*Béhem postupného nabehu Informatiky, tzn. ve sk. letech 23/24, 24/25 a 25/26, musi mit 9. ro¢niky
0 hodinu VO méné¢, aby nepiekrocily maximalni ¢asovou dotaci béhem 2. stupné. Od $k. roku 26/27
je pocitano v 9. ro¢niku se 2 hodinami VO.

4.1.1 Poznamky k u¢ebnimu planu

Informatika

Piedmét Informatika se zaméfuje predevS§im na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni
zakladnim principim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich c¢innostech, pii kterych
zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani fesitelnosti
problému i1 hleddni a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci
a na zaklad¢ teSeni praktickych ukoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci pienechat stroji,
respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.



Poznamky k ucebnimu planu 1. stupné:

Vyucovani v prvnim az tfetim ro€niku ma komplexni charakter. Je pfizpiisobeno véku i schopnostem
Do vyucovani jsou vkladany relaxacni chvilky. Stfidani metod prace umoziuje efektivnéjsi vyuziti
vyucovaciho Casu. O prestavkach maji déti moznost vétsiho pohybu v prostoru na chodbé na koberci.
V ptipadé¢ hezkého pocasi za budovou, kde je hfisté s prolézackami a kam se vychazi rovnou ze tiid.

Piredmét Cesky jazyk je ¢lenén na Komunika¢ni a slohovou vychovu, Jazykovou vychovu a
Literarni vychovu. Je vyucovan pfevazné v kmenovych ucebnach, pticemz se vyuzivaji prostory na
koberci. Kromé¢ toho je vyuzivana pocitacova ucebna, k dispozici mobilni PC ucebna s chromebooky a
knihovna s audiovizualni technikou. Casté jsou navitévy v méstské knihovng.

Predmét Matematika ma v kazdém ro¢niku po 5 hodinéch tydné, vyuka je posilena o 5 disponibilnich
hodin. Je délen na 4 hodiny aritmetiky a 1 hodinu geometrie tydn¢. Geometrie je podle druhu uciva
obcas vyucovédna v blocich. Pfedmét Prvouka je vyucovan v kmenové ucebné, velmi cCasto jsou
vyuzivany venkovni prostory a vychazky do pfirody.

Ve druhém a tietim ro¢niku je v rdmci predmétu Télesna vychova vyucovano plavani v celkové Casové
dotaci 20 hodin ro¢né¢.

Ve vsech vyucovacich pfedmétech je uplatiiovano Casté sttidani forem prace, nazornost, didaktické hry
a soutéze, prace ve skupinach, simulace, multisenzoricky pfistup.

Ve &tvrtém a patém roéniku je v predmétu Cesky jazyk rozdéleni obdobné jako u prvniho az tietiho
V ptedmétu Anglicky jazyk jsou podle ¢asovych moznosti maximalné vyuzivany odborné ucebny.

V piedmétech vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét jsou preferovany moderni metody prace, tj.
kooperativni vyu€ovani, projektové vyucovani, prace s textem a informacemi.

Z divodu zaclenéni prifezovych témat a vychovy ke zdravi je posilen pfedmét Prvouka o jednu hodinu
z disponibilni ¢asové dotace.

Vsemi pfedméty prostupuje Vychova ke zdravi, ve 4. rocniku vyuzivame nabidky MDDM "Zdravy
zivotni styl". V kazdém pololeti projdou 4. ro¢niky dvéma dvouhodinovymi bloky, aby si
prostiednictvim pracovnich aktivit upevnily navyky zdravé vyzivy a viibec zdravého zpiisobu Zivota
¢loveka.

Vyuzivame také nabidky dopravni vychovy MDDM.

Informatika se vyucuje nove od 4. rocniku a to ve 4. 1 5. ro€. po jedné vyuc. hoding tydné. K vyuce je
vyuzivana pocitaCova ucebna se stolnimi pocitaci, mobilni pocitacova ucebna s Chromebooky a
robotické programovatelné stavebnice.

Poznamky k uc¢ebnimu planu 2. stupné:

Vyuéovaci predmét Cesky jazyk a literatura se déli na 2. stupni na Jazyk a jazykovou komunikaci,
Sloh a Literaturu. Je posilen o Ctyfi disponibilni hodiny. Vyucuje se v kmenovych tfidach, vyuziva se
knihovny, pracovny s audiovizualni technikou, vyukovych programi v pocitacové pracovné, vyuzivaji
se knihy, encyklopedie, CD, DVD a dalsi texty. Ve vyucovacich hodinach se vyuZziva kooperativni
¢innosti, prozitkové ¢innosti a dramatizace. Do hodin Jazykové komunikace se zaclefiuje Medialni
vychova. V ramci Literarni vychovy se zaci zic¢astnuji besed v méestské knihovné.

Anglicky jazyk ma tydenni ¢asovou dotaci po 3 hodinach v kazdém rocniku 2. stupné. Realizuje se v
kmenovych tfidach, jazykovych ucebnéach, vyuzivaji se metody rozhovoru, prace s textem, reprodukce
textu, dramatizace, skupinové prace, prace s Casopisem.



DalSi cizi jazyk zatazuje Skola od 7. ro¢niku. V sedmém ro¢niku jsou nabidnuty 3 hodiny druhého
ciziho jazyka vSem zaklim. Dale se budou vyucovat dvé hodiny v osmém a dvé¢ hodiny v devatém
ro¢niku.

Vyucovaci predmeét Matematika je délen v 6. -7. ro¢niku na aritmetiku a geometrii, v 8. — 9. ro¢niku
na algebru a geometrii. Stejné jako v Jazyku a jazykové komunikaci jsou vyuzivany pocitacové
programy, audiovizudlni technika.

Informatika se vyucuje ve vSech ro¢nicich 2. stupné 1 hodinu tydné. K vyuce je vyuzivana pocitacova
ucebna se stolnimi pocitaci, mobilni pocitacova ucebna s Chromebooky a robotické programovatelné
stavebnice.

V oblasti Clovék a zdravi je v 6. roéniku vyudovan pfedmét Vychova ke zdravi. Tento piedmét je
vyudovan 1 hodinu tydné a velmi tizce souvisi s "Osobnostni a socialni vychovou". Zaci si upeviuji
své zdravi fyzické — pobyt venku, hry, vychazky, prohlubuji si poznatky o rodiné, vztazich mezi sebou,
uci se odmitat Skodlivé latky, uplatiiuji prvky zdravého zivotniho stylu. Tato vyuka probihd formou
socialné dramatickych aktivit. V 8. ro¢niku je Vychova ke zdravi pfesunuta do ptedmétu Prirodopis,
kde je vyucovana biologie ¢lovéka.

Télesna vychova se realizuje pievazné v halach BIOS, déle se vyuziva skolni sportovni hiisté, méstsky
stadion s atletickym ovalem, volejbalové a beachvolejbalové kurty volejbalového a tenisového klubu.
Vzhledem k tomu, Ze nase $kola je umisténa na okraji mésta v blizkosti Labe, je moZzno k vyuce Télesné
vychovy vyuzit ptirodniho terénu.

V Pracovnich ¢innostech maji zaci v 6. ro¢niku rucni prace a domacnost. V 8. ro¢niku je obsahem
pfedmétu vyuziti digitalnich technologii a v 9. rocniku vyuka administrativy. Tematicky okruh Svét
prace je rovnéz viazen do vzd&lavaci oblasti Clovék a spole&nost a je vyudovan v 8. a v 9. roéniku v
pfedmétu Vychova k ob&anstvi. Vyuziva se navitévy Ufadu prace a riiznych odvétvi praimyslu podle
nabidek a moznosti, PPF Media a dalSich.

Ve k. roce 2023/2024 nebudou realizovany zadné volitelné predméty.

5.4 Matematika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik | 2. rocnik |3.rocnik |4.rocnik |5. rocnik |6.rocnik |7.rocnik |8.rocnik |9. rocnik
5 5 5 5 5 4 5 5 5 44
Povinny |Povinny |Povinny |Povinny |Povinny |Povinny |Povinny |Povinny |Povinny
5.5 Informatika
Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik | 2. rocnik |3.rocnik |4.rocnik |5.rocnik |6.rocnik |7.rocnik |8.rocnik |9. rocnik
0 0 0 1 1 1 1 1 1 6
Povinny | Povinny |Povinny |Povinny |Povinny |Povinny

Charakteristika predmétu:

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predevSim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zékladnim principlim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pii
kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani
feSitelnosti problémul i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich



interpretaci a na zaklad¢ feSeni praktickych tkoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi préci prenechat
stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experimentt, diskusi a dal§ich
aktivit vytvareji prvni pfedstavy o zplisobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji
informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat
ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéfuji algoritmické postupy.
Informatika také spolecné s ostatnimi obory pokladéa zéklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim,
jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zéklad pro pochopeni informatickych
koncepti.

Soucasti je 1 bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyku, které vedou k
prevenci rizikového chovani.

I na druhém stupni zakladniho vzdélavani zici tvofi, experimentuji, provéiuji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovétuji rtizna feSeni, diskutujis ostatnimi a tim si prohlubuji
a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a principim fungovani digitalnich
technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho
feSeni. UCi se vytvatet, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci,
zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznéavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie
funguji, Zaci chapou zékladni principy kodovani, modelovani a s vét§im porozuménim chréani sebe, své
soukromi, data i zafizeni.

V prubéhu zakladniho vzdélavani Zaci zacinaji vyvijet funkéni technicka feSeni problému. Osvojuji si
Casté testovani prototypu a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a vyvoje v
informacnich technologiich. Zvazuji a ov€fuji dopady navrhovanych feSeni na jedince, spolecnost,
zivotni prostiedi.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti:
Vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede
zaka k:
e systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem néj
e nachézeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
e ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnénd technologiemi muze vést k lepSim vysledkiim
neZ samostatna prace
e porozuméni riznym piistuptim ke kodovani informaci i riznym zpiisoblim jejich organizace
e rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci
vécnych argumentil
e komunikaci pomoci formalnich jazyku, kterym porozumi i stroje
e standardizovani pracovnich postuptl v situacich, kdy to usnadni praci
e posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovéani v osobnich,
etickych, bezpec¢nostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych, environmentélnich a kulturnich
souvislostech
e nezdolnosti pfi feseni té€zkych problémi, zvladani nejednoznacénosti a nejistoty a vypotradani se
s problémy s otevienym koncem
e otevienosti novym cestdm, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat



Obsahové, casové a organizacni vymezeni piedmétu:

Vyuka probihd na pocitacich ¢i ptenosnych laptopech typu Chromebook, bud’ v PC ucebné nebo
v bézné ucebné s prenosnymi Chromebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez
pocitace, offline. K dispozici jsou rovnéz programovatelné robotické stavebnice fady VEX.

V nékterych cCinnostech preferujeme praci zakti ve dvojicich u jednoho pocitace nebo s jednou
stavebnici tak, aby dochézelo k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuji individudlnim tempem.

Vyuka je orientovdna Cinnostn€, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.
Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukei.

Obsah vzdélavaci oblasti je rozdélen na Ctyfi tematické okruhy / oblasti:
1. Data, informace a modelovani

2. Algoritmizace a programovani

3. Informacni systémy

4. Digitalni technologie

Mezipiedmétové vazby:
Diky nesmirnym moznostem informacnich technologii lze najit vazby do vSech vyucovanych
predmétu.

Priiiezova témata:
OSV — Osobnostni a socidlni vychova
e pozornost a soustfedéni

e feSeni problému Medialni vychova

e planovani prace o kritické ¢teni a vnimani medialnich
e psychohygiena sdélenti

e komunikace e rozdil mezi realitou a fikci

e etika (Ucta k dusevnimu vlastnictvi) e tvorba medialnich sd¢leni

Rozvijeni kompetenci:

Kompetence k uceni

zak:
e rozviji algoritmické, kombinatorické a logické mysleni k rozvoji paméti
e fesi modelové situace, vyhledava a tiidi informace, nachdzi vztahy a souvislosti
e (algoritmy, myslenkové mapy a dalsi schéma)

Kompetence k feSeni problémi
zak:

hleda informace k feSeni, fesi problémy s vyuzitim diskuse kolektivu

ovefuje spravnost feSeni

systematicky a logicky uvazuje

uci zaky k vyuzivani osvédcenych postuptl, které dale aplikuji pti feSeni obdobnych nebo
novych problémovych situaci



Kompetence komunikativni

zak:

vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu
rozumi textlim, grafiim, schématiim

vyuziva efektivné moderni komunikaéni prostiedky
vyjadiuje se logicky a presné€, vyuziva skupinovou diskusi
vyuziva riznych komunikacnich systémi, piktogramy

Kompetence socidlni a personalni

zak:

pracuje v tymu, pozitivn¢ ovliviiuje kvalitu spole¢né prace
diskutuje v ramci malych skupin i celé tiidé

Kompetence ob¢anské

zak:

respektuje zakony a spolecenské normy
rozhoduje se zodpovédné
poskytne pomoc

Kompetence pracovni

zak:

pouziva bezpecné a ucinné pomucky a pfistroje
chova se hospodarné¢, ekonomicky a ekologicky

vyuziva aplikace a digitalni obsah v souladu s autorskymi pravy

Kompetence digitalni

zak:

vyuziva digitalnich technologii k usnadnéni a zkvalitnéni prace
ziskava, vyhledava a kriticky posuzuje data
predchazi situacim ohrozujici bezpecnost zafizeni i dat

vyvaruje se situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi

v digitadlnim prostredi jedna eticky
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Ucebni osnovy:

Nova Informatika 1. stupen

Roc¢nik 1. — 3. — do zahdjeni vyuky informatiky

e piihlasovani a odhlasovani do svého uzivatelského uctu

krokovani

Ro¢nik 4.

heslo a bezpecnost
zapinani a vypindni pocitace, prace s klavesnici a mysi
orientace v uzivatelském prostiedi, spousténi a zavirani programi, oken
zapinani, vypindni a ovladani tabletu, spousténi a zavirani aplikaci

tvorba digitalnich vystupti
rozvoj algoritmického mysleni - rozpozndvani a vytvareni vzorct, feSeni problémi pomoci

e prihlasovani, odhlasovani, orientace v uzivatelském prostredi

e ovladani zafizeni
e rozpozndvame opakujici se vzory/vzorce/pravidla
e pozname zakladni rizika spojena s pouzivanim technologii
e tvofime v zadanych aplikacich
Ro¢nik 4. Ocekavany vystup Roc¢nikovy vystup Ucivo
zRVP ZV
Oblast
Data, informace | I-5-1-01 uvede piiklady | Zak popise prvky Data kolem nas.

a modelovani

dat, ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci
1épe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na
zakladé¢ dat

jednotného bézného
grafického systému
(napft. znaceni budov,
turistické znacky,
dopravni znaceni...)

[-5-1-02 popise
konkrétni situaci, ur¢i, co
k ni jiz vi, a znazorni ji

74k znazortiuje
situace pomoci
univerzalnich znaki
(napft. piktogramy,
barvy, emoji,
pohyb...)

Cteni zaSifrovanych
dat - barev, znacek,
piktogramt,
symbolii.

[-5-1-03 vy¢te informace
z dané¢ho modelu

Zak vyuzije prvky
jednotného bézného
grafického systému
(napft. znaceni budov,
turistické znacky,
dopravni znaceni...)
k ziskani potfebnych

Cteni v obrazovych
modelech (jizdni
fady, mapy,
informacni systémy
napf. v nemocnici).




informaci.

Algoritmizace a | [-5-2-01 sestavuje a Zik sestavi Postup, jeho
programovani testuje symbolické Jjednoduchy postup jednotlivé kroky,
Zapisy postupt pomoct univerzalnich | vstupy, vystupy a
znakut (napr. rizné formy zapisu
piktogramy, barvy, pomoci obrazkd,
emoji, pohyb...) znacek, symboli ¢i
textu.
1-5-2-02 popise Zak rozpozna Diagram
jednoduchy problém, Jednotlivé kroky jednoduchého
navrhne a popise vedouci k vyresent procesu (oblékani,
jednotlivé kroky jeho Jjednoduchého recept...).
feSeni problému.
[-5-2-03 v blokové V 5. ro¢niku.
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program;
rozpoznd opakujici se
vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
podprogramy
1-5-2-04 ovéfi spravnost | Zak rozpozna Odhaleni chyby v
jim navrzeného postupu | chybny krok diagramu
¢i programu, najde a jednoduchého jednoduchého
opravi v ném piipadnou | postupu a navrhne procesu (oblékani,
chybu feSeni. recept...).
Informacni [-5-3-01 v systémech, Zak rozpozna prvky Co patii do...
systémy které ho obklopuji, patrici do stejné skupiny objekti a
rozezna jednotlivé prvky | kategorie, vztahy mezi nimi,
a vztahy mezi nimi nadrazenost a vztahy jednotlivé
podrazenost objektit | prvkii zndmych
(napr. druhy systémd.

dopravy, potravni
retezec).
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[-5-3-02 pro vymezeny Zak usporada Shodné a odlisné
problém zaznamenava ziskana data do vlastnosti objektt,
do existujici tabulky tabulky. fazeni prvki do tad,
nebo seznamu ¢iselnd i Cislovany a
neciselna data necislovany seznam,
tabulka a jeji
struktura.
Digitalni [-5-4-01 najde a spusti Zak dokdze vyhledat, | Digitalni zatizen,
technologie aplikaci, pracuje s daty spustit, prihlasit se a | jejich ucel a
rizného typu odhlasit se z ovladani, prvky v
pouzivanych uzivatelském
aplikaci. Zak vytvori | rozhrani; spoustént,
soubor podle zadani. | prepinani a ovladani
aplikaci.
1-5-4-02 propoji digitalni | Zdik rozlisi, jaky typ | Propojeni
zafizeni, uvede mozna pripojeni zarizeni technologii,
rizika, kterd s takovym vyuzivaji. (bez)dratové
propojenim souviseji pfipojeni; internet.
1-5-4-03 dodrzuje Zak diskutuje o Pravidla bezpecné
bezpecnostni a jinad rizicich spojenych s prace s digitalnim
pravidla pro praci vyuzivanim zafizenim;
s digitalnimi technologii. uzivatelské ucty,
technologiemi bezpecna hesla.
Ro¢nik 5.
e ovladame, tvofime, sdilime a propojujeme zatizeni, soubory podle potieby
e nastavujeme a zndzornujeme opakujici se vzory/vzorce/pravidla
e tvofime jednoduché programy
e vyhledavame, vysvétlujeme a na zaklad¢ toho dodrzujeme pravidla bezpecnosti.

mohou pomoci lépe
se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi
na zakladé¢ dat

(napr. znaceni
budov, turisticke
znacky, dopravni
znaceni...)

Ro¢nik 5. Ocekavany vystup Roc¢nikovy vystup Ucivo
z RVP 2V
Oblast
Data, informace a [-5-1-01 uvede Zdk navrhne prvky Navrh systému pro
modelovani priklady dat, ktera ho | jednotného bézného | znazornéni/ulozeni
obklopuji a kterd mu | grafického systému dat.




[-5-1-02 popise
konkrétni situaci,
urci, co k ni jiz vi, a

Zak znazornuje
situace pomoci
univerzalnich znakii

Sifrovani dat pomoci
znacek, Sifer,
piktogramt,

znazorni ji (napr-. piktogramy, symbolil, vyhody
barvy, emoyji, Sifrovani dat.
pohyb...)

[-5-1-03 vycte Zdk rozpoznava Tvorba obrazovych

informace z dan¢ho | prvky grafickeho modelt (myslenkové

modelu systému k ziskani a pojmové mapy,
potrebnych schématu, tabulky,
informaci. diagramu).

Algoritmizace a
programovani

[-5-2-01 sestavuje a
testuje symbolické
Zapisy postupt

Ve 4. rocniku.

[-5-2-02 popise
jednoduchy problém,
navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho
feSeni

Ve 4. rocniku.

1-5-2-03 v blokové
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
program; rozpozna
opakujici se vzory,
pouziva opakovani a
pfipravené
podprogramy

74k sestavi
jednoduchy program
podle stanovenych
kritérii.

Experimentovani a
objevovani v
blokové
orientovaném
programovacim
prostredi; udalosti,
sekvence, opakovani,
podprogramy;
sestaveni programu.

[-5-2-04 ovéfti
spravnost jim
navrzeného postupu
¢i programu, najde a
opravi v ném
ptipadnou chybu

Z4k oveéii funkénost
jednoduchého
programu, dokaze

najit a opravit chybu.

Porovnani postupu s
jinym a diskuse o
nich; ovéfovani
funk¢nosti programu
a jeho ¢asti
opakovanym
spusténim; nalezeni
chyby a oprava kodu;
nahrazeni
opakujiciho se vzoru
cyklem.

Informacni systémy

[-5-3-01 v
systémech, které ho
obklopuji, rozezna

Ve 4. rocniku.
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jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

[-5-3-02 pro
vymezeny problém
zaznamenava do
existujici tabulky
nebo seznamu
¢iselna i neciselna
data

Ve 4. rocniku.

Digitalni
technologie

[-5-4-01 najde a
spusti aplikaci,
pracuje s daty
rizného typu

Ve 4. rocniku.

1-5-4-02 propoji
digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika,
ktera s takovym
propojenim souviseji

Zaik rozhoduje, jaky
typ propojeni
zarizeni je vhodny v
konkrétni situaci.

Prace ve sdileném
prostiedi, sdileni dat.

1-5-4-03 dodrzuje
bezpecnostni a jinad
pravidla pro praci
s digitalnimi
technologiemi

Zaik vyhledava,
vysvétluje a na
zakladeé toho
dodrzuje
bezpecnostni a jina
pravidla pro praci
s digitalnimi
technologiemi.

Pravidla bezpecné
prace se sdilenim
soubort, zabezpeceni
uzivatelskych uctl,
bezpecna hesla.




Nova Informatika 2. stupei

Ro¢nik 6.

e pracujeme se zafizenim, se sdilenym prostfedim

e rozumime principiim, na kterych je pocitac zalozeny a jak mu zadat praci

e uvédomujeme si, Ze existuji n¢jakd nebezpeci a umime se jich vyvarovat

e Cteme a vyzname se v postupech

e vytvaiime, co potifebujeme (dokument, plakat, tabulku..)

e vycteme z dat informace
Ro¢nik 6. Ocekavany vystup Roc¢nikovy vystup | Ucivo

zRVP ZV

Oblast
Data, 1-9-1-01 ziska z dat Zik cte informace z | Co jsou to data, fazeni a
informace a informace, interpretuje dat usporadanych v | porovnavani, ¢teni dat,
modelovani data, odhaluje chyby v tabulce. rizné typy evidence dat -

cizich interpretacich dat

tabulka, grafy.

1-9-1-02 navrhuje a
porovnava rizné zpusoby
koédovani dat s cilem
jejich uloZeni a pfenosu

74k rozpozna
zakodované
informace kolem
sebe, zakdduje a
dekdduje znaky
pomoci znakové
sady. Zak ke
kédovani vyuziva i
bindrni Cisla.

Binarni soustava
Kody kolem nas,
kodovani znaki,
Sifrovani, kodovani
barev.

1-9-1-03 vymezi problém
a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje
pomoci grafl, ptipadné
obdobnych schémat;
porovna svilj navrzeny
model s jinymi modely k
feSeni stejného problému
a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zdivodni

Zaik formuluje
problém, navrhne
reSeni, v mapé a
dalsich schématech
najde odpoved.

Mapy, cteni grafi.

1-9-1-04 zhodnoti, zda
jsou v modelu vSechna
data pottebna k feSeni
problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji

v 7. ro¢niku
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Algoritmizace
a
programovani

[-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

7k po pieéteni
algoritmu vysvétli,
co vykona.

Co je to algoritmus,
algoritmy kolem nés,
¢teni algoritm.

1-9-2-02 rozd¢li problém
na jednotlivé fesitelné
Casti a navrhne a popise
kroky k jejich feseni

Zak tesi problémy
sestavenim
algoritmu.

Z:ak formuluje problém,
navrhne feseni, otestuje
ho, a navrhne opakujici se
postup.

[-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feseny
problém a sviij vybér
zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

V 7. roéniku.

1-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii piehledny
program s ohledem na
jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za n¢;
program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

74k sestavi, otestuje
a podle potieby,
opravi algoritmus
podle zadéni.

Podminka (kdyz x, tak y)
a cyklus.

[-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

V 7. roéniku.

Informaéni
systémy

[-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systémd,
které pouziva,
identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvazuje
mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému

Zak rozeznava
hierarchii souboru,
slozek.

Slozka, soubor,
pojmenovani, pfipona
souboru, uzivatelsky tcet.




[-9-3-02 nastavuje
zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na
polozenou otazku;
vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani
dat

Zaik popise pravidla
usporadani v
existujici tabulce.

Nastavena pravidla v
tabulce, fazeni dat
podle..., ¢teni informaci
z tabulky.

1-9-3-03 vymezi problém
a urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a
postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

Zaik navrhne a
vytvori tabulku pro
prehledné
usporadant
zadanych dat, doplni
podle pravidel do
tabulky prvky,

zdznamy.

Névrh struktury tabulky,
doplnéni dat podle
nastavenych pravidel.

[-9-3-04 sam evidenci
vyzkousi a nésledné
zhodnoti jeji funk¢nost,
ptipadné navrhne jeji
upravu

Zak zhodnoti, jestli
evidence splnila
zadana kritéria.

Kontrola spravnosti
vytvofené tabulky,
porovnani rizného
ptistupu k jeji tvorbé,
zhodnoceni vyhod a
nevyhod.

Digitalni
technologie

1-9-4-01 popise, jak
funguje pocita¢ po
strance hardwaru i
opera¢niho systému;
diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
urcujicich trendy ve
sveété

Zdk rozpozna
hardware a
software, vstupni a
vystupni zarizeni.

Pojmy hardware a
software, vstupni a
vystupni zaFizeni.

[-9-4-02 uklada a
spravuje sva data ve
vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

Zak vytvaii, uklada
a otevira textoveé,
grafické, zvukové a
multimedialni
soubory podle
zadanych kritérii a v
pozadovaném
formatu.

Zakladni ovladani
textového, grafického a
tabulkového editoru,
typograficka

pravidla, vektorova a
rastrova grafika.

[-9-4-03 vybira
nejvhodnéjsi zptisob
pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové
sité; uvede ptiklady siti a

Zaik pracuje v online
sdilenem prostredi,
rozpozna dratovd a
bezdratova

pripojeni.

74k Gsp&sné propoji
zafizeni podle potieby.
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popise jejich
charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy
pocitace

74k rozpozna
problém a dokaze si
fict o pomoc s
feSenim.

Reseni nejcastéjsich
problému s digitalnim
zatizenim.

[-9-4-05 dokaze usmérnit
svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Zak spravuje svou
digitalni identitu s
ohledem na své
soukromi a
bezpecnost.

Digitalni identita, tvorba
silného hesla, sdileni
osobnich udajt,
fotografii, polohy,
zaznamy o piihlasovani a
pohybu na internetu,
trvalost a nesmazatelnost
dat, zabezpeceni zatizeni.

Ro¢nik 7.

e spravujeme sdilené prostredi,
e rozumime tomu, Ze vSechny pocita¢e maji néco spole¢ného
e vytvafime programy, v§imame si, jak funguji, pracuji, testujeme je, odstrafiujeme chyby,

nenechavame se odradit neuspéchem
e automatizujeme postupy, pomoci filtrovani a prace se vzorci feSime problémy
e vime, jak vypada dobra prezentace
e bavime se o kybernetickych ttocich, nebezpecnych aplikacich a moznostech zabezpeceni

interpretacich dat

Rocénik 7. Ocdekavany vystup z RVP Rocénikovy vystup U¢ivo

vV
Oblast
Data, 1-9-1-01 ziska z dat Z:ak fedi problémy Uspotadani a
informace a informace, interpretuje data, | vypoctem s velkym filtrovani dat.
modelovani odhaluje chyby v cizich mnozstvim dat.

[-9-1-02 navrhuje a

V 6. roéniku

porovnava rizné zpusoby
kédovani dat s cilem jejich
ulozeni a pienosu

[-9-1-03 vymezi problém a
urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni;
situaci modeluje pomoci
grafii, pfipadn¢ obdobnych

Zak vytvoii model
znamého jevu,
situace.

Tvorba
ohodnocenych a
orientovanych grafi,
diagramy.




schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodné;jsi,
svou volbu zdiivodni

[-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
potiebna k feSeni problému;

74k zhodnoti, zda
vytvofeny model
spliuje zadana

vyhledé4 chybu v modelu a kritéria.

opravi ji
Algoritmizace |1-9-2-01 po pfecteni Zak predte Nastroje
a jednotlivych kroki algoritmu | jednoduchy program a | programovaciho
programovani | nebo programu vysvétli cely | urci, co jeho prostiedi.

postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

jednotlivé ¢asti délaji.

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlive fesitelné Casti a
navrhne a popiSe kroky k
jejich feseni

Zak tesi problémy
sestavenim programu.

Dekompozice ulohy,
problému, tvorba a
Zapis programu.

[-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a sviij
vybér zdlivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

74k pfi programovani
vyuziva uz dostupné
zdroje, které si
upravuje podle
potieby, hotovy
program upravi pro
feSeni ptibuzného
problému.

Ptizptisobeni
algoritmu.

[-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpoveédnost
za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouzivé opakovani,
vétveni programu, proménné

74k sestavi, otestuje a
podle potieby, opravi
program podle zadéni.

Zak pracuje s
podminkou (kdyz x,
tak y) opakovanim,
vétvenim.

[-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Zak najde chybu ve
vlastnim programu a
opravi ji.

Nalezeni chyby
krokovéanim, uprava
programu.
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Informacni [-9-3-01 vysvétli tcel Zaik spravuje sdileni | Nastavovani sdileni
systémy informacnich systéma, které | souborii a slozek na soubort, slozek
pouziva, identifikuje jejich cloudovem ulozisti s | podle potieby,
jednotlivé prvky a vztahy ohledem na své diskuse o
mezi nimi; zvazuje mozna potreby, soukromi a moznostech,
rizika pfi navrhovani i bezpecnost. vyhodéch a rizicich
uzivani informacnich sdileni.
systému
1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, | Zdk pouzivd k pracis | Velké soubory dat a
fazeni a filtrovani dat v daty funkce pracujici | jejich zpracovani,
tabulce, aby mohl odpoveédét | s ciselnymi vstupy funkce a vzorce,
na polozenou otazku; (priimer, maximum, riznd vyuziti
vyuziva funkce pro poradi, pocet, suma). | tabulkového editoru
automatizaci zpracovani dat (prekladac).
[-9-3-03 vymezi problém a V 9. ro¢niku.
urci, jak pii jeho feseni
vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy v
evidenci dat
[-9-3-04 sam evidenci V 8. ro¢niku.
vyzkousi a nésledné zhodnoti
jeji funkénost, ptipadné
navrhne jeji Gpravu
Digitalni 1-9-4-01 popise, jak funguje | Zdk vysvétli, jak 4 zékladni
technologie pocitac po strance hardwaru i | funguje pocitac. pocitacové operace -

opera¢niho systému;
diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svéte

vstup, uloZeni,
zpracovani a
vystup.

[-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i ptenos

Zak vytvari, uklada a
otevira textové,
grafické, zvukové a
multimedialni soubory
podle zadanych
kritérii a v
pozZadovaném
formatu.

Prace s textovym,
grafickym a
tabulkovym
editorem, tvorba
prezentaci, kritéria
dobré prezentace.

[-9-4-03 vybira nejvhodné;jsi
zpusob piipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové site;

Zak rozumi rozdilu
mezi pevnym a
cloudovym ulozistem.

Role a pfistupova
prava, princip




uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

cloudovych aplikaci,
server.

1-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

a dokaze si Fict o
pomoc s resenim.

Zak rozpozna problém

Reseni nejéastjsich
problémi

s digitalnim
zafizenim.

1-9-4-05 dokéaze usmérnit
svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i
zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

ohrozujici situace
spojené s pouzitim
digitalnich
technologii.

Zak rozeznava typické

Kybernetické utoky,
nebezpecné aplikace
a systémy, spravce
hesel,
dvoufaktorové
zabezpeceni.

Ro¢nik 8.

zabezpecfeni mame

rozumime fungovani pocitace a jeho hlavnich soucasti
vysvétlime, jak funguje internet, rozumime jeho rychlosti a typtim pfipojeni
vyhledavame data, argumentujeme na zaklad¢ dat a data vizualizujeme

reagujeme na typickd nebezpeci, kterd na nas na internetu ¢ihaji, a vime, jaké moznosti

cizich interpretacich dat

Ro¢nik 8. Ocekavany vystup z RVP | Roénikovy vystup U¢ivo
VA%
Oblast
Data, 1-9-1-01 zisk4 z dat Zaik argumentuje na | Vyhledavani dat.
informace a informace, interpretuje zaklade informaci
modelovani data, odhaluje chyby v zalozenych na datech.

1-9-1-02 navrhuje a
porovnava rizné zpusoby
kédovani dat s cilem jejich
ulozeni a pienosu

V 6. roéniku

[-9-1-03 vymezi problém a
urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni;
situaci modeluje pomoci
grafii, pfipadné¢ obdobnych
schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere

Zak vizualizuje
vyhledana data.

Tvorba grafii
(kolacovy,
spojnicovy,
sloupcovy...)
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vhodnéjsi, svou volbu
zdavodni

[-9-1-04 zhodnoti, zda jsou
v modelu vSechna data
potiebna k feSeni
problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

V 7. roéniku.

Algoritmizace
a
programovani

[-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

V 7. roéniku.

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlive fesitelné Casti a
navrhne a popiSe kroky k
jejich feseni

Z:ak fesi problémy
stanovenim
procesu/postupu.

Stanoveni cile,
postupu k jeho
naplnéni, ovefeni
naplnéni cile, diskuse
o vyhodach a
nevyhodach riznych
postuptl, premysleni
nad automatizaci
postupti.

[-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feseny
problém a sviij vybér
zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

74k tvofi programy
podle zadéni, dokaze
zdvodnit svij postup,
svlij program testuje a
opravuje.

Tvorba programtli v
raznych kontextech.

[-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program
s ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né¢;
program vyzkousi a opravi
v ném piipadné chyby;

V 7. roéniku.




pouziva opakovani, vétveni
programu, promeénné

[-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

V 7. roéniku.

Informaéni [-9-3-01 vysvétli ucel V 7. ro¢niku.
systémy informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje
jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvazuje
mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému
[-9-3-02 nastavuje Zaik vyhledava data, Vyhledani dat
zobrazeni, fazeni a uklada a usporada adekvatnich pro
filtrovani dat v tabulce, aby | data. formulaci argumentu,
mohl odpovédéet na vyfeSeni problému,
polozenou otazku; vyuziva vytvofeni evidence a
funkce pro automatizaci zaznam dat, jejich
zpracovani dat analyza.
[-9-3-03 vymezi problém a | V 9. ro¢niku.
urci, jak pii jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy v
evidenci dat
[-9-3-04 sam evidenci Zdk zhodnoti, jestli Kontrola spravnosti a
vyzkousi a nasledné vytvorend evidence dat | pouzitelnosti
zhodnoti jeji funk¢nost, vede k ziskani navrzené struktury,
ptipadné navrhne jeji potrebnych informaci. | nastavenych pravidel,
upravu uprava pozadavkd,
tabulky nebo
pravidel.
Digitalni 1-9-4-01 popise, jak Zak popise slozeni Soucasti pocitace a
technologie funguje pocitac€ po strance | soucasného pocitace a | principy jejich
hardwaru 1 operac¢niho principy fungovani spole¢ného

systému; diskutuje o

jeho soucasti. Zak
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fungovani digitalnich
technologii urcujicich
trendy ve svété

pojmenuje a popise
vybrané technologické
trendy, které jej
ovlivituji.

fungovani, operacni
systém.

[-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i pfenos

Zak vytvari, uklada a
otevira textove,
grafickeé, zvukové a
multimedialni soubory

Komprese soubort -
zjednoduseni zépisu,
kontrolni soucet,
zména formatu

podle zadanych soubord.
kriterii ve formatu
podle potreby.
[-9-4-03 vybira Zak vysvetli Bit, Byte, datové

nejvhodnéjsi zptisob
pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické
znaky

vrstevnikovi, jak
funguje internet.

jednotky, fungovani
internetu, typy
pfipojeni, rychlost
pfipojeni, upload,
download, doména,
IP adresa, server,
prohlizece,
vyhledévace a
vyhledévani na
internetu, klicova
slova

1-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

Zkontroluje, zda jsou
casti pocitace spravné
propojeny, nastavenit
systemu ¢i aplikace,
ukonci program bez
odezvy.

Postup pfi feSeni
problému

s digitalnim
zatizenim.

1-9-4-05 dokéaze usmérnit
svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
¢i zneuziti dat; popiSe
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

Zaik aktivné reaguje
typické ohrozujici
situace spojené s
pouczitim digitalnich
technologii.

Phishing, hacking,
zabezpeceni
digitalnich zafizeni a
dat — aktualizace,
antivir, firewall.




Ro¢nik 9.

e soustfedime na v¢tsi celky, samostatné projekty, kde vyuzivame vSechny dovednosti, které
jsme se za predchozi roky naucili

e formulujeme hypotézy a ovéfujeme je vlastnim sbérem dat a jejich zpracovanim,
uvédomujeme si riizné moznosti v jejich interpretaci

e bavime se o technologickych trendech a jejich budoucim vyvoji, vyhodach a nevyhodach
technologii

e premyslime a rozpoznavame dezinformace a fake news

e pecujeme o digitalni stopu — zanechavame digitalni stopu a umime ji bezpecné spravovat

Ro¢nik 9. Ocekavany vystup Roc¢nikovy vystup Ucivo
z RVP 2V
Oblast
Data, 1-9-1-01 ziska z dat V 6. rocniku
informace a informace, interpretuje
modelovani data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich
dat
[-9-1-02 navrhuje a V 6. ro¢niku

porovnava razné
zpusoby kodovani dat s
cilem jejich ulozeni a
pienosu

[-9-1-03 vymezi V 7. ro¢niku
problém a ur¢i, jaké
informace bude
potiebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje
pomoci grafl, ptipadné
obdobnych schémat;
porovna svilj navrzeny
model s jinymi modely
k feseni stejného
problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu
zdavodni

[-9-1-04 zhodnoti, zda |V 7. ro¢niku
jsou v modelu vSechna
data pottebna k feSeni
problému; vyhleda
chybu v modelu a
opravi ji
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Algoritmizace
a
programovani

[-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

V 7. roéniku.

1-9-2-02 rozdéli
problém na jednotlivé
feSitelné Casti a navrhne
a popise kroky k jejich
feSeni

Z:ak fedi problémy
stanovenim
postupu/projektu.

Zaklady projektového
fizeni, nastavovani
pravidel spolupréace a roli
v realiza¢nim tymu,
efektivni vyuziti
digitalnich nastrojii pro
praci, diskuse o ptinosech
projektu.

[-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne
rizné algoritmy pro
feSeni problému

V 8. ro¢niku.

[-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné

V 7. roéniku.

[-9-2-06 ovéii spravnost
postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

V 7. roéniku.

Informaéni
systémy

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systémd,
které pouziva,
identifikuje jejich
jednotlivé prvky a

V 7. roéniku.




vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika
pfi navrhovani i uzivani
informacnich systému

[-9-3-02 nastavuje
zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na
polozenou otazku;
vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani
dat

V 8. rocniku.

[-9-3-03 vymezi
problém a ur¢i, jak pfi
jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zaklad¢
doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat
a nastavi pravidla a
postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

Zak zformuluje a
overi hypotézu
ziskanim, vypoctem,
porovnanim nebo
vizualizaci velkého
mnozstvi dat.

Formulace hypotézy,
navrzeni a diskuse dat,
kterd jsou potieba pro jeji
potvrzeni/vyvraceni, sber,
zpracovani a vizualizace
ziskanych dat, vyvozeni
zavéru vyzkumu.

[-9-3-04 sam evidenci
vyzkousi a nésledné
zhodnoti jeji funk¢nost,
ptipadné navrhne jeji
upravu

Zak zhodnoti, jestli
vytvorena evidence
dat vede k ziskani
potrebnych
informaci, uvédomuje
si moznosti riiznych
interpretact stejnych
dat.

Porovnani ziskanych dat
v ruznych kontextech,
porovnani riznych typt
vizualizace dat, diskuse o
vyhodéch, nevyhodach a
limitech jednotlivych
zobrazeni.

Digitalni
technologie

1-9-4-01 popise, jak
funguje pocita¢ po
strance hardwaru i
opera¢niho systému;
diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
ur€ujicich trendy ve
svéte

Zak diskutuje o
vyhodach a
nevyhoddach
technologii, premysli
nad jejim budoucim
vyvojem. Zdk
zhodnoti svoje
potreby a vybere pro
sebe vhodné digitalni
zarizeni.

Fungovani novych
technologii kolem Zaka,
vyhody a nevyhody
vyuzivani technologii,
budoucnost technologii,
,nakup” zafizeni pro
razné ucely a v riznych
kontextech.
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[-9-4-02 uklada a
spravuje sva data ve
vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i ptenos

Zak vytvari, uklada a
otevird textove,
grafické, zvukové a
multimedialni
soubory podle
zadanych kritérii a ve
formatu podle
potreby.

Préce s textovym,
grafickym, webovym a
tabulkovym editorem,
tvorba prezentaci.

1-9-4-03 vybira
nejvhodnéjsi zptisob
pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové
sité; uvede priklady siti
a popise jejich
charakteristické znaky

74k popise fungovani
a algoritmy
socialnich siti,
vyhledavani a
cookies.

Digitalni stopa -
fungovani a algoritmy
socialnich siti, data jako
komodita, cookies,
moznosti ochrany svych
dat pred sdileni tietim
stranam - anonymni
rezim, Sifrovani dat a
komunikace. Zalohovani a
archivace dat.

1-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy
pocitace

V 8. rocniku.

1-9-4-05 dokéze
usmeérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuZiti
dat; popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Zak diskutuje cile a
metody typickych
ohrozujicich situact
spojenych s pouzitim
digitalnich
technologii.

Dezinformace, fake news,
konspiracni teorie a jejich
rozpoznéavani, dalsi
trendy.




5.7 Prirodovéda

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik | 2. roc¢nik | 3. ro¢nik | 4. rocnik |5. rocnik |6. rocnik | 7. rocnik | 8. ro¢nik | 9. ro¢nik
0 0 0 1 2 0 0 0 0 3
Povinny | Povinny
5.9 Vvchova k obcanstvi
Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik | 2. roc¢nik | 3. ro¢nik | 4. rocnik |5. rocnik |6. rocnik | 7. rocnik | 8. ro¢nik | 9. ro¢nik
0 0 0 0 0 1 1 1 1 4
Povinny | Povinny |Povinny |Povinny
5.19 Pracovni ¢innosti
Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik | 2. roc¢nik | 3. ro¢nik | 4. rocnik |5. rocnik |6. rocnik | 7. rocnik | 8. ro¢nik | 9. ro¢nik
1 1 1 1 1 1 0 1 1 8
Povinny | Povinny |Povinny |Povinny |Povinny |Povinny Povinny | Povinny
5.20 Administrativa

Vzdélavaci obsah pfedmétu Administrativa se pro sk. rok 2023/2024 ptesouva do pfedmétu Pracovni

¢innosti.

5.21 Dom

acnost

Vzdélavaci obsah pfedmétu Domécnost se pro Sk. rok 2023/2024 piesouva do piedmétu Pracovni

¢innosti.

5.22 Volitelny predmét SvP

Vzdélavaci obsah volitelného pfedmétu SvP se pro sk. rok 2023/2024 piesouva do uciva Vychovy k

obdanstvi.
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Priloha €. 1 Prechodné obdobi

USTANOVENI PRO PRECHODNE OBDOBI 2023 -2024

Skola zaéne vyucovat podle upraveného SVP s Informatikou a digitdlni kompetenci od 1. 9. 2023, a to
ve vSech roc¢nicich. V roce 2023/24 je pro 4. ro¢nik barva svétle zelend, tedy fadné zahdjeni, a pro
ostatni ro¢niky je barva modrd, tedy CasteCny obsah, protoZe tito Zaci neabsolvuji piedtim nic z 1.
stupné€. V roce 2028/29 je novy obsah vyucovan ve vSech ro¢nicich prakticky v plném rozsahu. 5. az
9. ro¢nik od Skolniho roku 2023/24 projde postupné upravenym obsahem (modra barva), proto je pro
tyto roéniky SVP upraveno pro piechodné obdobi.

Od zafti 2023 bude probihat vyuka plné podle RVP ZV z roku 2021. Svétla zelend znamena vyuku
kompletné podle RVP ZV z roku 2021. Informatika se u¢i kompletné podle nové zpracovanych osnov,
které navazuji po ro¢nicich a zahrnuji vSechny obsahy nové Informatiky. Navaznost na predchozi
ro¢niky je uvedena Cislem.

Vyuka uZ probiha podle RVP ZV z roku 2021, ale starSi Zaci neabsolvuji mensi ¢ast nové
Informatiky v pfedchozich roénicich. Tmavé zelend znamena vyuku ¢aste¢né podle RVP ZV z roku
2021, ale starsi zaci neabsolvuji mensi ¢ast nové Informatiky v predchozich ro¢nicich. Vyuka probiha
podle SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou podle novych osnov. Navaznost na
pfedchozi ro¢niky je uvedena Cislem. Pro tyto ro¢niky neni vytvoreno prechodné obdobi.

Po prechodné obdobi bude probihat vyuka podle RVP ZV z roku 2021, ale starSi Zaci stihnou jen
¢ast nového obsahu. Modréa znamena pfechodnou fazi, kdy nékteti Zaci v takto oznacenych rocnicich
neprojdou celym obsahem nové informatiky a vyuka je zahajovdna zcela bez nadvaznosti na pfedchozi
ro¢niky. Vyuka probiha podle SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou. Pro modie
oznacené ro¢niky a Skolni roky je vytvoteno toto pfechodné ustanoveni.

Pro zéky jsou na toto obdobi zadvazné jen nékteré vystupy, a to pro ucely hodnoceni na vysvédceni. Co
se v SVP hodnoti na vysvéd&eni je vyzna¢eno kurzivou v tabulce Uéebni osnovy v Dodatku ¢&. 1., s.
14-30. Pfechodné ustanoveni stanovuje, ze zaci v urc¢itych ro¢nicich a v ur¢itém obdobi napliuji tedy
jen nekteré vystupy informatiky a ve sk. roce 2023/2024 plati pro 6. a 7. ro¢niky také vystupy 5. roc.
Pro 8. a 9. ro¢nik budou také platit roénikové vystupy 6. rocniku. Pro tyto ro¢niky je vytvoreno
prechodné obdobi.



2023/24

2024/25

2025/26

2026/27

2027/28

2028/29

zahdjeni fadné

zahdjeni fadné

zahdjeni fadné

zahdjeni fadné

zahdjeni fadné

zahdjeni fadné

navaznost na 4

navaznost na 4

navaznost na 4

navaznost na
4

navaznost na
4

ndavaznost na
4,5

ndvaznost na
4,5

navaznost na
4,5

navaznost na
4,5

ndvaznost na
4,5,6

navaznost na
4,5,6

navaznost na
4,5,6

navaznost na
4,5,6,7

navaznost na
4,5,6,7

navaznost na
4,5,6,7,8
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