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PROFIL ABSOLVENTA
vzdélavaciho programu VOS Interaktivni grafika

Absolvent vy$Siho odborného vzdélavani programu Interaktivni grafika je vybaven vSeobec-
nymi i odbornymi védomostmi a specifickymi dovednostmi pro vykonavani Sirokého spektra
¢innosti v oblasti grafického designu se zvlastnim zifetelem na sféru multimedialni tvorby,
jakoZ i pro tvorbu v oblasti volného uméni s vyuzitim novych digitalnich technologii. Absol-
vent ma Siroky kulturni rozhled, bezpe¢né ovlada vytvarny jazyk a vytvarné vyjadfovani, je
schopen zaujmout vlastni vytvarny nazor a prostfednictvim kultivovaného vytvarného proje-
vu jej tlumogit pfi invenénim FfeSeni zadanych ukolU. Je pfipraven technicky realizovat pfijaté
vytvarné feSeni az po finalni podobu pfislusného produktu pfi vyuziti béznych i nejnovéjsich
technologii a médii. Absolvent je schopen pracovat samostatné i v tymech, a to jak oboro-
vych, tak i mezioborovych. Je jazykové vybaven tak, aby se mohl podilet i na fFeSeni mezina-
rodnich projektl. Absolvent ma rozvinuté kreativni mySleni a je schopen pohotové reagovat
na noveé trendy jak v oblasti vytvarné-komeréni, tak volného uméni.

Vysledky vzdélavani

Absolvent vzdélavaciho programu:

m umi komunikovat v cizim jazyce v obecnych i profesnich situacich, podilet se na mezina-
rodnich projektech a bez problému spolupracovat v mezinarodnich mezioborovych tymech

m orientuje se v sou¢asném kulturnim svété, ma utvofen samostatny nazor na vytvarnou
problematiku, ktery se opira o dikladné znalosti historie uméni.

m ovlada odbornou terminologii, umi pfesné formulovat problém v komunikaci s obchodnimi
partnery (reklamni agentura, tiskarna, fotograf apod.) a klienty, pracuje s odbornou literatu-
rou ¢eskou i cizojazy€Enou

m ovlada vSechny technologie v oblasti grafického designu se zvlastnim zfetelem k digitalni
technologii a médiim, sleduje jejich vyvoj, je schopen pfijimat nejnovéjsi poznatky v multime-
dialni tvorbé a umi je aplikovat ve své praci

B umi pruzné reagovat na ménici se pozadavky spoleCenské praxe, na reklamu a uzitou gra-
fiku (firemni prezentace, vyukové programy apod.) a na medialni oblast

m umi integrovat jednotlivé ¢asti feSeného ukolu s vytvarenymi multimedialnimi prvky

m je schopen samostatné FeSit odborné problémy po strance invencni a technické, pfijaté
feSeni obhajit a nést zodpovédnost za sva rozhodnuti

B umi feSit po strance vytvarné i technické komplexni zakazky v oblasti prezentace firem
véetné tvorby webovych stranek a dalSich forem digitalni prezentace

m je schopen feSit samostatné nebo ve spolupraci v mezioborovych tymech vytvarnou
stranku vyukovych program pro distan¢ni vzdélavani, Sifenych prostfednictvim vypocCetni
techniky nebo internetu

m umi tviréim zpusobem zpracovavat interaktivni prezentacni i vzdélavaci programy muzei
a knihoven a interaktivni trojrozmérnou grafiku pro zabavni primysl

je pfipraven spolupracovat na tvorbé reklamnich spotu a televiznich upoutavek

umi zpracovavat vytvarné ukoly v programech FLASH ANIMATE a CINEMA

voli vyhodné moznosti digitalniho zpracovani vytvarnych ukolu

orientuje se v Casové ose a umi zpracovat vytvarné zadani, vyzaduijici tuto schopnost
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interaktivni ukoly v€etné naprogramovani
m orientuje se v postprodukci stfihu a videa, cti autorsky zakon

m samostatné zpracovava svuj projekt (komeréni nebo umeélecky) vytvarné, invenéné, tech-
nologicky
m je schopen ustné obhajit svou praci

Moznosti uplatnéni absolventa

Absolvent vzdélavaciho programu Interaktivni grafika se zejména uplatni:
m jako samostatny designér nebo ¢len designérského tymu a realizator 2D a 3D statickych
a animovanych produktu v grafickém studiu nebo v reklamni agentufe

m jako ¢len mezioborového tymu pfi tvorbé vzdélavacich programu pro distanéni vzdélavani
v 2D a 3D statické a animované podobé a interaktivnich prezenta¢nich a vzdélavacich
program( muzei, knihoven, skol atd.

m pfi tvorbé 2D a 3D grafiky pro zabavni pramysl (pocitacové hry aj.), architektonické pre-
zentace apod.

m jako Clen tvar€iho tymu v oblasti medialniho zpracovani obrazu (video, film, digitalni TV)

m jako samostatny podnikatel — designér a realizator v celé Sifi uzité grafiky a multimedialni
tvorby

m jako tvlrce v oblasti volného uméni

m absolvent vzdélavaciho programu se mlze rovnéz uchazet o studium na vysokych Skolach,
a to zejména pfibuzného zaméreni

m Absolvent vzdélavaciho programu Interaktivni grafika ma odborné pfedpoklady k uplatnéni
v téchto profesnich kvalifikacich:

m Vychazi z Narodni soustavy kvalifikaci
Grafik pro digitalni média
Animator charakterové kreslené animace
3D charakterovy animator
Art grafik
PocitaCovy 3D grafik
Producent animovaného audiovizualniho dila
Produkéni kulturnich projektu
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CHARAKTERISTIKA VZDELAVACIHO PROGRAMU
Interaktivni grafika

Pojeti a cile vzdélavaciho programu

Koncepce vzdélavaciho programu zaméfeného na pfipravu k ¢innostem v Siroké sféfe uzité
grafiky 2D a 3D, se zvlastnim zfetelem na jeji digitalni formu, sleduje rozvoj schopnosti studen-
tl pochopit obsah pojmu plocha, prostor, linie, tvar, proporce, objem, hmota, struktura, svétlo,
stin, perspektiva, kompozice, barva, pohyb a tuto vytvarnou pfipravenost akceptovat a vyuzit
v novych technologiich, v uZitém a volném uméni.

Zakladem osvojovanych odbornych dovednosti a schopnosti je samoziejmé zvladnuti kresby
a pisma, s tim souvisejici principy kompozice, perspektivy a modelace za pomoci téonovych
hodnot svétla a stinu, vyuziti pamétove kresby, imaginace a inspirace z jinych vytvarnych ob-
lasti ve vztahu ke grafickému designu. VSechny tyto vytvarné postupy jsou disledné uplano-
vany jak ve formé statické, tak i ve formé& animacni a interaktivni grafiky. Po dobu vzdélavani
je kladen duraz na rozvoj uméleckého citéni, tvarové zkuSenosti, ovladnuti novych technologii
s vysokymi naroky na invenci. Rozviji se pfehled studentl v kulturni sféfe a jsou prakticky se-
znamovani s realiza¢nimi fazemi jednotlivych projekta.

Cilem vzdélavaciho programu je pfipravit vysoce kvalifikované, umélecky a technicky vzdéla-
né odborniky v oblasti grafického designu, zejména pak v jeho interaktivni a medialni slozce,
schopné vytvaret samostatné profesné narocné projekty i spolupracovat v oborovych a mezio-
borovych tymech, adaptovat se na veSkeré zmeény v pouzivani digitalnich technologii, sledovat
jejich vyvoj a prabézné se dale vzdélavat.

Podminky bezpeénosti a ochrany zdravi

Bezpecnost a ochrana zdravi studentl pfi vzdélavani a s nim pfimo souvisejicich ¢innostech
a pfi poskytovani Skolskych sluzeb zajistuje Skola tak, jak je uvedeno v § 29 Skolského zako-
na. Dale se fidi Metodickym pokynem €. j. 37014/2005-25 k zajisténi bezpe&nosti a ochrany
zdravi déti, zaku a studentu ve Skolach a Skolskych zafizenich zfizovanych Ministerstvem
Skolstvi, mladeze a télovychovy a v neposledni fadé i Skolnim fadem Skoly.

Studenti i pedagogové jsou pou€ovani teoreticky i prakticky o chovani ¢lovéka za mimorad-
nych situaci, o bezpec€nosti prace v odbornych dilnach a pracovistich Skoly. Informace jsou
obsaZeny ve 8kolnim fadu, se kterym jsou v8ichni na zaCatku Skolniho roku seznameni.

Bezpecnost a ochrana zdravi studenti obecné

Kazdy student je na zaCatku Skolniho roku seznamen s nebezpedimi ohrozujicimi jejich
zdravi a s pravidly jak jim ucelné pfedchazet. Studenti musi dodrzovat obecné platné zasa-
dy chovani aby se predeslo projeviim diskriminace, nepfatelstvi nebo nasili. Studenti jsou
povinni dodrzovat Skolni fad a pfedpisy a pokyny Skoly k ochrané zdravi a bezpecnosti,
s nimiz byli seznameni.

Jsou povinni nosit odpovidajici obuv a odév. Je zakazano nosit do Skoly jakékoli navykoveé
latky a zbrané.
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Bezpecnost a ochrana zdravi v odbornych uéebnach

Studenti jsou povinni se chovat tak, aby nezpusobili sobé nebo jinym Uraz nebo zdravotni
problémy. Pfi praci se specialnimi stroji jsou povinni dodrzovat pfesné pokyny vyucujiciho.
Pfi praci s pocitaCi nesmi k pracovnimu mistu nosit napoje a jidlo a konzumovat je. Je za-
kazano jakkoli manipulovat se zafizenim bez povoleni vyucujiciho (ma se na mysli pfepojo-
vani, premistovani apod.). Studenti nesmi pouzivat svoje datové nosic¢e a jina elektronicka
zarizeni aniz by je zkontroloval vyucuijici.

Pravidelné jsou studenti informovani o moznostech vzniku mimofadné udalosti v arealu $ko-
ly a o zplsobech FeSeni. Jednou ro¢né je provadéna zkouska cviéné evakuace.

Obsah vzdélavaciho programu

Na zacatku vzdélavani je vyuka zaméfena na rozvijeni vytvarné femesinych schopnosti a do-
vednosti v oblastech kresby, malby a pisma a jejich propojeni s novymi technickymi moznost-
mi pocitacové grafiky, s tézistém ve sjednoceni Urovné studentl pfichazejicich z rizné zame-
fenych stfednich Skol. V pribéhu vzdélavani postupné pfibyva praktickych ukolu rdznorodé
tematicky orientovanych jak na uzitou, tak i volnou tvorbu studentud. Tyto ukoly jsou feSeny ve
vzajemné soucinnosti jednotlivych odbornych pfedmétu. Daraz je kladen zejména na vyuziva-
ni novych trendl v pocitacové grafice (2D, 3D) ve spojeni s odpovidajicimi medialnimi obory.
Studenti maji moznost vybéru z povinné volitelného pfedmétu cizi jazyk (Anglicky jazyk, Né-
mecky jazyk a volitelného pfedmétu (fotografie).
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CHARAKTERISTIKA VYUCOVACiICH PREDMETU

Cizi jazyk

Rozsifuje a prohlubuje komunikativni dovednosti studentl pro ucely osobniho i pracovniho
Zivota. RozSifuje znalost odborné terminologie a vytvari pfedpoklady pro aktivni samostatné
jednani pfi spolupraci v mezioborovych tymech. Dale poskytuje moznosti dalSiho studia na
zahrani¢nich Skolach, pfipadné zahrani¢ni praxe Erasmus+, mobility.

Déjiny uméni

Pfedmét Dé&jiny uméni poskytuje studentdm Sirokou umélecko historickou orientaci v oblas-
tech evropského a ¢eského vytvarného uméni. Studenti se seznamuji s historickym prostre-
dim a na zakladé téchto znalosti dovedou chapat souvislosti s tendencemi projevujicimi se
ve vytvarném umeéni. Duraz je kladen na ziskani pfehledu ve vyvoji a v charakteristickych

znacich jednotlivych sloht a smér(, na jejich formativni vliv na dalSich obdobich, pfedev§im
na soucasnost.

Figuralni kresleni

Rozviji schopnost tvarového vnimani, pamétové kresby, dovednost zachyceni pohybu figury
a poskytuje soubor védomosti z oblasti anatomie. Vedle klasickych technik kresby a malby
vyuziva nové technické moznosti kresby, které poskytuje vypocetni technika.

Pocitacova grafika

Poskytuje studentim Siroky soubor technickych a technologickych védomosti a dovednosti
v ovladani a vyuzivani vSech moznosti profesionalnich grafickych programu, jejich vzajem-
ného propojovani v€etné propojeni s animacnimi programy a seznamuje s novymi trendy
v této oblasti. Studenti si osvoji i principy prace se softwarem vyvinutym pro multimedialni

tvorbu, ovladnou zpracovani digitalni fotografie a problematiku Sifeni multimedialnich pro-
duktl pomoci internetu.

Pismo a typografie

Seznamuje studenty s historii, vyvojem a funkci pisma. Poskytuje potfebné védomosti a do-
vednosti ve vytvarném zachazeni s druhy pisem a jejich vytvarné citlivém uZziti v grafickém
designu a v multimedialnich projektech. Dale také rozviji schopnosti v oblasti tvorby vilastni
pismove abecedy. Seznamuje studenty s historii a vyvojemtiskovych technik. Poskytuje doved-
nosti v ovladani typografickych systému a v tvorbé vicestrankovych publikaci a webdesignu.

Ovladani interaktivity

Poskytuje studentliim systém védomosti a dovednosti ve vytvareni komplexnich animaci se
zacClenénim interaktivity a zaroven v dynamickém ovladani grafiky, zvuku a textu pfi feSeni
slozitych prezentacnich projektd, vyukovych programd, her, internetovych 2D a 3D prezen-
taci animovaného filmu apod.

Invenéni pfipravné kresleni

Seznamuje studenty s principy ideové pfipravy feSeni ukold, rozviji jejich kreativitu a schopnost
stylizace, podporuje samostatné mysleni pfi hledani namétt a vizi pro vytvarné ztvarnéni
daného tématu, utvafi osobni vytvarny nazor student a podporuje originalitu vyrazu. Vede
studenty k samostatnému tvuréimu feSeni zadaného ukolu od vyhledavani inspiracnich
zdroju k pfipravé namétu a k jeho vizualnimu zpracovani.
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Multimedialni ateliér

Seznamuje studenty s organizacni a technologickou strankou produkce multimedialnich pro-
jektl a s moznostmi zajistovani zdroju pro realizaci multimedialnich uméleckych dél. Posky-
tuje soubor védomosti a dovednosti v oblasti vyuzivani a vzajemného propojeni fotografie,
videa, grafiky 2D a 3D a ozvuleni vytvofeného artefaktu.

Stiih a video

provede studenty finalizaci videa, at' uz se jedna o animaci, hrany ¢i dokumentarni film. Hlavni
dlraz klade na osvojeni si postupt filmového stfihu, jeho zakonitosti a principu.

Interaktivni grafika

Predstavuje stézejni odborny pfedmét, ktery se zaméfuje na syntézu ziskanych vytvarnych a
technickych védomosti a dovednosti pfi komplexni realizaci naroénych ukolt v multimedialni
tvorbé&. Rozviji schopnost spojeni invenéniho strukturalniho mysleni pfi organizanim uspo-
fadani pracovnich postupu z hlediska ¢asoveé efektivity a vysledné kvality finalniho produktu.

Fotografie

V tomto vyuc€ovacim pfedmétu se studenti u€i zakladnim dovednostem a védomostem foto-
grafické prace. Student musi umét zvladnout zakladni technické dovednosti a umét pouzit
fotografii napf. k dokumentaci tvarc¢iho procesu. Dale se seznami s tvaréimi metodami fotogra-
fické prace, kdy se fotografie stava originalni uméleckou disciplinou nebo je soulasti urcitého
vytvarného zaméru autora.

Odborna praxe

Poskytuje studentim zkuSenosti v feSeni Ukoll v realném provoznim prostfedi, v aplikaci
ziskanych védomosti a dovednosti pfi samostatné cinnosti v ramci prislusné organizace,
rozviji schopnost vlastniho rozhodovani v€etné odpovédnosti za u€inéna rozhodnuti a za
vysledek provedené prace. Pfispiva k rozvoji schopnosti jednani s lidmi a k ziskani socialni
zkuSenosti v prabéhu vytvareni socialnich kontaktt na pracovisti.

Organizace vyuky

Vzdélavani je organizovano podle platnych pravnich pfedpist. Vyuka se uskutecriuje pro-
stfednictvim pfednasek, odbornych seminaru a praktickych cvi€eni a e-learningu. Probiha v
budové Skoly v odbornych u€ebnach, jazykovych u€ebnach a ateliérech. Praxe probiha na
1.LF Univerzity Karlovy na pracovisti po€itacové podpory UK. Studijni vysledky jsou prezen-
tovany na webovych stramkach, formou ucelené prehlidky kratkych animovanych filmu (v kiné
AERO), vystav a vefejnych obhajob prace za jednotliva obdobi.

Metodické postupy

Pfi vyuce se upfednostiiuji aktivizujici metody pedagogické prace. V odbornych seminafich
se pouziva zejména demonstrace postupuU prace s profesionalnimi programy a pfislusny-
mi médii, na niz bezprostfedné navazuje jejich samostatna aplikace studenty v odbornych
ucebnach, dale moznost domaciho procviCovani pomoci e-learningu. V oblasti praktickych
cviCeni se vyuZivaji zejména problémové metody a experiment, a to jak pfi samostatné
praci studentl, tak i v praci tymové. Vysoka mira praktického vyuc€ovani, ktera je pro tento
vzdélavaci program charakteristicka, v€etné povahy feSenych ukolu, pfedpoklada individu-
alni pfistup pedagoga ke studentlim v zavislosti na jejich talentovych pfedpokladech, arovni
invenéniho mysleni a tvarcich schopnosti.



Vstupni predpoklady uchazecu

Ke vzdélani se pfijimaji uchazeci, ktefi ziskali stfedni vzdélani s maturitni zkouskou. Vzhle-
dem k vysokym narokim na umélecké a estetické vnimani je podminkou pro pfijeti ke stu-
diu uspésné slozeni talentové zkousky. Vzhledem k zaméfeni programu je vyhodou zajem
o vypocetni techniku a digitalni technologie a mirna orientace v praci s profesionalnimi gra-
fickymi programy. Podminkou pfijeti je Uspé&Sné slozeni talentové zkousky, kde se provérfi
invence, manualné technicka zru¢nost a kulturni rozhled uchazece. A splnéni podminky
zdravotni zpUsobilosti (Obor nevyzaduje stanoveni zvlastnich zdravotnich pozadavku).
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UCEBNI PLAN
Nazev vzdélavaciho programu: Interaktivni grafika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41- N/..
Vytvarna a uméleckofemesina tvorba
Forma vzdélani: trileté, denni

Kategorie a ndzvy vyuc€ovacich predméta

Pocet vyucovacich hodin

A. Povinné predméty

D&jiny uméni™

1. rocnik

letni obd.
kre-
hod. dity

21ZK 2

2. rocnik
letni obd.
kre-
hod. dity

3/

3. rocnik
letni obd.
kre-
hod. dity

3/

ZK** 3 K
Pocitatova 1/2 1/ 2 1/ 2
Typografie ZK ZK Z
Ovladani 1/ 2 172
interaktivity™ K
kresleni KZ KZ K
2 3

Multimedialni 171 172 1/2
ateliér Kz KZ K
. . 1/2
Interaktivni 178 27 2/7
% Kz/ 10 Kz/ 10
grafika KPz KPZ z

Odborna praxe

Povinné pfedméty

B. Povinné volitelné predméty

Cizi jazyk I.*

Cizi jazyk I1.*

C. Volitelné predméty

6
tydna
z

2
30 31

29 29

> 3
~ 3
v 3
K 2
12

ve 2
7 3
K 10

30

) 11 11 1M
Poznamka: *- predméty pro vykonani absolutoria

cel-
kem

/ - &islo pfed lomitkem znaci pocet hodin pfednasek a za lomitkem pocet hodin praktického cvi¢eni

Praxe: studenti vykonavaji odbornou praxi v 1. a 2. ro€niku

ZK - zkouska s klasifikaci

KZ - klasifikovany zapocet

Z - zapocCet 11
KPZ - klauzurni postupova zkouska

Stupnice znamek: vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél(a)



Absolutorium:

1. Zkous$ka z ciziho jazyka
2. Teoreticka zkouska z odbornych pfedmétu: Dé&jiny uméni
Pocitatova grafika
Ovladani interaktivity
3. Absolventska prace a jeji obhajoba, jeji soucasti je ovéreni praktickych dovednosti
z 2D a 3D Interaktivni grafiky, propagacni grafiky, animace a invenéné kreativni vytvarné
¢innosti.

Podminky postupu do dalSiho roéniku

Podminkou postupu do dalSiho ro¢niku je splnéni vSech zkou$ek s klasifikaci, klasifikova-
nych zapoctl a zapoctl za dané obdobi a splnéna odborna praxe (viz. uéebni plan).

V 1. a 2. ro¢niku splnéni Klauzurni postupové zkousky, coz je prezentace a ustni obhajoba
praktické prace za dané obdobi v pfedmétu Interaktivni grafika.

Vyuziti tydnu ve Skolnim roce

Cinnost Poget tydn( v rodniku
Ro¢nik

Obdobi

Vyuka podle u€ebniho planu
(teoreticka/prakticka pfiprava)

Samostudium

Absolutorium

Casova rezerva

Celkem

Poznamky k uéebnimu planu

1) Ugitelé pfisplsobi ramcové stanovené ucivo ¢asovym moznostem a dotacim hodin.
Tydenni Casové dotace se mohou zménit nebo kumulovat podle zafazeni tématickych
prednasek externich ucitelt a odbornikli z praxe, celkovy pocet hodin ztstane zachovan.

2) Vramci pfedmétu Interaktivni grafika Ize s pfihlédnutim k charakteru feSenych ukoll za-
fazovat exkurze studentl na pfislusné zamérenych a technicky vybavenych odbornych
pracovistich vefejnych i soukromych instituci, organizaci a firem.

3) Vzdélavani je organizovano dle studijniho Fadu VOS, hodnoceni a klasifikaci upravuje
klasifikagni fad.
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obsah vzdélavani
CIZi JAZYK

Pojeti a cile vyuovaciho predmétu

Vzdélavani probiha v komunikativnim pojeti, ve kterém se vyvazené kombinuje komunikacni
a situacné tematicky pfistup s pfistupem jazykové systémovym. Vzdélavani probiha formou
cviCeni verbalniho i pisemného vyjadfeni. BE€hem vzdélavani jsou aplikovany formy prace
frontalni, skupinové i individualizované. Pracuje se s audiooralnimi a audiovizualnimi pomuc-
kami. Studenti jsou soustavné vedeni k orientaci v textu a k rozvijeni jazykové systémovych
znalosti. Pfi zpracovavani jednotlivych témat jsou aplikovany kognitivni mapy, kdy ucitel vy-
stupuje v roli konzultanta a vlastni pojeti zadaného tématu si tak student voli samostatné. P¥i
vzdélavani se pfedpoklada pravidelna individualni pfiprava studenta.

Vychovné vzdélavaci cile

Vzdélavani je zaméfeno k tomu, aby se student:

m dorozumél v béZném osobnim a spoleCenském styku s rodilym mluvéim
umeél Cist s porozuménim témata vztahujici se ke studovanému programu
osVvojil si odbornou terminologii a dovedl ji pouzivat

umél napsat strukturovany Zivotopis

umél pfedstavit sebe a pohovofit o svém studiu a problematice programu, presentovat se
v cileném pohovoru

m dokazal hovofit s urcitou kontrolou gramatické spravnosti a schopnosti autokorekce
m dokazal vyuzivat informacéni a komunikacni technologie ke studiu jazyka

Ramcovy rozpis uciva

Red&ové dovednosti
m Receptivni feCové dovednosti:

e poslech — rozvoj schopnosti ziskat z poslechu specifické informace, zachytit téma
a sledovat urcitou mySlenku v mluveném projevu, odhadnout smysl i pfes neznalost
nékolika slov

e Cteni — osvojeni si riznych technik &teni jako je orientacni a selektivni ¢teci technika,
porozuméni nazorim a postojum vyjadfenych v textu

m Produktivni feCové dovednosti:

e ustni projev — srozumitelné a souvisle hovofit o tématech vztahujicich se ke kazdoden-
nimu zivotu, popsat problém a vyuzit komunikativnich dovednosti k jeho feSeni,
prezentovat, analyzovat a hodnotit svoji praci a zdGvodnit svij nazor; kultivované se
vyjadfovat k praci ostatnich

e pisemny projev — napsat formalni dopis se vdemi nezbytnymi nalezitostmi (Zadost
o praci, reklamaci, stiznost) i neformalni dopis (dopis pfiteli, vzkaz kolegovi aj.),
zpracovani odborného textu

Jazykové prostfedky
m vyslovnost — spravna vyslovnost s dirazem na nové osvojenou slovni zasobu, vétny pfi-
zvuk, rytmus a melodie
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m slovni zasoba - obecna i odborna v rozsahu 2500 (aktivné) az 4000 (pasivné) lexikalnich
jednotek véetné zakladni frazeologie bézného spoleCenského styku

m gramatika — spravna stylizace formalniho i neformalniho pisemného styku, osvojeni si
gramatickych struktur ¢asto se vyskytujicich ve standardnich i odbornych textech, grama-
tické struktury nezbytné pro spravny pisemny i verbalni projev

Profil absolventa:

m absolvent vy8Siho odborného vzdélavani rozvinul jazykové znalosti nabyté béhem vzdéla-
vani do té miry, Ze je schopen komunikace ve vSech béZnych situacich kazdodenniho Zivota

m rozumi delSim promluvam a pfednaskam a dokaze sledovat i slozitou vyménu nazoru, rozu-
mi vétSiné televiznich zprav a programa tykajicich se aktualnich témat a rozumi vétsiné filmu
ve spisovném jazyce

m orientuje se v textech na odborna témata v ramci jeho studovaného programu

m dokaze se zucastnit rozhovoru natolik plynule a spontanné, Zze maze vést bézny rozhovor
s rodilymi mluv&imi

m umi napsat srozumitelny podrobny text na Sirokou $kalu témat souvisejicich s jeho zajmy

m dokaze prelozit odborny text z matefského jazyka do anglického jazyka a z anglického
jazyka do jazyka matefského

m zvlada prezentaci, obhajobu i vécnou argumentaci své prace

m pro své vzdélavani i pozdéjsi profesionalni aktivity zvliada vyuZziti informacnich technologii,
prostfednictvim znalosti anglického jazyka se orientuje se na trhu prace v zahranici
a je schopen se 0 ni uchazet

Seznam literatury a studijnich materiald

Anglicky jazyk (Cizi jazyk I.)

Ken Wilson: Ideas and Issues. Upper-intermediate. Stuttgart: Chancerel International Pub-
lishers Ltd., 2003.

Martin H.: Ideas And Issues: Advanced. Stuttgart. Chancerel International Publishers Ltd, 2000.
Clive Oxenden, Christina Latham-Koenig: New English File Upper-Intermediate Student's
Book. Oxford. Oxford University Press, 2008.

Gairns, R.; Redman, S.: Oxford Word Skills Advanced. Oxford: Oxford University Press, 2009.
Ceri Jones, Tania Bastow, Jon Hird: Inside Out Advanced. London. Macmillan Education, 2001.
Richard MacAndrew: Instant Discussions Photocopiable Lessons on Common Topics. U.S..
Heinle & Heinle Publishers, 2003.

Clive Oxenden, Christina Latham-Koenig, and Paul Seligson: English File third edition Upper-
-intermediate Student's Book. Oxford. Oxford University Press, 2014.

Francouzsky jazyk (Cizi jazyk Il.)

Antier Marine, Bonenfant Joélle, Chort Gabrielle, Dollez Catherine, Guilloux Michel et Pons
Sylvie: Alter Ego Plus B2 Livre de I'éléve. Paris: Hachette, 2015

Bouvier Béatrice, Loiseau Yves et Mérieux Régine: Connexions 3 Livre de I'éléve. Paris: Didier
(Editions), 2005.

Karine Ulm et Anne-Marie Hingue: Dites-moi un peu : Livre de I'éléve; niveau B1-B2. Grenoble:
PUG, 2009.

Claire Miquel: Communication progressive du francais avec 365 activités : Niveau intermé-
diaire. Paris: Clé International, 2003.

Eliane Grandet: Activités pour le cadre européen commun de référence: niveau B2. Paris: Clé
International, 2010
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obsah vzdélavani
DEJINY UMENI

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Pfedmét Dé&jiny uméni poskytuje studentdm Sirokou umélecko historickou orientaci v oblas-
tech evropského a ¢eského vytvarného uméni. Ve starovéku je latka rozSifena o souvislosti
s uménim Egypta a Asie, ve dvacatém stoleti je historie uméni podana v globalnich souvis-
lostech. Studenti se seznamuiji s historickym prostfedim a na zakladé téchto znalosti dovedou
chapat souvislosti s tendencemi projevujicimi se ve vytvarném umeéni. Duraz je kladen na
ziskani prehledu ve vyvoji a v charakteristickych znacich jednotlivych sloht a sméru, na jejich
formativni vliv na dal$i obdobi, pfedevsim na sou€asnost. Vzhledem k charakteru vzdélavaci-
ho programu je vénovana pozornost grafice, novym technologiim a jejich vlivu na zivot ¢lovéka.

Vzdélavani probiha formou prednasek, seminarl, (zejména rozborovych zabyvajicich se
ikonografii a kompozici). Zahrnuje rovnéz eseje zakl, exkurze, navstévy ateliéri, navstévy
galerii, poznavaci zajezdy apod.

Vychovné vzdélavaci cile
m osvojeni védomosti umozriujicich vSeobecnou orientaci v oblastech vytvarného uméni
m ziskani orientace v zakladnich teoretickych vyrazech a formulacich dé&jin, ziskani navyku

samostatné si vyhledavat informace, obrazovou dokumentaci z otevienych zdroju, pracovat
s informacemi

m schopnost ¢asové orientace v historicko kulturnim déni, pochopeni vzajemnych souvislosti
m schopnost vyhodnotit podnéty z vyvoje umeéni vzhledem k praktickému uplatnéni

v budoucim pracovnim oboru
m pochopeni spojitosti s dé&jinnym vyvojem, souvislosti mezi jednotlivymi druhy uméni

a mezioborové vztahy

Ramcovy rozpis uciva

m Uvod do dé&jin uméni, periodizace, pojem uméni, vliv uméni na ¢lovéka, jeho vznik a prvni
projevy

starovéké uméni Mezopotamie, Egypta, Indie a Ciny

antické stredomofi: Kréta, Recko, Etruskové a Rim

vznik kifestanstvi a jeho rané umélecké projevy, byzantské uméni

uméni Keltd, Germanu, Karolinska a Otonska renesance

predromanské uméni v Cechach a na Moravé

romanské uméni v Evrop&, romanské Skoly, sochafstvi a malifstvi romanské uméni
v nasich zemich

m gotika v Evropé, architektura, sochafstvi a malifstvi a pozdni gotika v Ceskych zemich

m vznik renesance v Italii, znaky, projevy a osobnosti, vrcholna renesance, pozdni renesance,
manyrismus, benatska architektura a uméni

m renesance a manyrismus v Ceskych zemich

m zrozeni baroka v Italii, barokni uméni v zapadni Evropé&, barokni uméni v Ceskych zemich
m rokoko a klasicismus
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m romantismus a realismus

m architektura a uméni v prvni poloviné 19. stoleti

B impresionismus a postimpresionismus

m architektura a uméni v druhé poloviné 19. stoleti

m symbolismus a secese, i v naSich zemich

m architektura do 1. svétové valky ve svété i v nasich zemich

m fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, konstruktivismus a vznik abstrakce

m mezivale€na architektura a uméni ve svété ovlivnéném evropskou kulturou

m Ceska mezivale€¢na architektura a uméni

m presun uméleckych center po 2. svétové valce, abstraktni expresionismus v USA, Mexiko

m Informel v Evropé, figuralni tendence, architektura, povaleény umeélecky vyvoj v Eeskych
zemich a Sedesata léta

m Pop art a dalSi modernistické sméry, uméni akéni a vécné, konceptualni, nova média

m postmoderni architektura a uméni

m vyvoj uméni v nasich zemich, normalizace a underground, uméni po roce 1989

m soucasné tendence v architektufe a v uméni ve svété i v nasich zemich v globalnich sou-

vislostech

Povinna literatura:

Svétové uméni:

Adkins, Lesley; Adkins, Roy A.: Starovéké Recko. Encyklopedicka pfirucka. Praha: 2011
Adkins, Lesley; Adkins, Roy A.: Anticky Rim. Encyklopedicka pfiru¢ka. Praha:2012
Dempseyova, Amy: Uméleckeé styly, Skoly a hnuti. 2. vydani. Praha: Slovart, 2005

Foster, Hall; Kraussova, Rosalind; Bois, Yves-Alain; Buchloch, Benjamin H.D.: Uméni po roce
1900. 1. vydani. Praha: Slovart, 2007

Gossel, Peter, Leuthauserova, Gabriele: Architektura 20. stoleti. 2. vydani. Praha: Slovart, 2006
Gombrich, Ernst, Hans: Pfibéh uméni, Praha: Mlada fronta 2001

Hollingsworth, Mary: Architektura 20. stoleti. Columbus, 1993

Od Rodina po Moora. 1. vydani. Bratislava: Tatran, 1973

Pijoan, José: Dé&jiny umeéni. Dil 1, 2, 3,4,5,6,7, 8,9, 10, 11, 12, 1. vydani. Praha: Odeon, 1984
Slovnik svétového malifstvi. 1. vydani. Praha: Odeon, Artia, 1991

Smith, Edward Lucie: Artoday: sou¢asné svétové uméni; 1. vydani, Praha: Slovart, 1996
Syrovy, Bohuslav: Architektura — svédectvi dob, Pfehled vyvoje stavitelstvi a architektury, 3.
doplInéné vydani, Praha: SNTL 1987

Toman, Rolf, red.: Uméni italské renesance: Architektura, socharstvi, malifstvi, kresba, 2. Ceské
vyd., Praha: Slovart, 2000

Toman, Rolf, red.: Baroko: architektura, sochafstvi, malifstvi, 2., upr. vyd., Praha: Slovart, 2007
Walter, Ingo, F.K. Rahrberg, M.Schneckenburger, Ch. Fricke, K. Honnef: Uméni 20. stoleti,
Taschen, 1. vydani. Praha: Slovart 2004

Déjiny ¢eského vytvarného uméni:

Chadraba, Rudolf: red. Dé&jiny Ceského vytvarného uméni 1/1,2 Od poc¢atku do konce stfedo-
véku, 1. vydani, Praha: Academia 1984

Dvorsky, Jifi: red., d 11/1,2, Od pocatki renesance do zavéru baroka, Praha: Academia 1989
Petrasova, Tatana: Lorenzova, Helena, ed.: 111/1,2, 1780/1890, 1. vydani, Praha: Academia 2001
Lahoda,Vojtéch; Neslehova, Mahulena,ed.: IV/1,2, 1890/1938, 1. vydani, Praha: Academia 1998
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Sevéik J.: Morganova, P.; Duskova, D.: Ceské uméni 1938-1989, programy, kritické texty, do-
kumenty. Praha: 2001

Svacha, Rostilav: Platovska Marie: ed. V, 1939/1958 1. vydani, Praha: Academia 2006
Svacha, Rostilav; Platovska Marie: ed.V1/1,2, 1958/2000,1. vydani, Praha: Academia 2007
Horova, Andéla: ed., Nova encyklopedie Ceského vytvarného umeéni, 1. vydani, Praha: Acade-
mia 1995

Wittlich, Petr: Ceské socharstvi ve 20. Stoleti. 1. vydani. Praha: Statni pedagogické naklada-
telstvi, 1978

Doporucena literatura:

Uméni svéta:

Lommel, Andreas: Pravék a uméni pfirodnich narodu, Praha: Artia 1972
Garbini, Giovanni: Starovéké kultury pfedniho vychodu, Praha: Artia 1971
Strong, Donald: Antické uméni, Praha: Artia 1970

Lassus, Jean: Rané kfestanskeé a byzantské uméni, Praha: Artia 1971
Kidson, Paul: Romanské a gotické uméni, Praha: Artia 1973

Martingale, Andrew: Clovék a renesance, Praha: Artia, 1972

Kitson, Michael: Barok a rokoko, Praha: Artia 1972

Lynton, Norbert: Uméni 19. a 20. stoleti, Praha: Artia 1981

Encyklopedie Larousse, Uméni a lidstvo

Huyghe, René: Uméni pravéku a starovéku, 1. vydani, Praha: Odeon 1967
Panofsky, Erwin: Vyznam ve vytvarném uméni.Praha: Odeon 1981

Gombrich, E. H.: tajemstvi obrazu a jazyk uméni. Pozvani k dé&jinam a teorii uméni. Brno: Ba-
rrister & Principal 2014
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obsah vzdélavani
FIGURALNI KRESLENI

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Pojeti pfedmétu vychazi z potfeby rozvijeni pozorovaci schopnosti a tréninku tvarové pa-
méti podpofené studiem zakladnich anatomickych souvislosti. Schopnost vizualizovat tyto
poznatky prostfednictvim kresby ovSsem predpoklada trpélivé tfibeni formy, které zavisi na
zvladnuti kreslifskych technik.

Vzdélavani spociva jednak ve vSeobecném vykladu, ale hlavné v individudlnim korigovani
studentskych kreseb. Studenti jsou vedeni k pfekonavani vahavosti a nerozhodnosti ve ve-
deni linie a k ziskavani sebeduvery.

Rozviji kreslifskou citlivost a pohotovost, cvi¢i obrazovou pamét, u¢i kompozici a kresebnou
konstrukci, dava zaklady plastické anatomie, dodava povédomi o historické tradici zobra-
zovani lidské figury, seznamuje v praktickém uZiti se v8emi technickymi postupy kresby,
umoznuje ziskavat podklady pro dalSi praci s lidskou postavou v nejriznéjSich oblastech
vytvarné prace.

Zvladnutim kresby lidské postavy v klidu, nebo v simulovaném pohybu, student ziskava pod-
klady pro dalSi profesionalni tvarci praci s figuralnimi motivy.

Vychovné vzdélavaci cile
m chapani kresby jako nezbytného vyjadfovaciho zplsobu vytvarnika

m ziskavani pracovniho navyku kresby pro neustalé udrzovani pohotovosti reagovat vizual-
nim zaznamem na okolni skute€nost a zaznamenavat vytvarné napady

m ziskat pfehled o proporcich, o zakladnich poznatcich plastické anatomie, o historické
tradici figuralniho zobrazovani a jeji souvislost s estetickym vnimanim v sou¢asnosti

m ovladnout kresebné vyrazové prostfedky — technické predpoklady

m na zakladé ziskanych poznatkl umét pracovat s figurou ve smyslu stylizace pro uziti
v nejruznéjSich vytvarnych oborech (volna tvorba, ilustrace, animovany film, poc&itacové
hry, komiks...)

m tfibit rozliSovaci schopnosti pro vytvareni vlastniho vkusoveho estetického nazoru

Ramcovy rozpis uéiva

vstupni test ke zjiSténi urovné a schopnosti jednotlivych student(
pouceni o vyuziti formatu a kompozici

lekce zakladl plastické anatomie

konstrukce kresby

schématické zobrazovani figury v klidu i v pohybu

kresba hlavy ve smyslu detailu figury

studie v malém formatu

studie statické p6zy aktu muze a Zeny — rozdilné utvareni jednotlivych partii
studie tvarovych rozdilt u téla mladého modelu a starého modelu
dynamické pozy zachycené v letmych studiich
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m postiZzeni psychiky, gesto, exprese vyrazu

m fantazijni ukol — hybridni tvor typu kentaur, sfinga, siréna, ptaci muz apod. - pouceni
srovnavaci anatomie

m reportazni kresba v terénu

m rozvijeni v8ech dostupnych technik a nastroji kresby v rozmanitych formatech az na
pokraj malby

m kresba jako definitivni tvar

Doporucena literatura

Teissig Karel: Technika kresby. Praha: Artia, 1987

Stanék J. Linc R.: Technika figuralni kresby. Praha: |dea servis, 2002

MUDr. Zrzavy Josef: Plasticka anatomie Clovéka. Praha: Vytvarny odbor
Umélecké besedy, 1947

MUDr. Zrzavy Josef: Anatomie pro vytvarniky. Praha: Avicenum, 1977

Parker Steve: Skeleton (srovnavaci anatomie). New York: Alfred a Knopf, 1988
Rubins D.: Anatome fur Kunstler. Ravensburg: Otto M. Verlag, 1987

Hale R. B.: Drawing lessons from the great Masters.

New York: Watson — Guptill Publications, 1989
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obsah vzdélavani
INTERAKTIVNI GRAFIKA

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu
Pfedmet interaktivni grafika v prvnich dvou semestrech seznami studenty se zaklady visua-
lizace a pfedevS§im animace v programu Adobe flash (Adobe Animate CC).

Nasledné vytvareni interaktivnich aplikaci klade dlraz jak na umélecké tak technické zpra-
covani, student se uci zakladnim principlm programovani spole¢né s pfenosem vlastni
umélecké vize na divaka.

Absolvent obou semestru je schopen samostatne pracovat a resit komplexni problematiku
pri vlastni digitalni tvorbe, tvorbe interaktivnich aplikaci, kratkych animovanych filmu ci jed-
noduchych pocitacovych her.

Predmét je také koncipovan jako elementarni, ale zasadni seznameni s problematikou
3D pocitacové grafiky a ma posluchace seznamit se vSemi majoritnimi technologiemi a tech-
nikami pouzivanymi v tomto progresivnim programu.

Praktickym vysledkem vzdélavani je schopnost posluchacu vizualizovat v zasadé jakykoliv
prvek ve smyslu konstrukce objektu, pfipravy objektu k texturovani, texturovani, tvorbé ma-
terialt, osvétleni a renderingu — vypoctu.

Vzdélavani probiha formou seminard a cviceni.

Vychovné vzdélavaci cile

m ziskani pfehledu moznosti vyuziti 2D, 3D program0

m rozvoj schopnosti ve vytvafeni internetovych stranek a v jejich organizaci

m osvétleni koncepce polygonové 3D grafiky, zakladnich elementd 3D modelu,
elementarnich principli a podobné

B seznameni s praci v konkrétnim komplexnim 3D feSenim, CINEMA 4D, s pracovnim
tokem a navaznosti na dalSi aplikace

m osvétleni zakladnich vizualiza¢nich technologii, Ambient Occlusion, Global lllumination,
post efektl a podobné

m seznameni s kompozici dila (2D, animace) pomoci kompozi¢nich nastrojl jako jsou pro-
dukty Adobe After Effects, Adobe Photoshop, Affinity Photo, BlackMagicDesign Fusion,
The Foundry Nuke a dalSi

m ziskani schopnosti produkce vytvarnych projektl v mezioborovych tymech
m tfibeni vlastniho vytvarného — uméleckého vyjadfovani

m ziskani schopnosti samostatné zpracovavat svuj projekt (komeréni nebo umélecky) vytvar-
né, invenc¢né, technologicky

Ramcovy rozpis uciva

m vstupni test ke zjisténi schopnosti ovladani pocitace jednotlivych studentu

m vyukove lekce, program Adobe Animate CC — nastroje pro tvorbu statické grafiky
m vyukové lekce, program Adobe Animate CC — zplisoby animace statické grafiky
|

zpracovani kratkého animovaného filmu na dané téma (spoluprace s predmétem Invencéni
kresleni)
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spoluprace s pfedmétem Ovladani interaktivity, PocCitacova grafika
zpracovani interaktivniho Ukolu (internetové stranky, prezenta¢ni DVD, pocitacova hra aj.)
tvorba interaktivnich vyukovych materiall

zakladni elementy 3D grafiky (program CINEMA 4D)

generatory

polygonové modely, kiivky

deformatory a systémové generatory — symetrické efekty, pole a podobné
objekty scény, svétla, kamery, klapka apod.

materialy, povrchy, shadery, efekty

renderovaci technologie, Gl systém, AO systém apod.

vizualni programovani

zakladni PSR animovani, animace parametril a deformatort

uvod do CA konstrukce a animaci

kolizni animace, simulace latek, mékkych kolizi

kolize €asticovych systému, interni systémy, systém vizualné programovatelny TP
pyrotechnické efekty — Pyrocluster

vizualizace jako kresba — Sketch and Toon, NPR systém

instanéni systémy a animace, moderni konstrukce TV znélek, MoGraph
volumetrické systémy — modul vlasu — Hair

samostatny interaktivni a multimedialni projekt spojeni 2D, 4D, zvuk, video,
kresba.

Doporucena literatura

Manual k programu Adobe Flash CS6

Manual k programu Adobe Animate CC

Jackson, Chris: Flash Cinematic Techniques. Focal Press, 2010

Zoch, P.; Babb, P.; Barrett, R.; Goldsmith, J. a kol.: Cinema 4D Release 6. modelovani - ani-
mace - rendrovani. Praha: Computer Press, 2004

Arnoldt von Koenigsmarck: Cinema 4D R10. Prakticky vyukovy kurz. Praha:

Computer Press, 2008

Oficialni vyukové kanaly spole€nosti Maxon GmbH (https://www.youtube.com/user/Maxon-
C4D) a generalni distributora CR/SR Digital media s. r. o. (https://vimeo.com/cinema4dcz),
Maxon US (http://cineversity.com)
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obsah vzdélavani
OVLADANI INTERAKTIVITY

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Pfedmét Pfedmét ovladani interaktivity poskytuje studentim védomosti a dovednosti v ob-
lasti vytvafeni komplexnich animaci, integrace propracovanych uzivatelskych rozhrani a na-
vigacnich schémat a v dynamickém ovladani grafiky v€etné animaci a videa, zvuku a textu.

Studenti se nauci vytvaret a ovladat jednotlivé grafické komponenty, definovat jejich chovani
(napf. vytvaret slozité rozbalovaci nabidky, a propojovat je s interaktivnimi animovanymi ob-
razky aj.) v prostfedi Adobe Animate. Pro vytvareni slozitych interakci a webovych aplikaci
se studenti nauci zaklady ovladaciho jazyka Action Script. Studenti se uci zakomponovat
do svych interaktivnich aplikaci prvky 3D grafiky a interaktivniho videa. Nauci se vytvaret
interaktivni komponenty, definovat jejich chovani, propojovat je do slozitych multimedialnich
aplikaci, tyto komponenty provazovat s externimi daty, videem, zvukem a reakcemi uziva-
tele. Studenti ziskaji znalosti jazykd HTML a CSS pro tvorbu webovych stranek a pouzivani
redakénich systému véetné propojeni interaktivnich aplikaci s webovym rozhranim.

Absolvent bude schopen vytvaret interaktivni aplikace pro webové rozhrani, pocitacova a
mobilni zafizeni. Sou€asné bude schopen aktivné komunikovat s programatory a muze byt
tak plnohodnotnym ¢lenem vyvojovych tymu vytvarejicich multimedialni webové prezentace,
vyukové programy, pocitacové hry aj. Vzdélavani probiha formou seminaru a cviceni.

Vychovné vzdélavaci cile
m rozvoj schopnosti vytvaret internetové stranky s interaktivnimi multimedialnimi komponenty

m zvladnuti vyvojovych nastroju pro vytvareni slozitych interaktivnich aplikaci (od firem Adobe
a Microsoft)

m osvojeni dovednosti v programovém ovladani animaci

m ziskavani védomosti a dovednosti v oblasti zakomponovani videa a 3D grafiky do interak-
tivnich aplikaci.

m porozumeéni a praktické zvladnuti programovaciho jazyka Action Script (pro Animate)

m pochopeni a praktické zvladnuti navrhu a realizace udalostmi fizené interaktivni aplikace

m pochopeni principl objektové orientovaného programovani

Ramcovy rozpis uciva

uvod do programového prostfedi Animate a jazyka Action Script

pojem proménnych a typu

typy a pretypovani, konstanty NULL a UNDEFINED

podminky, cykly a jejich vyuziti

tlacitko, udalosti tlacitka, uzZivatelsky navrzené tlacitko, vyuZziti neviditelnych tlacitek
pojem tfidy a instanci na pfikladé MovieClipu

funkce (metody tfidy) a jeji aplikace, prace s parametry funkce a navratovou hodnotou
pole (Array), jeho deklarace a zpusoby adresovani jeho prvku

seznamy a jejich vyuziti v Action Scriptu
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m jednoduché udalosti, udalostni metody, Sifeni a obsluha udalosti

m stavové automaty a jejich vyuziti v prostfedi Adobe Animate

m tfidy a dédicnost, konstruktory, statické tfidy, dynamickeé tfidy, modifikatory pfistupu private
a public

m hierarchie tfid v prostfedi Adobe Animate

m tfidy MovieClip, Sprite, DisplayObject, DisplayList, kontejnery a prace s nimi

m tfida Loader, nahravani multimedialniho obsahu (obrazku, zvuku, videa)

m prace s videem v Animatu, ovladani interaktivity videa

m dynamika zalozena na Case (tfida Timer) v prostfedi Adobe Animate

m pokrocilé prace s udalostmi, generovani udalosti, pfidavani a ubirani posluchaclt udalosti

m web, webova aplikace, webovy server, klientska aplikace a jeji komunikace s webovym
serverem

m zaklady vytvafeni webovych aplikaci ve skriptovacim jazyce HTML

m kaskadové styly CSS

m redakéni systémy, Wordpress

m Javascript, jQuery

Seznam literatury

Adobe Creative Team: Adobe Flash CS3. Oficialni vyukovy kurz. Praha:
Computer Press, 2008

Moock, Colin: Essential ActionScript 3.0 (Essential). O'Reilly, 2007

Lott, Joey: Schall Darron; Peters Keith: ActionScript 3.0 Cookbook. Solutions for Flash Plat-
form and Flex Application Developers. O'Reilly, 2007

Sells, Chris: Griffiths lan: Programming WPF. O'Reilly, 2007

Grover, Chris. Flash CS6: The Missing Manual. O'Reilly Media, Inc., 2012.
Isaak J.D. Get programming with JavaScript next "Manning publication". 2017
Suehring, Steve. JavaScript: krok za krokem. Computer Press, 2008

Brown, T. B.; Butters K. S.:Panda. HTML5 Okamzité. Computer Press, 2014

Freeman, Eric, and Elisabeth Robson. Head first HTML5 programming: building web apps
with JavaScript. O'Reilly Media, Inc., 2011

Freeman, Eric: et al. Head First Design Patterns: A Brain-Friendly Guide. O'Reilly Media,
Inc., 2004

Ceské internetové zdroje — tutorialy: http://www.flash.cz/portal/clanky.aspx?sekce=53

Wikistranky oddéleni biokybernetiky a pogitatové podpory vyuky UPF 1. LF UK v Praze
http://www.physiome.cz/wiki

Internetové zdroje - tutorialy: Pro Microsoft Expression Studio. http://silverlight.net/Learn/
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obsah vzdélavani
INVENCNI PRIPRAVNE KRESLENI

Pojeti a cile vyu€ovaciho predmétu

V pfedmétu Invencni pfipravné kresleni studenti béhem tfi let postupné ziskavaji dalsi vy-
tvarné zkuSenosti, které mohou uplatnit jak v oblasti vlastniho pfedmétu, tak zaroven i v pred-
métech dalSich, jako je napfiklad Pocitacova grafika, Multimedialni ateliér apod. Vedle sa-
motného kresleni V pfedmétu Invencni pfipravné kresleni studenti béhem tfi let postupné
ziskavaji dalsi vytvarné zkusenosti, které mohou uplatnit jak v oblasti vlastniho pfedmétu,
tak zaroven i v pfedmétech dalSich, jako je napfiklad PocitaCova grafika, Multimedialni ate-
liér, Interaktivni grafika apod. Vedle samotného kresleni se studenti prakticky seznami s
tvorbou animovaného i hraného filmu a jejich nedilnych sou&asti - prace na namétu, technic-
kém scénafi, tvorbou vytvarnych filmovych navrhu. Déle se prakticky i teoreticky seznami s
vyrobu vytvarnych souc&asti pro hry, aplikace. Maji také moznost modelovat a dil¢im zpuUso-
bem se i seznamovat s nékterymi materialy klasického i neklasického charakteru, jako jsou
napfiklad papir, sadra, vosk, polyester apod. VSechny tyto vystupy jsou pozdéji vyuzivany
v kompletaci jednotlivych elektronickych i hmotnych projektl a student ma tak moznost si
ovéfit v realné formé jak ploSnou, tak plastickou podobu nékterych svych ukold.

Vychovné vzdélavaci cile

m rozvoj kreativniho mySleni vCetné fantazie a invence

koncepctné strukturovana prace jak na individualnich, tak na spole€nych projektech
rozvijeni schopnosti definovat viastni vytvarny zamér v¢etné jeho digitalniho zpracovani

seznamovat studenty s rdznym typem materialQ, at’ uz klasického nebo neklasického cha-
rakteru

m typem Ukoll motivovat studenty k originalité s dlirazem na finalizaci jednotlivych zadani

m systémové propojovat vlastni pfedmét s vyukou v ostatnich predmétech véetné vyuzivani
novych médii

Ramcovy rozpis uciva

m zpracovani filmového namétu, technického scénare a vytvarné navrhy k filmu dle zadani
m realizace vytvarnych navrhu pro pocitacové hry a aplikace

volné nefigurativni kresleni jednoduchych prostorovych kompozic

realizace hlavni semestralni prace na dané téma a doplnujicich semestralnich cvi€enich
realizace dil€ich plastickych model(l a maket z riznych material(

celkova realizace vlastniho projektu v navaznosti na znalosti ziskané v programech pro
tvorbu 3D

m priprava samostatného projektu véetné obhajoby a dokumentace

Doporucéena literatura

Dudka, E.: Minimum z dé&jin svétové animace. AMU Praha, 2004

Dudka, E.: Scenaristika animovaného filmu. AMU Praha, 2013
Ruhrberg, K. a kol.: Uméni XX. stoleti. 1. vyd. Slovart, 2004

Neslehova, M.: Poselstvi jiného vyrazu. 1. vyd. BASE, ARTetFACT, 1997
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obsah vzdélavani
POCITACOVA GRAFIKA

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Studenti v pfedmétu pocitacova grafika navazuji na znalosti grafickych programud ziskané
z predchoziho vzdélavani a dale je rozSifuji v navaznosti na ostatni pfedméty, jako je Pismo
a Typografie, Ovladani interaktivity, Multimedialni atelier a Interaktivni grafika. Se vS§emi jme-
novanymi pfedméty ma PocitaCova grafika uzké mezipfedmétové vazby, které se uplatnu;ji
ve spoleénych, nebo na sebe navazujicich projektech.

Pfedmét PocitaCova grafika tedy nejen Ze musi pruzné reagovat na stale se inovujici grafic-
ké programy, ale i vychovavat studenty schopné uplatnit se na sou¢asném pracovnim trhu.
Vzdélavani probiha formou demonstrativnich pfednasek a naslednych cviceni, slouzicich
k ovladani potfebnych grafickych nastroja. Po jejich zvladnuti probiha v dale formou semina-
fu, ve kterych se zpracovavaji samostatné ukoly.

Vychovné vzdélavaci cile

rozvijet schopnost vnimat souvislosti mezi profesionalnimi grafickymi programy a animac-

nimi programy pro 2D a 3D grafiku a uplatnit je pfi tvorbé interaktivnich projekt(
(napf. webdesign, prezentacni a vyukové materialy)

osvojeni znalosti a dovednosti v pouzivani grafického softwaru, vyuziti specifickych viast-

nosti jednotlivych programd a vhodné je pouzivat pro multimedialni tvorbu

ziskani souboru znalosti a dovednosti ve scannu, vyvazovani barev a dalSich Upravach

obrazovych materialt na profesionalni arovni
v ndvaznosti na znalosti z pfedmétu typografie a pisma umét zpracovavat tiskoviny

s velkou mirou kultivovanosti a grafického citéni, ale pfedevsim samostatné zvladat pred-

tiskovou pfipravu a realizaci grafické zakazky

rozvijet schopnost pruzné se pfizpUsobit stale se ménicim technologiim a naucit se

neustalému sebevzdélavani
seznameni s nejnovéjSimi trendy v pocitaové grafice

Ramcovy rozpis uciva

operacni systémy

hardware, software

koédovani obrazu - bitova a vektorova grafika

vstupni a vystupni periferni zafizeni

scannery a digitalni tiskové technologie

nastaveni zakladnich parametrt hardwaru a softwaru (rozlieni, kalibrace, pfedvolby)
formaty pro pfenos a archivaci dat

digitalizace a zpracovani obrazovych pfedloh (tisk, webdesign)

predtiskova pfiprava dokumentl a realizace zakazky grafika

Corporate identity firmy a graficky manual

navrh prezentace 3D objektu, design (spoluprace Interaktivni a Pocitacové grafiky)
internet, webdesign, e-learningové projekty
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m zpracovani pisemné obhajoby absolventské prace, ktera je realizovana jako reprezenativni
graficka publikace spojena s jednotnym designem celého projektu. (spoluprace vétsiny
odbornych predmétd.

Doporuéena literatura

Adobe lllustrator, manual posledni verze programu
Adobe Photoshop, manual posledni verze programu
Adobe In Design, manual posledni verze programu

Fotr, J.: Adobe Photoshop. Hotova feSeni. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2008

Dvorakova, D.: DTP a pfedtiskova pfiprava. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2008

Kolektiv autor(: Velka kniha - Skenovani, Uprava obrazku a tisk. 1. vyd. Brno: Unis, 2000
Steuer, S.: Mistrovstvi v Adobe lllustrator. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2007

Willmore, B.: Velka kniha k Adobe Photoshop CS2. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2007
Ambrose, G.; Harris, P.: Graficky design, tisk a dokon&ovaci prace. 1. vyd. Praha: Computer
Press, 2011

Dannhoferova, J.: Elektronicka kniha: Velka kniha barev. Kompletni priivodce pro grafiky, foto-
grafy a designéry. 1. vyd. Praha, Computer Press, 2012

Lea, D.: Kreativni Photoshop. 1. vyd. Praha, Computer Press, 2011

Kafka, O., Kotyza, M.: Logo & Corporate Identity. 2. vyd. Praha, Kafka design, 2014

Casopis "FONT": vydava Kafka design,

www.kafkadesign
a dalSi doporucené aktualni internetové adresy, tutorialy aj. e-learningové pomucky
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obsah vzdélavani
MULTIMEDIALNI ATELIER

Pojeti a cile vyuovaciho predmétu

Pfedmét Multimedialni ateliér se zabyva novymi uméleckymi zplsoby vyjadfeni. Spojuje vy-
tvarné, fotografické, filmové a zvukové principy v jeden kompaktni umélecky celek. V8echny
tyto oblasti klasickych i novych médii jsou rovhocenné hodnoceny a akceptovany s pfihléd-
nutim vhodné zvoleného prostfedku pro realizaci dila. Multimedialni ateliér podporuje vznik
mezioborovych tymu a rozviji schopnost takové spoluprace. Seznamuje studenty se Spicko-
vou technikou umoZznujici kompletaci vysledného produktu. Student tedy vyuziva jak klasické
vytvarné prostiedky, tak nové technologické moznosti projevu, vytvafi zajimavé kontrasty mezi
jednotlivymi technologiemi a uci se vyuzivat Uc€inky jejich viemu na Clovéka.

Vychovné vzdélavaci cile

m rozviji pohotovost a kreativitu studenta, ktery bude takto Iépe pfipraven do budoucna
samostatné reagovat

m vede ke zvoleni vhodného média pro realizaci s vyuzitim vlastnich nabytych zkusenosti

m vychovava k zajmu o vSe, co se nejen ve vytvarném uméni odehrava, vede k individualni-
mu pfistupu a kultufe projevu

m vede k samostatné prezentaci pomoci svého osobniho sdéleni nejen ve vyuce, ale i pfi
instalacich studentskych vystav (galerie Skoly)

m hlavni duraz je kladen na konceptualni uvazovani a pruznost pfi feSeni jednotlivych témat
a ukoll ve vyuce

Ramcovy rozpis uciva

m stavba scénare, umélecky zamér
prace se storyboardem

stfih, ozvuéeni a pouziti titulkd

dlouhodobé i kratkodobé terminované ukoly na zadané téma v navaznosti na vyuku
v hlavnim pfedmétu — Interaktivni grafice

m realizace absolventské prace
m nazorné prednasky a praktické ukazky

m kompletace vlastniho medialniho projektu

Doporuéena literatura

Plazewski, Jerzy: Filmova fe€. Orbis, 1967

Drvota, Mojmir: Zakladni slozky filmu, Praha 1994

ValuSiak, Josef: Zaklady stfihové skladby. NAMU, 2012

Dvonikovi¢, Borivoj: Bordo Skola kresleného filmu. NAMU Praha, 2007

Kubigek, Jifi: Uvod do estetiky animace. NAMU Praha, 2004

Dutka, E.: Scénaristika animovaného filmu. NAmu Praha, 2006

Kubicek, J.: Slovnik pojml z oblasti animovaného filmu, NAMU Praha, 2005
Fiell, Charlota a Peter: Design 20. a 21. stoleti. Pafiz, Francie: Taschen, 2001
Chalupecky, J.: Smysl moderniho uméni. 1. vydani. Praha: Grafia v Praze, 1944
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obsah vzdélavani
STRIH A VIDEO

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Predmét pomoci praktickych ukoll provede studenta finalizaci videa, at uz se jedna o animaci,
hrany & dokumentarni film. Hlavni dtrez klade na osvojeni si postupu filmového stfihu, jeho
zakonitosti a principu. Studenty povede k pochopeni souvislosti mezi jednotlivymi zabéry, po-
chopeni a nasledné aplikaci zakladd filmové feci. Obdobné je tomu v praci se zvukem a post-
produkci - dalSimi nedilnymi sou¢astmi vzniku filmu. Student je veden k tomu, aby o filmu jako
vysledném celku pfemyslel uz ve fazi scénare a eliminoval tak chybna rozhodnuti a dokazal si
pfipravit podklady na tvorbu autorského &i zakazkového filmu.

Vychovné vzdélavaci cile

m vede k zakladni orientaci ve stfihovych programech (Adobe Premiere, FinalCut, Davinci
Resolve, apod.)

uci osvojeni si zakladnich principu stfihu

vychovava k filmové analyze a chapani filmové fedi

seznamuje studenty s principy zvukové skladby a jejiho vlivu na film

vede k ziskavani praktickych zkuSenosti s postprodukci filmu

uci praci se zvukem, hudbou, ruchy, atmosférami, vysvétleni zakladnich pojma -
sounddesign, soundscape, atd.

Ramcovy rozpis uciva
m spolecny rozbor filmu

m samostatny ukol - filmovy rozbor (rozbor jednotlivych slozek filmu - kamera, stfih, herectvi,
scénar, zvuk, rezie, apod.)

m vyuka stfihu v Adobe Premiere, (popf. jinych programech aktualné vyuzivanych v praxi)
m priprava autorského filmu

m prace s filtry, postprodukce, aplikovani jednoduchych efektu, prace v Adobe premiere,
Adobe Photoshop, After Effects

m prace se zvukem v programu Adobe Audition
m nahravani vlastni zvuku, hudby, pouzivani audio podkladl z legalné dostupnych zdrojl

m seznameni studenta se zakladni problemtikou v oboru autorstvi, licencovani a pouzivani
legalnich zvuk( a hudby

Doporuéena literatura:

Bordwell, David; Thompsonova, Kristin: Uméni filmu. Uvod do studia formy a stylu. AMU,
2011

Plazewski, Jerzy: Filmova fe¢. Academia, 2009
ValuSiak, Josef: Zaklady stfihové skladby. AMU, 2012
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obsah vzdélavani
PiSMO A TYPOGRAFIE

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Zamérem predmétu je seznamit studenty s vyvojem, funkci a zplsobem vyuziti pis-
ma. V pfedmétu ziskaji zakladni orientaci v historii pisma, nauci se vytvarné zachazet
s rlznymi druhy pisma, vytvaret sva vlastni pisma a vhodné je graficky uplatfiovat v zada-
nych Ukolech. Seznami se s konstrukci pisma i s jeho tvarovou proménou béhem stoleti.
Vysledné védomosti mohou uplatnit bud' pfi zpracovani ukolu z oblasti uzité grafiky, nebo
pfi vytvareni vlastni pismové abecedy, a to jak pisma konstruovaného, tak autorského. Dale
bude hlavni dliraz kladen na citlivé a vkusné zachazeni s pismem s ohledem na modni a
moderni trendy v typografii a v grafickém designu. Vysledkem tohoto snazeni je mimo jiné
vytvofeni a vyrobeni autorské knihy se vSemi jejimi nalezitostmi a pravidly.

Je také nutné seznamit studenty s historii tisku, vyvojem tiskovych technik, typografickych
principu a systému a naucit je tyto znalosti prakticky vyuzivat pfi feSeni zadanych ukold.
Dale budou studenti seznameni s tim, jak zachazet s typografickymi pravidly na webovych
strankach a na internetu vubec.

Vyuka se prolina i do ostatnich pfedmétd, jako je Interaktivni grafika, Ovladani interaktivity
a PocitaCova grafika.

Vychovné vzdélavaci cile

m ziskani vSeobecné orientace v historii pisma, jeho vyvoj a funkci

m rozvoj schopnosti kvalitné vytvarné vyuzit viastnosti nejriiznéjSich abeced

m rozvoj schopnosti graficky citlivé vyuzit pisma v zadanych vytvarnych

ukolech 2D a 3D grafiky

ziskani orientace v tiskovych technikach a pochopeni jejich principl

osvojeni typografické mérné soustavy — typometrického systému

ziskani védomosti a dovednosti v pFipravé rukopisu pro sazbu a zlom

osvojeni pravidel hladké sazby

ziskani védomosti o nalezitostech hlavni ¢asti knihy a dovednosti v jejich upravé a digital-
nim zpracovani

m schopnost vyuzivat znalosti typografie pro tvorbu webovych stranek a multimedialnich projektt

Ramcovy rozpis uciva
m vznik a vyvoj pisma
m vyvoj pisma v Cechach, nejstarsi pismové abecedy (Baskerville, Garamond, Bodoni, Rene-
sancni majuskula)
m piktogramy, iniciala
m logotyp a pismo v reklamni grafice (plakat, aj.)
m uziti pisma v animacni grafice  a/ uZiti ve statické formé
b/ uziti v dynamické formé
m nejstarSi zpusoby tisku
m objevy a vynalezy tiskovych technik (Asie a Evropa) a jejich praktické vyuziti
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prehled typografickych systémd

kvalitativni prvky typografického pisma

pFiprava rukopisu a jeho graficka uprava, korekturni znaménka
pravidla hladké sazby, zlom sazby

hlavni ¢asti knihy, graficka uprava knihy podle zanru

pfiprava webovych stranek

prace s pismem na internetu — webfonty

Doporucena literatura

Pop, P.; Fléger, J.; Pop V.: Ru¢ni sazba. 1. vyd. Praha: SPN, 1984

Siegwartova, F.: Typografie od olova k pocitaci. 1. vyd. Praha: Svojtka a Vasut 1997
Menhart, O.: Nauka o pismu. 4. vyd. Praha: SNKL, 1977

Muzika, F.: Krasné pismo 1. a 2. dil. 1. vyd. Praha: Statni nakladatelstvi krasné literatury

a umeéni, 1958

Hlavsa, O.: Typograficka pisma latinkova. 1. vyd. Praha: SNTL, 1960

Kapr, A.: Sto a jedna véta ke knizni upravé. 1. vyd. Praha: Lacerta, 1999

Beran, Vladimir: Typograficky manual. U¢ebnice pocitacové typografie. 2. vyd. Praha: Kaf-
ka design, 1999

Hlavsa, Oldfich: Typographia I, II, lll. Praha: SNTL, 1976, 1981

KociCka, Pavel; Blazek, Filip: Prakticka typografie. Brno: ComputerPress, 2000

Blazek, F., KoCiCka, P. Prakticka typografie. 2. vydani, dotisk. Brno: Computer Press, 2007
Kolektiv autort: Graficka uprava tiskovin. Praha: SPN, 1990

Muzika, FrantiSek: Krasné pismo ve vyvoji latinky I, Il. 1. vyd. Praha: SNKLU, 1958, 1963
Salda, Jaroslav: Od rukopisu ke knize a &asopisu. Praha: SNTL, 1968

Pecina, Martin: Knihy a typografie; 3. vyd., Brno: Host, 2017
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Obsah vzdélavani
FOTOGRAFIE

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

V pfedmétu Fotografie se studenti u€i poznavat a ovladat fotografickou techniku a zplsoby
vyuziti ateliérové i jiné fotografie v praxi. Seznamuji se zde postupné s technologii ¢ernobilé
fotografie, principem barevné fotografie i s modernimi digitalnimi médii. Poznavaji jednotlivé
fotografické zanry a nahlédnou do historie fotografie, jejiho vzniku a plsobeni v riznych ob-
lastech lidské spole¢nosti od minulosti az po soucasnost.

Vychovné vzdélavaci cile

m orientace ve fografickém ateliéru

zvladnuti profesionalni fotografické techniky

orientace v jednotlivych zanrech

zpracovani technicky vyhovujici fotografie pro dané ucely

orientace v sou¢asnych trendech a tendencich ve fotografii a jejim vyuziti v kulturnich
oblastech lidské spole€nosti

Ramcovy rozpis uciva

m Uvod do fotografie (vyuZiti fotografie ve spole¢nosti, fotografické Zanry, zakladni rozdéleni)
m fotoaparat analogovy a digitalni (druhy a moznosti vyuziti jednotlivych fotografickych
pristroja)

ateliér (osvétlovaci techniky, svételné zdroje, zableskové osvétleni, fotopfislusenstvi)
princip ¢ernobilé fotografie (negativni a pozitivni proces)

objektivy, CoCky, pfedsadky, filtry, perspektiva, teplota chromati¢nosti

fotografické materialy pro ¢ernobilou fotografii a technologie zpracovani

digitalni fotografie (Uprava v Adobe Photoshopu CC, pfiprava dat pro tisk a web)

vznik a historicky vyvoj fotografie ve zkratce, sou¢asna fotografie, jeji trendy a tenden-
ce uCebni osnova vyu€ovaciho pfedmétu

Seznam literatury

Lewinsky, O.; Dr. Stransky, A. s kol.: Film a filmova technika, Praha: SNTL, 1974

Rudolf Skopec, ing. Ladislav Kfivanek — Technicka fotografie, SPN, Praha 1966 fotografie
évankmajerovi, J. a E.: Anima animus animace. Praha: Arbor vital, 2005

Never, Stoun: Animace a doba. Praha: Sdruzeni pratel, odbor filmového tisku, 2005

King, Julie Adair: Upravujeme digitalni fotografie. Praha: Grada, 2005

Pihan, Roman: Mistrovstvi prace s DSLR. Praha: Idif

Mrazkova, Daniela: Pfibéh fotografie. Praha: Mlada fronta 1986

Birgus, Vladimir; MI&och, Jan: Ceska fotografie 20.stol. Kant 2005

Kelby, Scott: Digitalni fotografie v Adobe Photoshop Lightroom 6 a CC. Computer Press,
2016
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obsah vzdélavani
ODBORNA PRAXE

Pojeti a cile vyuc¢ovaciho predmétu

V pfedmétu Odborna praxe se student naudi pracovat v multioborovém tymu na realnych ko-
mercnich i nekomercnich multimedialnich interaktivnich aplikacich. Na ulohach z realné praxe
se nauci komunikovat se zadavatelem a spolecné vytvofit navrh vysledné aplikace, rozplano-
vat postup FeSeni a stanovit kontrolni body, kdy bude prdbézny pracovni vysledek konzulto-
van se zadavatelem a korigovan dalSi postup. Nauci se uplatfiovat teoretické védomosti pro
tvorbu interaktivnich grafickych komponent na reédlnych zakazkach z nekomercni (napf. tvorba
e-learningovych aplikaci pro Univerzitu Karlovu) i komeréni praxe. Absolvent uplatni své zna-
losti vyuziti programového prostredi firmy Adobe (Animate, lllustrator, Photoshop) pro tvorbu
interaktivni grafiky a v podminkach realné praxe vyuzije svoji schopnost aktivné komunikovat
s programatory a byt tak plnohodnotnym ¢lenem vyvojovych tyma vytvarejicich multimedialni
weboveé prezentace, vyukove programy, pocitaCoveé a mobilni hry aj. Vyuka probiha na praco-
visti, kde je praxe provadéna.

Vychovné vzdélavaci cile

m uCi se komunikovat v multioborovém realizaénim tymu pracovisté vytvarejiciho multimedi-
alni interaktivni grafiku v komeréni i nekomeréni praxi

m vytvareni internetovych stranek s multimedialnimi interaktivnimi komponenty na komerc¢-
nich i nekomerénich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

m zvladnuti prace s vyvojovymi nastroji pro vytvareni slozitych interaktivnich aplikaci
firmy Adobe (Animate, lllustrator, Photoshop) na komerc¢nich i nekomerénich multimedial-
nich interaktivnich aplikacich z praxe

m ziskavani dovednosti v programovém ovladani animaci na komercnich i nekomercénich
multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe.

m ziskavani schopnosti zakomponovat video a 3D grafiku do interaktivnich aplikaci

m ziskavani schopnosti prakticky zvladat navrh a realizaci udalostmi fizené interaktivni apli-
kace na komerénich i nekomer&nich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

Ramcovy rozpis uéiva

Odborna praxe pro 1. ro¢nik

Vytvareni interaktivnich animaci v prostfedi Adobe Animate jako rozhrani pro multimedialni

vyukové aplikace.

m seznameni s pozadovanymi vykony nutnymi k udéleni zapoctu i s podminkami odmén za
odvedenou praci

m student dostane pfesny popis multimedialni komponenty, poZadavek na jeji vizualni
ztvarnéni, pribéh animace a interaktivitu dale programové rozhrani, slouzici k testovani
ovladani vytvarené komponenty (podklady jsou studentovi pfedavany v elektronické formé)

konzultace, upfesnéni a pfripadné korekce
zapracovani pfipominek a oprav
zapracovani multimedialni komponenty do projektu

navrh pravnické nebo fyzické osoby u kterych se konaji praxe. (Karlova Univerzita, VSUP
v Praze...)
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Student b&éhem praxe vytvori nékolik komponent (pocet multimedialnich komponent, vytvare
nych béhem praxe jednim studentem je rlizny podle slozitosti a pracnosti).

Odborna praxe pro 2. roénik

Vytvafeni interaktivnich komponent v prostfedi Adobe Animate ako rozhrani pro interaktivni
simulatory a simula¢ni hry. Vytvafené komponenty jsou vyuZzity jako soucasti uzivatelského
rozhrani vyukovych aplikaci, napf. [ékafskych simulatort pro e-learningovou vyuku 1. Iékafské
fakulty Univerzity Karlovy v Praze.

m seznameni s ovladanim poslednich verzi Adobe Animate s vyuzitim specialné vytvofenych
softwarovych pfipravkul, usnadriujicich vytvareni multimedialnich animovanych kompo-
nent.

m student obdrzi pfesny popis multimedialni komponenty, ktera bude soucasti vytvarené
aplikace, obdrzi pfesné specifikovany pozadavek na jeji vizualni ztvarnéni, zptsob a pru-
béh animaci a interaktivni chovani

m tvorba vlastniho vytvarného navrhu

m podle slozitosti komponenty jsou stanoveny kontrolni body, po jejichz dosazeni je kom-
ponenta pribézné predkladana odbornym ucitelim ke kontrole

m po upfesnéni a pfipadnych korekcich student pokracuje v dotvafeni interaktivni
komponenty
m vytvofena multimedialni komponenta je po jejim dokonceni prakticky vyuzita v e-learningu

Seznam literatury

Adobe Creative Team: Adobe Flash CS3. Oficialni vyukovy kurz. 1. vydani. Computer Press,
2008

Fotr, J.: Naprogramujte si vlastni hru v FLASHI. 2. roz8ifené vydani. Praha: Computer Press,
2005

Manual k programu Adobe Animate CC
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Doklady o odborném zabezpeceni vyu'ky VoS
ve vzdélavacim programu INTERAKTIVNI GRAFIKA

Prehled stavajiciho vybaveni

Vyuka probiha na Vyssi odborné Skole a Stfedni umélecké Skole Vaclava Hollara v Praze 3,
ktera nyni disponuje u¢ebnami pro vSeobecné pfedméty, odbornymi uéebnami a ateliéry. Cast
vyuky probiha také v prostorach 1. Iékarské fakulty Karlovy Univerzity.

Skola disponuje:
Péti ateliéry vhodnymi pro vyuku figuralniho kresleni o kapacitach 45, 35, 26, 20 a 12 mist.
Ateliery jsou vybaveny stojany vhodnymi pro kresbu (malbu), jak malych tak velkych formatu.

Jsou zde demonstracni anatomické modely, tabule, Zivé modely, arbory pro uskladnéni praci
studenta.

Ctyfmi modelovnami o kapacitach 33, 33, 28 a 25 mist. Jsou vybaveny sochaiskymi stojany,
bednami na uskladnéni socharské hliny, uloZznymi prostorami, sadrovymi modely.

Odbornou u€ebnou pro odlévani plastickych objektll (sadrovnou) o kapacité 10 mist. U¢ebna
je vybavena prostfedky k tvorbé forem.

Odbornou u¢ebnou keramiky o kapacité 18 mist. Zde jsou dva hrn¢ifské kruhy, keramicka pec,
ulozné prostory, prostor vybaveny pro glazovani apod.

V jarnich a letnich mésicich je mozné vyuzit upravenou Skolni zahradu k volné tvorbé venku.
Je zde otevieny venkovni atelier (kapacita 15 mist).

Daéle u¢ebnami uréenymi pro klasické grafické techniky, u¢ebnou litografie o kapacité 32 mist
vybavenou dvéma tiskafskymi stroji skladem litografickych kamen( a atypickymi lavicemi pro
produkci kreseb na litograficky kamen. U&ebnou hlubotisku o kapacité 22 mist, je vybavena
tfemi hlubotiskovymi lisy.

Uc&ebnou sitotisku o kapacité 26 mist a sitotiskovou dilnou o kapacité 12 mist. Je vybavena
sitotiskovym strojem, susaky na grafiky, lisem, vyvolavacim koutem, sity, tfici.

Uc&ebnou pro tvarovani propagacénich materialt (kapacita 27 mist), ktera je vybavena velkou
manualni feza¢kou, fezacim strojem, skladovymi prostory.

Modernimfotografickymateliéremokapacité12-15mist. Jevybavenmanualnimiadigitalnimifoto-
aparaty, ménitelnymfotografickympozadim,zateménim,fotografickymosvétlenim, tfemipocitaci
s programy umoznujicimi digitalni zpracovani fotografii.

Skola ma také klasickou fotokomoru vybavenou zvét$ovaky, vyvolavacim a susicim zafizenim.

Z byvalého fotografického ateliéru byla vybudovana odborna uéebna pro Kresbu a ilustraci v
médiich s kapacitou 20 mist vybavena prosvétlovacim stolem novymi arbory a ¢tyfmi pocitaci.

Skola dale disponuje:

Ctyfmijazykovymiugebnamiokapacitach18, 20,21, 35 mist. Jazykovaudebnaje vybavena multi-
medialni prezentaéni technikou (video, CD pfehravace, notebook, DVD prehravaé, audiovizu-
alni zafizeni), u€ebnice, tabule a nasténné mapy. Nové rekonstruovanou ucebnou pro pred-
nasky a prezentace o kapacité 35 mist.

Dale sedmi pocitaCovymi uCebnami o kapacité 17, 17, 17, 22, 22, 25, 27 mist. Ctyﬁ z téchto
uceben jsou vybaveny pocitaci PC, tfi uCebny pocitaci MAC. Jednotliva pracovisté jsou vyba-
vena pocitaovymi grafickymi stanicemi s tablety. UCebny maji sitové zapojenou €ernobilou
lasserovou tiskarnu a jsou vybaveny scannery. Barevnou laserovou i inkoustovou tiskarnu A 4,
A 3 je mozné vyuzit v kabineté pedagoga. V kazdé u€ebné je 12 grafickych stanic.
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Velkoplo$ny tisk je mozné vyuzit ve firmé CuliPress sidlici v budové Skoly. VSechny pocitatové
stanice jsou pfipojeny na vysokorychlostni internet.

Programové vybaveni zahrnuje posledni verze programu vyuil'vagych ve vyuce a neustale
se inovuje. Obnova hardwaru je planovana po pétiletych cyklech. Skola investuje do obnovy
vSech tfid 250 — 600 tisic kE. ro¢né.

Vyuka predmétu Ovladani Interaktivity probiha v prostorach 1. |Iékarské fakulty UK ve spe-
cializované pocitaCové tfidé s kapacitou 24mist, vybavené nejmodernéjsi technologii. Zde
probihaji i praxe.

Knihovna je vybavena odbornou literaturou z oblasti historie i sou¢asného uméni a odbornou
pocitaCovou literaturou (manualy a uZivatelské pfiru¢ky). Knihovna ma 40 mist, je zde pfipoje-
ni k internetu je vybavena moderni audiovizualni technikou. Také z tohoto divodu je studenty
i vyuCujicimi aktivné vyuzivana. Konaji se zde pfednaskové akce, obhajoby klauzur, absolu-
toria, promitani studentského "Filmového klubu" a jiné akce. Pocet 7900 svazku se neustale

v~ v

pribézné doplnuje. Planovana ¢astka pro nakup novych titull na rok je 6 000,- K&.

Zameér rozvoje a odiivodnéni vzdélavaciho programu, podminek pro hodnoceni a zabez-
peceni kvality vzdélavaciho programu

Oblast interaktivni grafiky nabizi vytvarné zpracovani jednotlivych zadani v rizné kvalité. Pro-
to je kladen ddraz nejen na znalost prostfedkd potfebnych k digitalnimu vytvarnému projevu
ale také na klasické manualni zru¢nosti, které prohlubuji umélecké citéni. Kazdy student
ziska své specifické moznosti vyrazu. Podpora samostatného mysleni, tvorby pevného vy-
tvarného nazoru zabezpecuje pfedmét Invenéni kresleni. Ke v§em témto cilim je pfizplsoben
charakter vyuky. Prace studenta je vedena ve tfech rovinach. Invence, umélecké vyjadrovani
a technicka zdatnost. Tyto tfi cile se také vzdy hodnoti. ZavrSenim vyuky je v prvnim roéniku
ro¢nikova prace “kratky animovany film na zadané téma*“ prezentovany kazdy rok pfehlidkou
v kiné AERO v Praze. Kontakt s vefejnosti aktivizuje studenty k lepSim vysledkiim jejich
prace. Proto jsme umistili na chodbu Skoly televizi, na které bézi ve smycce prace studentu
VOS. Druhy roénik pravidelné& prezentuje ve $kolni galerii své ukoly zpracované v programu
4D CINEMA a tfeti ro¢nik zuro¢i vSechny dovednosti v zavére¢ném interaktivnim projektu.
Kazdé obdobi je zakon¢eno klauzurni praci, ktera je prezentovana pfed komisi, ve které jsou
pravidelné mimo nase vyucujici i odbornici z praxe, nejen jako oponenti, ale vzhledem k rdz-
norodosti studentskych projektd se stavaji nutnosti pro jejich odborné posouzeni.

Je také nutné vyhledavat moznosti zapojeni Skoly do mezinarodnich programu na urovni vys-
Sich skol a pfipadné vyuzit granty Evropské unie, coz ovSem pfedpoklada nalézt a predlozit
takové plany akci, které by tyto evropské organizace oslovily. Chceme se také stale uchazet o
ucast v Erasmu+ Mobility studentl, coz se nam uz dvakrat podafilo.

Daéle je nezbytné, kromé obnovy materialniho zabezpeceni a softwaru, vénovat se zvySovani
kvality a urovné védomosti ucitelt jednotlivych pfedmétd formou kurzll a specializovanych
pfednasek, aby se jejich pedagogické i védomostni schopnosti zvySovaly. Velkou moznost
dava v tomto pfipadé téz vyuzivani internetu (napf. e-learning ve spolupraci s Karlovou Uni-
verzitou).

Chceme rozvijet kontakty s vyu€ujicimi na FDU Jaroslava Sutnara v Plzni a vzajemné navsté-
vy na obou Skolach.

Kontrola €innosti pedagogu a studentl probiha pravidelnou inspekéni €innosti. Pravidelnych
porad vedeni $koly se Ugastni také vedouci VOS na kterych se zpé&tné hodnoti splnéni ugeb-
nich plan(, rozpracovanost a spinéni konkrétnich ukoll. Dllezité jsou také pravidelné schizky
tfidnich ucitell se studenty.
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Udaje o spolupraci s odbornou praxi s VOS a VS véetné zahraniénich kontaktt a jeji rozsah

Cinnost a samotny charakter studia na obou nasich vzdélavacich programech je uzce pro-
vazan z praxi, spolupracujeme s grafickymi studii (DDB, Oggilvy), nakladatelstvimi (Argo,
Bylo nebylo) sitotiskovymi dilnami (Culipress), nejriiznéjSimi tiskarnami, architekty (Bohe-
mia Design), grafickymi designéry, ilustratory, grafiky, akademickymi malifi. A to nejen for-
mou exkurzi, praxi, ale i realizovanych zakazek nasich uspésnych studentd. Tito odbornici
se Ucastni jako Clenové soutézni komise promitani studentskych filmd v kiné Aero v Praze.
(Juraj Jakubisko, Jifi Barta, Jaroslav Rona a mnoho dal3ich)

Velmi cennou praxi a pfinosem pro studenty byla jejich u€ast v Erasmu+ Mobility, kdy b&éhem
dvou let vyjelo cca 50 nasich studentu ziskavat praktické zkuSenosti v zahrani¢nich firmach
v Némecku, Anglii, Portugalsku a Spanélsku. Pro studenty to byla vynikajici prakticka zkuse-
nost, kterou pozdé&ji zhodnotili nejen ve své Skolni praci, ale hlavné v jejich dal§im profesnim
Zivoté.

Skola jiz nékolik let spolupracuje s Karlovou Univerzitou s 1. Lékafskou fakultou. Na padé
této Skoly studenti pravidelné vykonavaji praxe v Laboratofi biokybernetiky a pocitaCové
podpory vyuky. Spolupracuji v mezioborovych tymech na riiznych nejen medicinskych pro-
jektech vyuzivajicich vytvarnou, animovanou a interaktivni prezentaci. Vedeni této praxe
zajistuje firma Creative Connections s.r.o, ve které se po absolvovani nasi VOS uplatnilo
nékolik nasich studentd.

Mame i kontakty s jinymi $kolami v Cechach i zahranigi. Spoleéné vystavy rozsifuji moznos-
ti poznani jinych kultur, pFistupt k uméleckému vyjadfovani a v neposledni fadé srovnani
urovné. VSechny tyto aktivity obohacuji svymi zkusenostmi a jinymi pfistupy vyukové a pre-
zentaéni moznosti nasi skoly.

Velmi vyznamné kontakty mame a planujeme dale rozvijet s Ustavem Designu a uméni Ja-
roslava Sutnara v Plzni- vyudujici z této fakulty jsou €leny klauzurni komise, coz pfispiva ke
zvyseni urovné a prestiZze klauzurni prace. Velmi uzce spolupracujeme s ateliérem animace
a ateliérem ilustrace

V ramci praxi také spolupracujeme s VSUP Praha.

Pohled pedagoga, pusobiciho na vysoké Skole obohacuje, formuje a motivuje autory absol-
ventskych praci. Nuti je k hlubSi analyze jejich témat. probiha formou besed, obsahuijicich
tématicky ladéné celky, prohlubujici zajem o kulturni déni.

Velmi pozitivni roli hraji vystavy profesionalnich vytvarniki na nasi Skole. Tyto akce rozSituji
kulturni rozhled studentl a podporuji jejich aktivngjsi vystavni €innost
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Poéet studentl pro studium na VOS - Interaktivni grafika

Ke studiu pfijimame 20 az 24 studentu, ktefi jsou rozdéleni do dvou pracovnich skupin. Béhem
vzdélavani odchazi néktefi studenti na vysoké skoly, néktefi pferusuji studium z ddvodu osob-
nich, nebo finan¢nich. Pocet studentl se tak snizuje zhruba o 30%. O program Interaktivni
grafika je stale velky zajem a také stale vice studentt chce dostudovat Skolu z divodu velmi
dobrého uplatnéni na trhu prace, kde je o nasSe absolventy, ovladajici programovani a 2D a 3D

technologii, velky zajem.
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Spoluprace mezi Skolami u nas i v zahranici

Typ nasi $koly vyzaduje rozvijeni spoluprace se $kolami v Ceské republice i $kolami zahra-
niénimi.

Nasi $kole se osvédcila spoluprace s Karlovou Univerzitou. Uzka spoluprace nékterych pe-
dagog(l v souvislosti s touto vysokou $kolou vyustila v otevieni VOS s programem Interak-
tivni grafika. Spojeni nadi Skoly a tohoto subjektu, umozniuje zabezpeleni vyuky programu
Interaktivni grafika na vysoké urovni, jak technické, tak personaini. Tato €innost je podloZena
smlouvou o spolupraci.

DalSi a velmi perspektivni spoluprace probiha s Fakultou Designu a uméni Jaroslava Sutna-
ra ZapadocCeské univerzity v Plzni.

Nase VOS také uzce spolupracuje se Stfedni pramyslovou $kolou grafickou v Praze, vymé-
na zkuSenosti s metodikou a napln blizkych program( obohacuje obé Skoly. Na podobné
urovni probiha také nase spoluprace s VysSi odbornou Skolou grafickou v Jihlavé. Dale
spolupracujeme i se Skolou odévniho a grafického designu v Lysé nad Labem formou reci-
proCnich akci.

Spoluprace probéhla se Stredni uméleckou Skolou v Tren¢iné, kdy probé&hl vyménny pobyt
studentl v oblasti grafickych technik.

Zucastnili jsme se projektu Comenius. Mezinarodni akce se dohromady zucastnilo na 30
studentl z caSské Berufskolleg fur Gestaltung und Technik, trenCinské Stfedni umélecké
Skoly, a Deltion College ve Zwolle spolu s naSimi vybranymi studenty. Dvoulety vytvarny
projekt ArtCom byl zaméfen na téma FORM COLOUR LINE and WATER.

Dale pokracuje spoluprace s Dunedin School of Art New Zealand.

Pro urcité pfedméty jsou a dale budou organizovany pfednasky externich specialistd nasich
i zahrani¢nich. Jimi je vyuka rozSifovana a doplfiovana, coz je velmi podnétné pro orientaci

studentd v sou€asné praxi.

v8echny tyto aktivity obohacuji svymi zkuSenostmi a jinymi pfistupy vyukové a prezentacni
moznosti nasi Skoly.

Nékolik nasSich studentek vyuzilo prostupnosti studia nasi skoly a Southampton Solent Uni-
versity. Tato Skola jim uznala diky kreditnimu systému Cast studia na naSi VOS a za rok se
jim podafilo ziskat titul Bc. na oboru Visual Arts Top-up. Nékteré pokracuji v magisterském
studiu.

| pfes tyto skvélé moznosti vétSina studentlt odchazi do praxe, kde se velmi dobfe uplatiuiji.
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PERSONALNI ZABEZPECENI

Personalni zabezpeceni

Pro pfedméty programu Interaktivni grafika, které se vyucuji na této Skole, jsou v pedago-
gickém sboru stfedoskolsti ucitelé, ktefi maji vysokoSkolskou aprobaci pro vyuku, Iéta praxe
a vlastni tvurci prace, jsou ¢leny vyznamnych uméleckych spolkll (Manes, Asociace volné
grafiky, NSPU a SVU), maji za sebou autorské vystavy i u€ast na mnohych kolektivnich vy-
stavach doma i v zahranici. Spoluprace s Karlovou Univerzitou a Fakultou designu a uméni
Jaroslava Sutnara ZapadocCeské univerzity v Plzni umozhuje vyuziti vysokoSkolskych peda-
gogUli. Na prednaskach digitalnich technologii spolupracujeme s odborniky z praxe (firma Di-
gital Media, Creative Connection, Happy materials, CORTRADE spol. s.r.o, Bohemia Design).

Seznam stavajicich pedagogti

Jméno

Vytvarna a jina €innost

Charvat Jan, Ing.

Bruhova Katefina, MgA.

Chmelif Tomas

Gemrot Jan, MgA.

Gemrotova Prudikova
Libuse, Mgr.

Hamrsky Petr, Ing.

Hola Lucie, PhDr.

Jares Petr, ak. mal.

Klas St&pan, ak. soch.

Kofranek Jifi, MUDr. CSc.

Pastorkova Katarina, Mgr.

tvorba a engineering typografickych pisem, graficky design, na-
vrh a sazba tiskovin, analogova fotografie

Fotografie, vystavni ¢innost
odbornik IT

samostatné a kolektivni vystavy, multimedialni projekty, zastou-
peni v Narodni galerii

¢innost v grafickém designu, volna grafika, ilustrace, vystavni
¢innost

ekonomika, anglicky jazyk
Pamatkovy ufad Hl.m.Prahy, odbornice na dé&jiny uméni,
publikaéni €innost

¢innost v grafickém designu

konceptualni instalace v pfirodé€, restaurovani, socharské reali-
zace v architekture

biokybernetika vyzkum, tvorba simulaénich modeld, e-learning
vyuziti multimedialnich aplikaci, publikaéni ¢innost

Anglicky jazyk, Francouzstina, lektorska €innost
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Jméno Vytvarna a jina ¢innost

¢innost v grafickém designu, animacni a multimedialni

Sajbidor Jan, MgA. tvorba

Skvor Antonin, ak. mal. grafické prace, volné i uzité

Stoss Jan, MgA. pedagog AVU, zastoupeni v Narodni galerii

Smerda Ondfej, Ak.

¢innost v grafickém designu
mal.

Tichy Jan, ak.mal. samostatné a kolektivni vystavy, malba, ilustrace

BcA. Trnka Matyas, Dis animator, rezisér, producent, grafik, autor multimedialnich

instalaci
JaroSova S .
. . pedagogicka ¢innost na AVU, malba, samostatné a kolek-
I\U/lrgbAanova Markéta, tivnil vystavy

V8ech zminénych pedagogl se mimo jiné tyka rozsahla vystavni €innost, ziskali mnoho
ocenéni na domacim i mezinarodnim poli, néktefi u€i také na vysokych Skolach, ucastni se
odbornych vytvarnych komisi a také plsobi v uméleckych a profesnich spolcich a organiza-
cich.

Kromé samostatné vystavni Cinnosti vytvofili malifské a socharské realizace v architekture
a vefejném prostoru.

Néktefi pracuji vedle své pedagogické ¢innosti v odborné praxi, jako odbornici 2D a 3D gra-
fiky i jako lektofi.

Vytvareji, nebo se podili na tvorbé Cetnych interaktivnich projektl, v ramci e-learningu pra-
cuji na vyukovych lekcich a v uzité grafice jsou autory velkého mnoZzstvi realizaci.
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Dosazené vzdélani
a aprobace k vyuc¢ovani jednotlivych predméti

Jméno Vzdélani Pedagogické zajisténi vyuky

Brahova Katefina, MgA Fotografie, Invencni kresleni, Multimedialni ate-

liér

Charvat Jan, Ing. Pismo a typografie, Pocitacova grafika

Pocitacova grafika, Interaktivni grafika,

Chmelif Tomas, Dis. Ovladani interaktivity

Figuralni kresleni, Interaktivni grafika, Graficky

Gemrot Jan, MgA. design, Stfih a video

Gemrotova Prudikova
Libuse, Mgr.

PocitaCova grafika, Graficky design, Interaktivni
grafika, figuralni kresleni

Hamrsky Petr, Ing. Anglicky jazyk

Hola Lucie, PhDr. Dé&jiny vytvarné kultury

Jares Petr, ak. mal. Pismo a Typografie, Graficky design

Invenéni kresleni, Prostorové discipliny,

Klas St&pan, ak. soch. Figuralni kresleni

KFiz Pavel, ak. mal. Figuralni kresleni, Invencni kresleni,
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Jméno Vzdélani Pedagogické zajisténi vyuky

Kofranek Jifi, MUDr., CSc Ovladani interaktivity

Pastorkova Katarina,

Mgr Anglicky jazyk, Francouzsky jazyk

Stoss Jan, MgA. Figuralni kresleni, Malifské techniky

Multimedialni ateliér, Interaktivni grafika,

Sajbidor Jan, MgA. Invenéni kresleni, Stfih a video

Skvor Antonin, Ak. mal. Pismo a Typografie, Graficky design

Smerda Ondfrej, Ak. mal. Pismo a Typografie, Graficky design

BcA. Trnka Matyas, DiS.,

MgA. Multimedialni ateliér, Stfih a video

JaroSova
Urbanova Markéta, MgA.

Figuralni kresleni, Interaktivni grafika, Invencni
kresleni

Vavfina Patrik, MgA. Dé&jiny uméni

Zoch Pavel, Ing. PhD. Interaktivni grafika, PocitaCova grafika 3 D
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Oduvodnéni spolecenské potieby vzdélavaciho programu

Interaktivni grafika neni zastoupena pouze ve sféfe komeréni, ale stale vice nachazi prostor
i ve volném uméni. Prostfedky, které nabizi k uméleckému nebo komerénimu vyjadfovani
se neustale zvétsuji a pfesahuji do vSech oblasti nejen vytvarného uméni. Rozvoj informac-
nich technologii otevira pro vytvarniky uplné nova uplatnéni. Nové vytvarné zakazky vyza-
duji kvalitni vytvarnou uroven i interaktivitu. Nutnost znalosti stale se inovujicich technologii
je pro vytvarnika pohybujiciho se v tomto prostfedi nezbytna. Zamér spojeni zcela volného
vytvarného vzdélani s naroénymi technologickymi znalostmi se nam po 12ti letech Cinnosti
osvédcil. NaSi absolventi nemaiji problém najit zaméstnani a to nas pfesvédCuje o zivota-
schopnosti a potfebé tohoto vzdélavani.

43



